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Spielhalle Servus zu sagen.“ 8 von 10 - Fun Generation 


„Mit Pro Pinball hat Empire eindeutig die bisherige Referenz in 
Sachen Flipper auf 32-Bit-Konsolen geschaffen. Stammkunden 
wissen: Ich kaufe sehr wenig Spiele, aber Pro Pinball gehört dazu. 
Pro Pinball ist der Flipperspaß für Jung und Alt, für Einsteiger und 
Fortgeschrittene.“ 83%, - Video Games 
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e GANMEBUSTER hat hunderte von eingebauten cheats für die neues am s und für die besten der restlichen game: 
e speicher-manager (saturn)- 16 mal größeren speicher a turn selbst | 
e speicher-manager (playstation)- kopiert 10 mal mehr spie | 
e zusätzlich erhältliches PC-link für die verbindung mit einem $ 
emit deutscher menüführung und deutscher anleitung. GALEBUSTER a: pP‘ 

durch sprachcomputer-hotline und internet-sites für alle cheats, tips & tricks usw. 
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A Letter From The 


Editor... 


LIEBE LESER 


Die Sommermonate sind auch in der Videospielbranche als „Saure Gurken” -Zeit ver- 
schrien. Es zieht die Leute in die Schwimmbäder oder in ferne Gefilde, anstatt daß sie ihre 
Ferien sinnvoll nutzen, indem sie zu Hause im abgedunkelten Wohnzimmer ein Spiel nach 
dem anderen zu zocken. Doch im Ernst, wenn man sich vor Augen hält, was für exzellente 
Titel in diesen Tagen veröffentlicht werden, könnte man schon ins Zweifeln kommen, ob der 
Flug in den Süden wirklich die sinnvollste Verwendung für die schönste Zeit des Jahres ist. 
Das Geld, das man zum Beispiel für Formel 1 von Psygnosis anlegen müßte, hat man im 
legendären Ballermann auf der Teutoneninsel Mallorca innerhalb weniger Stunden in 
importiertes Bier und flüchtige Urlaubsbekanntschaften investiert. Was bleibt, ist ein dicker 
Kopf und ein schlechtes Gewissen am Tag danach, während man mit der Edelsimulation 
für die PlayStation einen potentiellen Klassiker erwirbt, der sicherlich auch nach Jahren 
noch puren Spaß bringt. 


Auch die wilden Träume, die man mit mehreren Promille im Blut zuweilen hat, kann 
man mit dem Saturn weitaus schöner und interessanter gestalten. In dieser Ausgabe testen 
wir das mit Vorschußlorbeeren überhäufte Nights, ein wahrhaft traumhafter Titel, soviel 
kann ich hier schon verraten. 


Erstmals haben wir gleich zwei Testkandidaten mit dem begehrten Prädikat „Spiel des 
Monats” ausgezeichnt. Wie soll man sich auch zwischen Formel 1 und Super Mario 64 
entscheiden können. Jedes ist ein Meisterwerk, glücklicherweise beide in völlig unterschied- 
lichen Spielgenres. Doch auch die vielen anderen Titel, die wir in dieser FUN GENERATI- 
ON getestet haben oder als Preview vorstellen, könnten die Daheimgebliebenen dahinge- 
hend überzeugen, daß sich die Sehnsucht nach Strand und Palmen mit dem richtigen Spiel 

auf ein Minimum reduzieren läßt. 








Wer allerdings trotzdem einem kleinen Ausflug nicht abgeneigt gegenüber- 
steht, könnte uns ja auf der Cebit Home besuchen, die vom 28. 
[a] = August bis zum 1. September in Hannover stattfindet. An 
unserem Stand in der Gamers City könnt Ihr mit uns über 
Videospiele diskutieren oder einfach ein Spielchen wagen. 


Ihr seid jedenfalls herzlich eingeladen. 


Götz Schmiedehausen, 
Chefredakteur : - 
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i Fun Generation-Crew! 
Ich habe mir gestern die 
FG 8/96 gekauft und 


unter den Leserbriefen einen Kri- 
tiker gefunden. Laßt Euch bloß 
nicht von diesem Langeweiler 
unterkriegen! Euer Bewertungssy- 
stem ist zwar „einfach“, aber 
informativ genug, um festzustel- 
len ob ein Spiel es wert ist, 
gekauft zu werden. Euer Layout 
(das meiner Meinung nach das 
beste aller Zeitschriften ist) kann 
ruhig so bleiben, wie Ihr es jetzt 
gestaltet habt. Was Euer Blatt so 
hervorragend macht, sind die 
Infos über zukünftige Spiele und 
Projekte. Der Backstage-Bereich 
ist daher das erste, was ich mir 
ansehe (News, News, News!). 
Eure Previews und Tests sind 
natürlich auch spitze, allerdings 
hängt das Interesse hier etwas 
vom Genre ab. Was mich wohl 
enttäuscht, ist der First Aid- 
Bereich, denn der ist sehr 
mager, oder findet Ihr nicht? 

"1. Wie funktioniert das NeGc- 
on-Pad, und was ist so besonde- 


CONTROLLER SETUP 
Cosfgwanon 1 


GsTDows Gars 
 D —————— — 
Path Po - , 
vi vn Ort * 
um Brake Beyer 
Accaı 


Res vew 


ANALOGUE CONTEOLLFE 


Auch Formel 1 von Psygnosis unterstützt das 
Ne&Gcon. Nicht nur die Lenkung ist analog, son- 
dern auch zwei der vier Buttons. Wie bei den 
meisten Spielen könnt Ihr in einem speziellen 


Controller Setup-Menü das Pad individuell konfi- 


gurieren. 





res daran, daß 
es für bestimm- 
te Spiele schon 
fast notwendig 
ist? 
2. Was haltet 
Ihr davon, eine 
Rekordseite für 
Rekordjäger zu 
erstellen, z.B. 
Ridge Racer 
Revolution, 
wipEout, Sega 
Rally... ? 
3. Viele Zocker 
behaupten ja von 


sich, Profis zu sein. Ich habe z.B. 
nur einen Rivalen, der es wirklich 
in fast jedem Spiel mit mir auf- 
nehmen kann. Was zeichnet aber 
Eurer Meinung nach einen richti- 
gen Profi aus? 

4. Was sind Eure Top-Titel fürs 
restliche Jahr "96? 

Nun ja, ich wünsche Euch wei- 
terhin viel Erfolg mit Eurer Zeit- 
schrift, und bleibt so, wie Ihr 
seid. Helmut Eisener 


1. Das NeGcon ist 
nichts anderes als ein 

analoger Controller in sehr 

kompakter Form. Renn- 

spiele wie wipEout, Ridge 

Racer Revolution oder For- 
mel 1 sind für solch eine Steue- 
rung ausgelegt. Wie bei einem 
Lenkrad bestimmt man über den 
Drehwinkel die Lenkwirkung - stu- 
fenlos natürlich. Mit einem digita- 
len Pad dagegen hast Du nur die 
Möglichkeit geradeaus zu fahren 
oder voll einzulenken. 

2. Das ist eine Überlegung 
wert, eine ganze Seite würden 
wir aber mit Sicherheit nicht 
opfern. Möglich wäre, sich auf 
ein bestimmtes Spiel pro Ausga- 
be festzulegen und die besten 
High Scores bspw. in der Backs- 
tage zu veröffentlichen. Was mei- 
nen die anderen Leser dazu? 

3. Es ist nicht entscheidend, 
ein Profi zu sein. Vielmehr sollte 
der Spaß am Spielen im Vorder- 
grund stehen. Außerdem, was 
glaubst Du denn, wo die wahren 
Profis sitzen? 

4. Heißersehnt sind unter 
anderem: Super Mario Kart R- 
N64, wipEout 2097 - PSX, Die 
Hard Trilogie - PSX/SAT, Virtua 
Cop 2 - SAT. 





ehr geehrte Damen und 

Herren, als nun schon 

recht betagter Video- 
spielfreak mit 32 Jahren, Besit- 
zer von PSX, Saturn, SNES und 
Amiga, bereits seit Anbeginn im 
Geschäft, sehe ich mich zum 
ersten Mal genötigt, einer Zeit- 
schrift des Genres einen Leser- 
brief zu schreiben. 

Der Grund ist folgender: Als 
Abonnent Ihrer Zeitschrift hielt 
ich die Ausgabe 8/96 am 
05.07.96 in den Händen und war 
froh nach Feierabend die neue 
FUN GENERATION entspannt 
durchzublättern. Sie gefiel mir 
wie meistens sehr gut, bis ich 
auf Seite 93 war. Was ich da 
lesen mußte, ließ mich für einige 
Sekunden an meinem Verstand 
zweifeln: „....... erschießen wir 
diesen Hund“, steht dort 
geschrieben, mit Photo eines 
Struppies. Ich dachte, was 
Geschmacklosigkeit betrifft, 
könnte mich nichts mehr erschüt- 
tern, aber hier ging mir echt der 
Hut hoch. Was habt Ihr Euch nur 
dabei gedacht? Wahrscheinlich 
gar nichts, sonst hätte Euch mit 
einem Funken Verstand klar sein 
müssen, was Ihr da hinge- 
schmiert habt. Ihr droht allen 
Ernstes Kunden, wenn Eure 
Anzeigenwünsche nicht erfüllt 
werden, mit der Tötung eines Tie- 
res. Auch wenn dies sicherlich 
ein Gag sein soll, so geht der 
voll nach hinten los. Ich als Tier- 
freund und Hundebesitzer möch- 
te meine absolute Verachtung 
gegen solches Geschäftsgebaren 


fccdbüack 
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hiermit zum Ausdruck bringen. Ich erwarte 
in Ihrer nächsten Ausgabe eine Stellungnah- 
me und eine Entschuldigung zu diesem Vor- 
fall, sonst ist mein nächster Brief die Abo- 
Kündigung, weil eine Zeitschrift, die zur Stei- 
gerung Ihrer Einnahmen es nötig hat, mit 
Tiertötung zu drohen, von mir dann nicht 
länger unterstützt wird. Des weiteren muß 
derjenige, der diese Anzeige zum Druck 
genehmigt hat, sofort das Blatt verlassen. 
Ich kann gewiß Spaß verstehen, aber 
irgendwo hat alles seine Grenzen. 

In gespannter Erwartung verbleibe ich, 
mit freundlichen Grüßen (trotzdem) Peter 
Seller, Wuppertal 


J Wir müssen zugeben, diesmal 
haben wir wohl weit über das Ziel 
hinausgeschossen. Wir sind beileibe 

keine Tierschänder, die für den 
schnöden Mammon ein unschuldiges 
Tier in die ewigen Jagdgründe 
schicken würden. Diese Anzeige, die im 
übrigen keine Erfindung von uns ist, son- 










dern schon seit vielen Jahren immer wieder 
in diversen Zeitschriften aufgetaucht, wurde 
ohne große Hintergedanken als Heftfüller in 
der Fun Generation abgedruckt. Wir hätten 
uns sicherlich selbst ausrechnen können, 
daß eine derartige Aussage bei vielen 
Lesern auf Ablehnung und Entrüstung stößt, 
Jedoch führt eine hektische Schlußredaktion 
schon einmal zum temporären Verlust der 
Geschmacksgrenze. Wir möchten an dieser 
Stelle sagen, daß es uns wirklich leid tut, 
die vielen Tierfreunde unter unseren Lesern 
mit dieser Anzeige verletzt zu haben. Viele 
Redakteure sind langjährige Mitglieder beim 
Tierschutzverein Würzburg, dem wir stellver- 
tretend eine Spende zukommen lassen wer- 
den, und sind außerdem selbst verantwor- 
tungsbewußte Tierhalter. Selbstverständlich 
werden solche Anzeigen zukünftig bei uns 
nicht mehr auftauchen, wir hoffen, daß 
durch diese Gedankenlosigkeit kein 
falsches Bild von den Mitarbeitern der Fun 
Generation entstanden ist. 





i Fun Generation! Ihr Redakteure 
habt ein schweres Los. Immer müßt 
Ihr die dummen, dummen Fragen 
kleiner dummer Jungs (und Mädels) beant- 
worten. Und irgendwie kriegt Ihr das immer 
hin. Das ist ‘ne Leistung. Also ich finde das 
su....uper! Da Ihr vielleicht nichts anderes 
zu tun habt, kommt noch so ein Brief, der 
Euch das Leben eventuell schwermacht. 

1. Ich habe mir Ridge Racer Revolution 
zugelegt und würde gerne etwas wissen. Im 
Musik Test im Option Menü werden auch 
noch andere Wagen gezeigt, die man gar 
nicht anwählen kann. Wie kommt man an 
diese ran? 

2. Wie kann man den Cheat für Ridge 
Racer Revolution, den Ihr in FUN GENERATI- 
ON 7/96 abgedruckt habt, mit einem NeGc- 
on eingeben? 

3. Wie kriege ich Devil Kazuya bei 
Tekken 2? 








Ich hoffe, Ihr könnt mir auf meine Fragen 
auch Antworten geben und beantwortet 
auch weiterhin noch viele von den dummen, 
dummen Leserbriefen. Euer Leser Frederik 
Lau alias Bunny Killer 


„ Aber Frederik, dumme Fragen gibt 
es doch bekanntlich nicht! Manch 
einer kennt sich besser in der Szene 
aus, manch einer weniger. Wir versu- 
chen die Briefe nach der Häufigkeit 
der gestellten Fragen auszuwählen, 
um möglichst vielen Lesern gleichzeitig mit 
Antworten dienen zu können. 

1. Dazu mußt Du während des Ladens 
beim Galaga alle Gegner abschießen - 
schon hast Du die acht zusätzlichen Kut- 
schen. 

2. Gib den Cheat mit dem normalen Pad 
ein und wechsel dann auf das NeGcon. 

3. Zunächst spielst Du Tekken 2 mit 
allen (!) anfangs vorhandenen Charakteren 
durch, wofür Du jeweils einen weiteren Figh- 
ter erhältst. Nun schnappst Du Dir eine von 
den neuen Figuren und schlägst erneut alle 
Gegner, auf dem Charakter-Screen erscheint 
dann Kazuya Mishima. Mit ihm wiederholst 
Du die Prozedur noch ein einziges Mal, und 
Devil Kazuya steht zum Kämpfen bereit. 


Devil Kazuya - Tekken 2 
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Der Strategiekra- 
cher Warhammer: 
Shadow Of The Rat 
soll im September 
erscheinen. 
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allo Fun Generation! Ich 

lese Euer Magazin schon 

seit der ersten Ausgabe, 
und ich muß sagen, daß Ihr 
immer besser werdet. Ich habe 
noch einige Fragen an Euch: 

1. Wann erscheinen Warham- 
mer 40.000 und Warhammer: 
Shadow Of The Horned Rat für 
PSX? 

2. Wann erscheinen Iron 
Storm 2 und Bomberman (beide 
US oder PAL) für den Saturn? 

3. Werden Space Hulk und 
Descent auch für den Saturn 
umgesetzt? 

4. Habt Ihr mal was gehört 
von Last Bronx (3D Beat’em Up 
von AM3), Virtua Cop 3 und 
Daytona USA 2? 

5. Wißt Ihr schon etwas über 
Probotector für den Saturn? 

6. Kann irgend jemand von 
Euch japanisch sprechen oder 
lesen? Wenn ja, warum habt Ihr 





in gutgelauntes Hallo an 

das Team der FG! Große 

Klasse. Echt, muß man 
Euch schon lassen. Ihr habt 
schnell dazugelernt. Eure neue 
Ausgabe 8/96 ist ein Meilen- 
stein in Sachen Games-Zeit- 
schrift. Ich kaufe mir alle Games- 
Hefte, die es gibt, und ich muß 
sagen, oder vielmehr schreiben: 
Ihr habt es echt geschafft, mei- 
ner persönlichen Meinung nach, 
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dann noch nicht Fist Of The 
North Star (Saturn) getestet? 
Wenn aber keiner von Euch japa- 
nisch kann, wie findet Ihr Euch 
dann mit den Optionen in japani- 
schen Spielen zurecht? 

7. Ich suche dringend Cheats 
und Game Buster-Codes (z.B. 
Levelanwahl usw.) zur US-Version 
von Iron Storm. Gibt es welche? 
Habt Ihr welche? Dann helft mir 
aus meiner Verzweiflung her- 
aus!!! 

Noch ein kleiner Tip: Eine 
Kleinanzeigenbörse würde sich in 
der Fun Generation bestimmt 
ganz gut machen. Euer treuer 
Leser Rene 


„ 1. Warhammer 

40.000: Dark Crusaders 
ist bislang nur als CD- 
ROM für den PC geplant, 
über eine PlayStation- 
Umsetzung ist uns nichts 
bekannt. Warhammer: Shadow 
Of The Horned Rat soll im Sep- 
tember auf den Markt kommen. 

2. Ob es ein Iron Storm- 
Sequel geben wird, weiß wohl 
noch nicht einmal der liebe Gott. 
Wenn ja, werden sich zuerst die 
Japaner über den Nachfolger 
freuen. Von Bomberman haben 
wir in dieser Ausgabe die japani- 
sche Version getestet, die US- 
Version soll ab September erhält- 
lich sein und die PAL-Fassung 
noch mal einen Monat später. 
3. Space Hulk testen wir ganz 

sicher in der nächsten Ausgabe. 





die neue Nr. EINS zu sein. 

Seit heute. Absolut übersicht- 
lich und überzeugend informativ. 
Euer neues Outfit steht Euch 
prima zu Gesicht, und endlich ist 
Eure Inhaltseite auch übersicht- 
lich geworden. Besonders gut 
finde ich die Abbildungen der 
Photos. Wieso sind die besser 
als bei den anderen? Oder bilde 
ich mir das ein? Euer Feedback 
könnte eine Seite mehr vertra- 


Descent ist schon seit ewigen 
Zeiten angekündigt und wird 
auch schon seit ewigen Zeiten 
ständig verschoben. 

4. Ja, nein, ja. 

5. Gearbeitet wird momentan 
nur an der PlayStation-Version 
des kultigen Shooters. In den 
USA wird der Titel unter dem 
Namen Contra Legacy Of War 
höchstwahrscheinlich nicht vor 
Ende des Jahres erscheinen, 
eine Umsetzung für den Sega 
Saturn ist zumindest in Planung. 

6. Seit zwei Ausgaben hilft 
uns Christina Dieckmann aus 
Nürnberg beim Übersetzen japa- 
nischer Fachliteratur. Bei den 
Spielen sind wir im Normalfall 
auf uns selbst angewiesen, die 
Erfolgsaussichten sind größten- 
teils vom Genre abhängig. Gilt es 
nur die Option-Menüs zu 
knacken, reicht Erfahrung und 
viel Geduld. Action-Adventures 
oder Rollenspiele dagegen sind 
oftmals nur schwer zu durch- 
schauen. Da man nur wenig von 
der Story mitbekommt, bleibt 
auch viel von der Atmosphäre 
solch eines Spiels auf der 
Strecke. Hardcore-Freaks bezie- 
hen trotz dieser Problematik 
japanische Versionen, da viele 
Rollenspiel-Titel weder in den 
USA noch in Europa veröffent- 
licht werden, was bleibt ihnen 
auch anderes übrig. 

7. Zu Iron Storm haben wir lei- 
der keine Codes vorliegen. Am 
besten wendest Du Dich telefo- 
nisch unter 02822/68545 direkt 
an Dataflash oder versuchst im 
Internet unter www.datel.co.uk 
Dein Glück. 


gen, die lese ich zuerst und am 
liebsten. An allem anderen habe 
ich nichts auszusetzen. Alles 
erste Sahne. Ich bin der festen 
Überzeugung: besser geht's fast 
nicht mehr. Fast. Wäre ja sonst 
nicht zum Aushalten! Über zwei 
Sachen würde ich mich freuen, 
wenn Ihr darüber einmal nach- 
denkt. 

1. Wäre es möglich, die 
Heft.Nr. etwas mehr hervorzuset- 
zen? Und zwar aus dem Grund, 
wenn man einmal in einer älte- 
ren Ausgabe etwas nachschlagen 
möchte, könnten Eure Leser 


— m 





—»- diese gesuchte Ausgabe besser 


und schneller finden. 

2. Wie wäre es, wenn Ihr im, 
Moment, ich muß nachlesen, wie 
das heißt und geschrieben wird, 
mein Englisch ist ziemlich 
mies.... ah ja, FIRST AID (das 
heißt auf deutsch bestimmt nicht 
Tips und Tricks, wieso also First 
Aid, naja, vielleicht, weil es cool 
klingt) also, wäre es möglich die 
Namen der Spiele aufzulisten? 
Ich kann mir vorstellen, daß 
manche Leser die Hefte nur 
wegen der Tips und Tricks kau- 
fen. Wie ich anfangs selbst, bis 
ich dann auch die Informationen 
zu schätzen gelernt habe. 

3. In der letzten Ausgabe war 
eine Frage, wie stark Euer Team 
ist. Eure Antwort war zwölf 
Mann. Warum sind dann in der 
Rubrik „Wir über uns“ nur neun 
Mann zu sehen? Gibt es viel- 
leicht einen versteckten Code, 
z.B. L1 und R2 gedrückt halten, 


zwölfmal X drücken und dann 
den Netzstecker ziehen, um auch 
den Rest des Teams zu sehen? 
Aber Spaß beiseite: Wer und vor 
allem wo sind die drei fehlenden 
Helden der FG? Das interessiert 
bestimmt auch andere FG-Leser. 

Ich wünsche dem Dreamteam 
der FG weiterhin alles Gute und 
macht weiter so. Michael Glahn, 
Duderstadt 


1. Wer Magazine sam- 
melt, der sortiert sie nor- 
malerweise auch, sollte 
man zumindest anneh- 
men. So gesehen dürfet 
es keine größeren Proble- 
me bereiten, eine bestimmte 
Ausgabe relativ schnell zu fin- 
den. 

2. Dein Vorschlag ist zwar gut 
gemeint, aber unserer Meinung 
nach nicht von Nöten. Da wir 
nicht das halbe Heft mit Cheats 
und Codes zukleistern, sondern 
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uns weiterhin auf die aktuellsten 
und wichtigsten Titel beschrän- 
ken, ist die First Aid in ihrer jetzi- 
gen Form übersichtlich genug. 

3. Die Frage dürfte sich mit 
dieser Ausgabe erübrigt haben. 
Unser Holger war beim letzten 
Foto-Shooting mitten im Abitur- 
streß und deswegen abwesend 
(die Büffelei hat sich gelohnt, 
Notendurchschnitt 1,3) und auch 
Rabea und Kerstin hatten den 
Termin aufgrund ihres Studiums 
verpaßt. 


FRAGEN,LOB ODER 
WUNSCHE ?? 


SCHREIBT AN: 

FUN GENERATION 
MAX-PLANCK-STR. 13 
97204 HOCHBERG 















Herberts beste Leistung 
beim Weitsprung: 1,75 m. 





Newsflash 
+++Die japanischen 
Videospiel-Händler 
erfreuen sich mit 
Verwunderung, aber 
wachsender Begei- 
sterung des reißen- 
den Absatzes der 
bunten Nintendo 64- 
Joypads. Grund für 
die Verwunderung: 
Es gibt bis jetzt noch 
kein Spiel, das einen 
Mehr-Spieler-Modus 
hat+++Electronic 
Boutique (EB) ver- 
kauft die PlayStation 
in den USA zum 
absoluten Niedrig- 
preis von $ 99.-+++ 
id Software sucht 
immer noch nach 
einer Firma, die den 
3D-Shooter Quake 
für Nintendo 64 
umsetzt. Vorausset- 
zung ist jedenfalls, 
daß es möglich ist, 
den Soundtrack von 
Nine Inch Nails-Mas- 
termind Trent Raznor 
trotz fehlender CD- 
Option miteinzubau- 
en ++++++Für Nin- 
tendo 64 werden 
1996 noch folgende 
Titel in Japan veröf- 
fentlicht: Wave Race 
64 (Sept.), Tetrisphe- 
re, Shadow of the 
Empire (Okt.), Super 
Mario Kart R, Golde- 
neye 007, Body Har- 
vest, Blast Corpse 
(Nov.), Kirby's Air 
Ride, Star Fox 64, 
Buggie Boogie, Clim- 
ber, Golf, F-Zero 64, 
Yoshis Island 64 
(Dez.)+++ 
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BiNintendo of America 
spricht über die 
Preispolitik 1996 





















Nachdem es ein offenes Geheimnis gewor- 
den ist, daß Sega und Sony mit jeder ver- 
kauften Hardware-Einheit kalkulierte Ver- 
luste schreiben, 
äußerte sich 
NOAs Mar- 
keting- 

Chef George Harrison zur 
hauseigenen Preispolitik. Zuerst 
stellte er klar, daß Nintendo keine Firma sei, 
die Geld beim Verkauf der Hardware verlieren 
wolle. Er räumte allerdings ein, daß aufgrund 
günstigerer Manufaktur ein niedrigeres Preisni- 
veau in Sicht sei (anvisierter Einführungspreis 
USA: $ 249.-/Deutschland: ca. 449.-DM - 
499.-DM, eventuell mit Spiel). Das Nintendo 
64 sei auch nicht unbedingt nur für eine jün- 
gere Zielgruppe gemacht, führte Harrison aus. 
Man dachte ja lange Zeit, der erwachsene Käufer 
wünsche möglichst realistisches Spiel mit FMV- 
Sequenzen. Doch das war wohl ein Trugschluß. 
Gewünscht sei Gameplay pur mit einer ebenso 
ansprechenden Grafik. Auf diesem Feld wolle man 
Sony und Sega entgegentreten -und nicht über den 
Verkaufspreis. 


HKurz vor dem Start: 
Segas Xband System 


Neben dem NetLink kündigt Sega eine Art Edel- 
ausgabe der Saturn-Internet-Surfausrüstung an. Es 
beinhaltet eine Tastatur, ein XBand-Cartridge und 
ein Disk-Drive für ca. $ 220.-. Mit dem Set kann 
man Online-Spiel nutzen und sich ins Internet ein- 
klinken. Diverse andere Funktionen, die enthalten 
sind, wurden nicht näher beschrieben. Mit dem 
Laufwerk kann man sich Cheats aus dem Netz 
holen und abspeichern oder komplexere Spielstän- 
de sichern. In das Cartridge können lesbare Karten 
eingesteckt werden, die Multiplayer-Optionen ergän- 
zen. Über eine Veröffentlichung des Systems in 
Europa wird noch diskutiert. 


#500.000 Nintendo 64 
in einer Woche verkauft! 


Seit dem Japan-Start der Konsole wurden inner- 
halb einer Woche eine halbe Million Geräte inklusi- 
ve Mario 64 an den Mann gebracht. 60 Prozent der 
Käufer legten sich zusätzlich Pilotwings zu, 10% 
wollten auch noch das Schachprogramm Shoji. 
Schon am ersten Tag gingen 300.000 Maschinen 
über den Ladentisch. Damit hat Nintendo schon 
einen Rekord mit dem Nintendo 64 eingeheimst: 
die erfolgreichste Hardware-Markteinführung aller 
Zeiten. 








HToshinden-Serie für 
Sega Saturn 


Nachdem das Prügelspiel 
Toshinden für Saturn 
nicht so gut gelang, wie 
man es sich im Ver- 
gleich zur PSX-Versi- 
on wünschte, star- 
tet Takara ein 
neues Projekt. 
oshinden URA 
heißt die Serie, die auf 
Segas 3D-Polygon-Biblio- 
thek zurückgreifen soll. 
Das erste URA-Spiel 
wird laut Takara noch 
im Sommer (welcher Som- 
mer bitte? Es ist Mitte Juli 
und draußen sind 15°C) 
veröffentlicht werden. 


HsSpielereien auf dem 
Nintendo 64 





Toll! Toll! Toll! Zum Nintendo 64 kann man auch 


diese lustigen bunten Con- 
troller kaufen und damit IR, 
in den Genuß eines 

e, B%) > 







der außergewöhn- 
lichsten Extras der « 
neuen Wunderkonsole 
kommen. Auf dem 
Schirm wird angezeigt, 
welche Farbe der Controller 
hat. Ungeahnte Möglichkei- 
ten wie z.B. Controller-Raten oder vielleicht auch 
mal den Mitspieler aus der Fassung bringen tun 
sich auf, wenn bspw. ein mit grüner Farbe umge- 
spritztes Joystick-Pad, das ehemals rot war, nun 
mit der falschen Farbe angezeigt wird und man ver- 
sucht ist, die schöne Konsole zum Kundendienst 
zu schicken -so ein Spaß. Bei Spielen wie Bomber- 
man 64 oder Wayne Gretzky Hockey soll damit im 
Multiplayer-Modus die Orientierung erleichtert wer- 
den, heißt es. 


HVectorman 3 kommt in 
die Spielhalle 


Unter der Regie der Entwickler von Blue Sky 
kommt der dritte Teil der Vectorman-Saga direkt in 
die Spielhallen. Es handelt sich um ein Action- 
Jump’n Run, welches allerdings keinen Einfluß auf 
das baldige Wiederkehren der Figur auf dem Mega 
Drive haben wird. Vector Man war eines der erfolg- 
reichsten Mega Drive-Produkte des letzten Weih- 
nachtsgeschäftes. 


BStirb langsam...in der 


Spielhalle! 


Unter dem Titel Die 
Hard kommt ein 
Action-Shooter aus 
der isometrischen Per- 
spektive in die Spiel- 
hallen. Im besten Final 
Fight-Stil bewegen sich 
mit Texturen verschöner- 
te Polygonen-Männchen 
durchs bleihaltige 
Geschehen. Zur Zeit wird 
Die Hard in diversen ameri- 
kanischen Arcades gete- 
stet und soll Ende des 
Sommers auch zu uns 
kommen. Über einen 
Saturn-Release wird 
nachgedacht, voraus- 
sichtlich will man 
schon Ende des Jah- 
res eine Version für 
Segas 32-Bitter nach- 
schieben. 
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BiNintendo 64-Technologie 
in der Spielhalle 


Nintendo und die japanischen Spieleherstel- 
ler Seta haben eine Vereinbarung getrof- 
fen, nach der die Nintendo 64- 
Technologie auch in den Coin- 
ops der Firma genutzt wer- 
den darf. Nintendo erhofft 
sich davon einen ähnlichen 
Effekt wie die fruchtbare 
Zusammenarbeit zwischen 
Namco und Sony und will die 
potentiellen Automatenhits 
natürlich auch für die 
Heimkonsole anbie- 
ten. Seta hat übrigens 
mit dem Schachprogramm 
Shoji für Nintendo 64 schon eine 
Visitenkarte abgegeben. Nintendo denkt 
auch darüber nach, ihr Arcade-Board an Fir- 
men wie Williams zu lizenzieren. 





eyubee: -onlLine, = 


nternet!! 








Rüdigers schnellster Sprint 
über 100m: 22,8 Sekunden. 
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BHCapcom testet Puzzle 
Fighter 


Eine Mischung aus Tetris und Street 
Fighter/Darkstalkers zauberte Capcom aus dem 
Ärmel. Ihr neustes Coin-op ist eine interessante 

















AGAIN! 


„UM HIER REKORDE ABZURÄUMEN 
MUSS MAN WIE IN DER REALITÄT 
HART TRAINIEREN, 


Ich BEVORZUGE JEDOCH 
5 "WÖNZIS GEpEImFORNEL- 


DIE GARANTIERT JEDEM 
DOPINSTEST STANDHÄLT: 


DIE EIGENE FITNESS UND VERSUCHT 








Variante der Tetris-Thematik. 
Man spielt gegen den 
Computer bzw. einen 
zweiten Spieler. Schafft 
man besondere Muster 
oder Ähnliches, löst 
| man Beat’em Up- 
Moves wie Fireball oder 
f Dragonpunch bei den in 
der Bildschirm-Mitte 
befindlichen Kämpfern 
aus. Bei den Charakte- 
ren handelt es sich um 
Baby-Ausführungen 
von Ryu, Ken, Dan, 
Sakura, Chun-Li, 
Donovan, Felicia, 
er Hsien-Ko und Morri- 
gan. 










ATLANTA'96 HINTERLÄSST SEINE 
SPUREN: JEDER IST GEPACKT Vom 
OLYMPIAFIEBER, SORGT SICH UM 


IRGENDWIE, SICH SPORTLICH 
ZU BETÄTIGEN... 








„AUCH ECHTE VIDEOSPIELFREAKS 
HABEN JETZT DIE MÖGLICHKEIT, 
BEIM ZOCKEN SO RICHTIG 
ABZUSCHWITZEN, DANK DEN 
NEUESTEN SPORTSPIELEN 

DIE ZUR ZEIT DEN MARKT 


„UND GÖNNT SICH 
VIER „REVAL, OHNE FILTER” 
IN KRÄFTIGEN 


BHM> vielleicht noch 
dieses Jahr in Japan? 


Wie wir aus der Chefetage des Panasonic-Kon- 
zerns in Erfahrung bringen konnten, wird voraus- 
sichtlich noch dieses Jahr eine Markteinführung 
des M2 in Japan stattfinden. Auf die Frage, warum 
es in den vergangenen Monaten so ruhig um den 
3DO-Nachfolger wurde, erklärte ein Sprecher, daß 
man nicht wie andere Firmen einen unendlichen 
Hype um neue Hardware aufbauen wolle. Vielmehr 
konzentrieren sich die Anstrengungen vorerst auf 
die Fertigstellung der Konsole und den Release auf 
dem japanischen Markt, wo man das Gerät testen 
und dann über Veröffentlichungen in Europa und 
den USA nachdenken werde. 


HTime Warner klinkt 
sich aus 

Nachdem Time Warner schon im April die 
gesamte Coin-Op-Abteilung an Williams verkauft 
hat, ist nun der Rest der Videospiel-Abteilung dran. 
Nach letzten Meldungen möchte sich die Firma lie- 
ber verstärkt auf das Film- und Musikgeschäft kon- 
zentrieren. Warner hofft, die Geschäftsanteile dem- 
nächst verkaufen zu können, eventuell an eine 
Firma, die gerade neu ins Geschäft einsteigen 
möchte. 
















RICHTUNGSTASTEN 
HIN- UND 
HERSCHALTET... 


Dez 


ÜBERSCHWEMMEN... 


„UND SCHON GEHTS 


LUNGENZÜGEN! 


MAN BEWEGT SEINEN SPORTLER 
VORWÄRTS, INDEM MAN SO SCHNELL 
WIE MÖGLICH ZWISCHEN DEN 4 
DAS STRESST 
\ ORDENTLICH! 















WIE VON SELBST! 


backstaoge ! 
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BHiNintendo 64 wird HiNintendo will sich 
voraussichtlich nicht vor Street Fighter Alpha 2 
1997 in Europa exklusiv unter den Nagel 
erscheinen reißen. 









In Japan war schon N64-Bescherung, Um das SNES noch wei- 
in den USA werden am 30. September terhin am aktiven Leben teil- 
strahlende Videospiel-Augen zu sehen haben zu lassen, versucht 


sein, nur wir hier im Hinterland der Zunft Nintendo Capcoms Prügel- 
müssen nach wie vor mit Spekulationen knaller SF Alpha 2 für 


und Verschiebungen leben. Nintendo- den Zeitraum von 1,5 Ne 
Chef Hiroshi Yamauchi teilte Anfang Juli Monaten ein exklusives N 
intern mit, daß die Maschine nicht vor Veröffentlichungsrecht zu 
1997 in Europa ausgeliefert werden erwerben. Das 32Mbit-Modul 
wird. Man sagt, daß bis März 5 Mio. soll eventuell sogar direkt von 


Einheiten produziert werden können. In Nintendo vertrieben werden. 
Japan werden bis dahin 3.6 Mio. bzw. in Nintendo versteht derzeit das 





den USA 1.4 Mio. Exemplare an den SNES und nicht das Nintendo 
Mann gebracht sein. Bis Mitte Juli häuf- 64 als Direktkonkurrent zu Play- 
ten sich dann widersprüchliche Meldungen, die Station und Saturn. 


besagten, daß man doch im Spätherbst mit einer 
kleinen Stückzahl in die hiesigen Läden kommen 
wird. Dagegen spricht die Tatsache, daß in den 
USA bis Weihnachten nur 500.000 Geräte ausgelie- 
fert werden. Hauptursache der ganzen Misere ist 
ein Engpaß in der Gerätemanufaktur. 








1996 KONAMI 


International Track & Field. Die gigantische _ 
Leichtathletik-Simulation für Sony Playstation: 


@ |] olympische Disziplinen 














@ 4 Spieler-Option 
für Olympia-Partys bis zum Morgengrauen 


@ hyperrealistisch animierte Athleten 
verschiedener Nationen 


@ berauschende Stadion-Atmosphäre 


PloyStation is o trademark of Sony Computer Entertainment Inc, KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. © 
Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder Weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten 


@ Speicherung der Weltrekorde und 
Spielernamen auf Memory Card 


© Replay-Funktion für alle Weltrekorde 


© Trainings-Modus ee ea un | KOMVAMIs 


wird... nicht leicht zu schlagen sein.“ Wertung 9/18. 
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BHGoodbye No.1: Sega 
und Tom Kalinske 
gehen getrennte Wege 


Tom Kalinske ist nicht länger Präsident von 
Sega of America. Seinen Platz nimmt Shoichiro 
Irimajiri ein, der seit 1993 bei der Firma 
beschäftigt ist. Zusätzlich verstärken Bernie Sto- 
lar (Ex-Sony) und Tedd Hoff (Ex-Atari) das Team. 
Kalinske wechselt nach sechsjähri- 
ger Zusammmenarbeit zu Educati- 
on Technology LLC. 


HicCcheat-Overkill 
für Saturn und 
Mega Drive 





Alle Sega-Freunde mit 
Problemen beim Durchspie- 
len diverser Titel werden 
sicherlich dieses hilfreiche 
Nachschlagewerk begrüßen. 
Im Tricks & Tips-Buch für 
Saturn und Mega Drive fin- 
det man bspw. Komplettlö- 
sungen zu Myst (Saturn), 
Landstalker (MD) oder gute 
Tips zu Sega Rally oder Vir- 
tua Fighter 2. Zu beziehen ist das Buch bei Order 
in Time (Tel.: 0711 / 616 485). 


ar s 


NY W 
SEE, N 
IZE N 

| 64 SATU! 
|1HILFE ZU ÜBER 30 SPi 


HnNintendo of America 
rät den Käufern, sich bei 
den Händlern „beliebt“ 
zu machen 


Der US-Launch der 64-Bit-Konsole aus dem 
Hause Nintendo beginnt skurrile Züge anzunehmen. 
Nachdem die Videospiel-Händler keine Vorbestellun- 
gen mehr annehmen können und, wie man gerüch- 
teweise hören konnte, aufgrund von Intervention 
von Big N auch nicht sollen, rät Nintendo of Ameri- 
ca den heißhungrigen Endverbrauchern, in engen 
Kontakt mit den Händlern zu treten. Marketing Chef 
George Harrison (nein, nicht der George Harrison) 
rät, daß die Käufer ihre Händler kennenlernen und 
die beste Zeit abpassen sollten, um sich eine 
Konsole zu sichern. Ob diese Zustände auch für 
den Deutschlandstart Anfang 1997 zu erwarten 
sind, bleibt offen. 





HHerzlichen Glückwunsch! 


Hier sind die glücklichen Gewinner des Ridge Racer Revolution- 
Wettbewerbs aus der Ausgabe 7/96: Je eine PlayStation mit 
neGcon-Kontroller und Ridge Racer Revolution gehen an: Yvonne 


Lege, Mühlheim Ruhr, Regina Bültermann, Bünde und an Thorsten 
Wambach, Euskirchen. Ein Ridge Racer Revolution inklusive 
neGcon gewinnt Peter Tessarek aus Bremen und ein Ridge Racer 
Revolution erhält Sven von Bargen aus Berlin. Allen Gewinnern 
wünschen wir viel Spaß mit den Preisen. 








BGoodbye No. 2: Sony 
Computer Entertain- 
ment of America Vize- 
Präsident Jim Whims 
wurde entlassen. 


Jim Whims und ein weiteres Mitglied der oberen 
Managment-Etage wurden aufgefordert, von ihren 
Posten zurückzutreten. Erklärend hieß es, daß im 
zweiten PlayStation-Jahr andere Stärken gefragt 
seien. Jack Trenton und Shigeo Maruiama rücken 
in die Führungsspitze nach. 


BE ,Hot Price“-Label für 
deutsche Saturn-Pro- 
Saturn-Klassi- 


dukte 
ERA 
ker auf 49,95 — 


DM. Seit dem 1. August kann man Daytona USA, 
Virtua Fighter, Victory Goal, Panzer Dragoon, Digital 
Pinball, Robotica, Cyber Speedway und Clockwork 
Knight als „Hot Price“-Produkte erstehen. Weitere 
Titel werden folgen. 


Sega senkt 
die Preise für 





HSegaworld öffnet seine 
Pforten 





Der weltgrößte Indoor-Theme Park Segaworld 
wird Ende August für Besucher offenstehen. Auf 
relativ begrenzter Fläche im Trocadero Center am 
Piccadilly Circus hat man sechs interaktive Ride- 
Attraktionen installiert. Über einen Raketenaufzug 
geht es erst einmal ins oberste Stockwerk, von wo 
aus man sich seinen Weg nach unten sucht. Die 
Entwicklung der Technologie hat über eine Milliarde 
Dollar gekostet. Die Besucher werden erleben, wie 
sich die eigene Kleidung in Raumfahrer-Anzüge ver- 
wandelt; sie werden wie die Testpersonen im Aqua 
Planet die Luft anhalten, da die Illusion perfekt zu 
sein scheint. Außerdem wird ein interaktiver Karne- 
val enthalten sein. Sega glaubt, 1,75 Millionen 
Besucher im Jahr anzuziehen. 160 neue Jobs wur- 
den geschaffen, weitere Indoor-Parks in ausgesuch- 
ten Städten der Welt werden folgen. 









Mılgz 
Abenteurer 


[B) as multimediale Zeitalter hat begonnen. 
Wer jetzt aufspringt, kriegt den neuesten 
Kick für Freizeit, Bildung und Home 
Computing . Auf der CeBIT HOME, der neuen 


Highs 





Welt geben dem Spieltrieb neuen Auftrieb. 
GAME CITY und CHANCEN 2000 erweitern 
den ultimativen Fun-Faktor. Zahlreiche Open- 
Airs und Raves sind der Hyperlink von der 
Virtual Reality zum absoluten Live-Erlebnis. 
Willkommen in den unendlichen Weiten des 
Abenteuers. Welcome CeBIT HOME. 
Öffnungszeiten: 9.00- 18.00 Uhr 
Tagesausweis: DM 17,- 


HANNOVER 28.8.- 1.9.1996 







ELECTRONICS 


Die Erlebnismesse 
der multimedialen 
Generation 


Deutsche Messe AG 
Messegelände - 30521 Hannover 
Info-Hotline: 0511-893 31 39 


T-Online (Btx) *32 300 80# 
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Wer kennt sie nicht, die höchst süchtig machende Micro 
Machines-Serie® Codemasters präsentiert als letzte Mega 
Drive-Veröffentlichung standesgemäß3 eine Fortsetzung der 
Erfolgsreihe. Über 30 Level mit dem klassischen Action-Renn- 
spiel verspricht MMM und zusätzlich noch 20 MM Battle 
Arenas, in denen mit strategischem Geschick versucht wird, 
die Gegner aus dem Spielfeld zu befördern. Schauplatz ist 
z.B. ein Bauernhof, auf dem Hühner Löcher in die Vehikel 
picken können, oder ein Sandkasten, der nur von einem Feu- 
erwerk beleuchtet wird. Schnellboote mit Geschützen, Pan- 
zer, Hubschrauber und andere Militärfahrzeuge gehören 
zum Fuhrpark des im November erscheinenden Produktes. 


"Mission Impossible 
3D-Action 
Nintendo 64 





Während der neueste Tom Cruise-Film über die hiesigen 
Kinoleinwände flimmert, kündigt sich schon das zugehörige 
N64-Produkt an. In der Rolle eines CIA-Agenten kämpft man 
gegen Unterweltorganisationen, die eine Liste der Underco- 
ver-Agenten der CIA in ihre Hände bekommen wollen. Im 
Spiel ist nicht nur die Mission des Blockbusters enthalten, 
sondern auch diverse Plots aus der gleichnamigen TV-Serie. 
Es handelt sich um einen Shooter aus der Ego-Perspektive, 
der allerdings auch strategische Elemente beinhalten soll. Ob 
sich die Cartridge nach fünf Sekunden selbst zerstören wird, 
konnte bis Redaktionsschluß nicht geklärt werden. Geplanter 
Erscheinungstermin für Europa: März 1997 


= software news 










Rennspiel 
PlayStation 


1991 kam der erste Teil für das 
NES auf den Markt, seitdem wur- 
den 750.000 MM-Module verkauft. Seit zwei Jahren arbeitet 
Codemasters an einer 32-Bit-Konvertierung. Die 50 Kurse 
wurden als echte 3D-Modelle entwickelt und mit Texture- 
Mapping optisch aufgepeppt. Über den gedeckten Frühstück- 
stisch geht die Hatz ebenso wie quer durchs dampfende Mit- 
tagessen und in die Botanik des Vorgartens. 30 Autos kön- 
nen angewählt werden, darunter Sportrenner, Formel 1-Kut- 
schen, Schnellboote, Panzer, Buggies oder Hubschrauber. 
Geplanter Erscheinungstermin in Europa: 4. Quartal 1996 


City of the 

lost Children 
Adventure 
PlayStation 


Drei 
le 


Einer der bizarrsten Filme 
des letzten Jahres war Die Stadt der verlorenen Kinder, eine 
skurrile Story um einen alten Mann, der seine Lebenserner- 
gie aus den Träumen von Kindern bezieht. Der Titel wird ein 
ausgefuchstes Puzzle-Adventure, dessen Plot sich direkt am 
Film orientiert. Der Art Director des Films, Marc Caro, hat 
selbst am Spiel mitgearbeitet, ebenso Komponist Angelo 
Badalamenti. Über 20 verschiedene Charaktere, die im 
Motion Capture-Verfahren lebensecht animiert wurden, sind 
im Spiel enthalten, ebenso mehr als 100 vorberechnete Hin- 
tergründe. Geplanter Erscheinungstermin für Europa: 4. 
Quartal 1996 


aXeiSit=iallei-i=} 


Preisliste 
Felalielge[-igg] 


Super NE I ot Joypad dt Weapon Lord dt * 99,95 ;e of Mm Ri Descent at 
























F=fesile]a| 
N | EMelglet=) 
feroy 7 =Y: 
— Een 
Aiseofthe Robois? dt 78. 79.95 





Viewpoint dt 89.95 





































































re 7 F Joypad (Nintendo) dt Worms a. 9995 road } dt 1,95 Disewörldikp.dt. i vB, dt* 89. 
\nimaniacs 2 dt 119.95 Kate . 
\sterik, & Obelix ee FadSv St, at Sonderangebote Sega Rally & 8.3 BR X Alte Wing Commander 3 dt2.-189:85 
naldin Maul Mala dt 11995. 2.4 2 Hurricane 39.95.__Shell Shock a X-Men:Children 0.hA cr * 84.00 
eleb.Mario Worl d 1 n t 5 en 
jonkey Kont Count. 2 dt 10985 Selete za = Incredible Hulk 29.95 \ dt  BeRyerne FinbalaaEHRr Sonderangebote 
jracula X (16. MB) MORE er Keva - John Madden 95 39.95 Sim City 2000 kp.dt di. 98.06 REN Alr Combat dt759:95 
arthı Worm Jim? Pe 15.1 SAN 2 x Mega Man Wily Wars 39.95 Skeleton Warriors dt * 79.00. Hila Soccer 96 aA Tashindent 4 ©9g8 
I 2 S$.NES ohne Spiel di NHLPA Hockey 95 PEBErTT: . 7a 00 CAR Battle A.Toshinden 1 at 59.95 
tebereke 2 dt : 79.00 R 5 Le? » ei Space Hulk a": 79.99 Eier ; Bevolution X dt 49.95 
nt -er Deluxe di 119.05 5002 Rise ot the Robbie di 29.95 Street’ Racer dt. 89.95 Bu 2 SEEN ER EN: Ridge Racer 4 dt 59,95 
Strike dt 29.95 AD Shag-Fu + Musik OD di 29.95 Streetfighter Alpt dt 00. Impact Racin it 89.00 5 i Ba 
sriangerung JOype c x 3 2 “ jr - . 
Er WWE Haw Video vs) ag argale a7 49.95 Striker 96 dt 79.95 Int. Chal c 89.00 Frag eh 
LEUCR m i - = Tiny Toon 2 dr’ 39,95 Thunderhawk2 di 94.95 JohnMadden 97. 89.95... 2 u 
härvei Supe, : Gamebo Yogi Bear E95 it it!" "89.00 Konamil@pen Goll dt” 89.95 Zubehör 
Vega Man X dt. Zubehör Titan Wars (T.Ec) 279,95 Crazy Ivan dt 7 ASOII Joypad PSX 
Mickey & Minnie dr 89.95 Battle Toshinden. dt A900 Ascıı 6 Bul WEypad dt 29.95 Tre Pinball it 79.95 Lone Cyborg de 69,95 Joypad Sony PSX 
jocken Donald in Maui M dt * 59 Mega Drive 0,Spiel di 0158,95. , Valora Valley Goi 3. 89,00 MagicDarpet dit >>, Memory Card Sony PSX 
t Earth Worm Jim dt 49,95 Yirtua Cop + Pistole ti - 139.00 Mickey Wild Adven dt Memory Card Sony PSX 
re ol At irbys Block Ball t 59.95 Saturn Virtua Cop 2+Pisto t * 129.007 Namco Mı | 1 dt * 94.000. NeGcon Joypad PSX 
A NHL Hockey 96 allen Trilogy. id - . Virfua Fighter 2 dt 89.95 NBA LIVE 96 "2... .2 Performer Lenkrad 
Pinocchio d 59. 9 ut Ba M; Virtual Sonic di * 109,097 NFL- Game Day di 89.95" Programm Joypad Sun 
Tin in Tibar a Ne Virtual Golf dt, 7.89.00 NFL Quarterback '97 a RGB-Scart Kabel Sony 
BEER rır nthe Dark 2 dt 89.95 Mital’Tennis a7 779.95 Parodius Deluxe dt Sony Playstation 
E To r ds Sahindan’Bamkg a8 7a ou di .74.95Ppr 
| : & ; den Remix di 7995... Philosoma dt 
Star Trak:Deap Space dt» 109.95° Worms dt 54.95 } dt m 5 WWF Wrestiemahia uf. 79,985 Primal Rage dt 3-DO 
BON? ee Sonderangebote 7°. X-Men:Children oA di 79,95. Overkil ji" B 
r = 0 R  Battle.Spon 72.95 
\ I Addams Famiyet dt. 84.95 Sonderangebote Psychic Detective di: 84.00, Belle Spoi a 
IYIER 38495, Agdams Family 2 uk 34.95 Bakul' BaklAhimal dr ysg,g5 Ran Soccer u :6495 772 z 
Jnirally at ‚79.95, Adventure Island 1 dt ? z1k U . re t Es > 
Nayne Gretzky NHLPA "dt 119.95 Yunchback dt Zubehör Tr Sag Gridders 3 
Norms A 10 es 6 Spieler Adapter dt 69,95 a ‘ - 
Sonderangebote was dt 39.95 8 Mag Memory Cars di ea ER zmaanosı UK. 
g s ac) ry Satı di 2 ac ie 
Aöro the Akrobat 2 uk 49,95 M D ® Earth Worm Jim 2 dt "84.95 a Sen sau S Road Rash jt 7995 Sonderangebote 
3eauty and the Beast dt 44.95 ega rIvV Euro’96 Soccer dt „94.00 AERRE Lenkrad di’ Shell Shock 7779.95, .3-Do Demo Sampler 4 uk 2.95 
3eavis. and Butthead dt 34.95 E. _. Fifa Soccer 96 dt 79:95 > en Er Shock Wave Assault dt 79.95. Deathkeep uk 
ihn Madden 95 dt 39.95 Animaniacs2 dt 99.95 2... Programm Joypad.Sun t 3 @ ;) 
John Madden 95 En Formula One a BIT can g r Sidewinder dt * BEBBT Dragon Lore at 
\teoa Man X uk Bugs Bunny ar 59,95 Gay a Day Satum o. Spiel at . ee AN, 
verstehe 2 Cut Throatistand 645 22 - "Universal Adaptor dt..244.95.° N Jam dt 79.3555Dnving Need {.Speed a 
Rise oftheRobats di u — nn Guardian Heroes dt 79,95 SpceHulk 0 — de PGA Tour Golf.96 at 
Stargate dit Jewels of the Oracie dt * 89.00 Sony PSX " si 7 gr. TI 
finy Toon di Johnny Bazookatone dt 79.00 2 2 Sesame Street Numt 
the Kamikaze di Lemmings 3D dt 79.00. Adidas PS Soccer dt... :94.00. Strestlighter Alpha ee wor Shark 
a Magic Carpet it 79.95. Allen Trilogy dt 79.95, SyndicateWars dt." 88.007775 BT u of Sic i 
Zubehö NBA Jam Toumament 9 Alien Trilogy uk 79.95 Thunderhawk:2 el) ee e 
ubeh6or Jam Toumamen! { 64,95 er 9) is & Tu n = FR RTNE. Bt 
Terre s iens f 9 i ® 
B'Spieler Adapter dt. 99.95 a IR er x De 2 > y 7 r . Syndicate (DA) # € 
5 3 Aa Alone in tie Dark 2 dt 99.00 me Commando „ 
ctiön Replay Pro 3 di 79.95 Ä Olympic.Games u.’ 7I857 7 aa ea i Zubehör 
NlannenkabaiiSNE = - E = Panzer Dragoon2 dt 89.95 .BattleA.Toshinden2 dt 94.00... dt... 8495 
Antennenkabel'SNES dt -1495 Aavolution X dt. 59.99 2 ä " 
} = H « “ Cyberla dt 89.95 otal NBA 96 dt 9800: Gold ) oc dt 
Cinch Kabel SINES dt 19.95, Star TrekDeep Space dt. -ö:99.95 - Primal Rage dt * 89,95 aba 
Gäme Mage dt BOB sı. 000 Pro Binballihe Web di 84.00 D (Dining-Table) BRETTEN un i s DO b 5 
nn: Revolution X a 26905 = Darkstalkers RU > True Pinbail dt 84.95 


Versandadresse: 5 Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei 
AMEEXPRESS , Fürstenriederstr. 139, 80686 München SI/58BO 60 55 Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden 


Ladenverkauf: Häberlstr. 26, 80337 München nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht. 


Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing a Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. 
(Preise können variieren) Fax: 089/ 546 00 48 Mit * gekennzeichnete Spiele sind bei Erscheinen der 





Anzeige wahrscheinlich noch nicht lieferbar! 


Machen sie Ihr H 


> .Flying ıchise- H 
SIE X Sf j 13 Arts Fra iıse-Laden 


obby zum Beruf mit einem 


p 

















... haben kauf 
Grundkent 
.... Können mit 
... kennen sich 
Konsolenspie 
... haben geringe 


... Sie werden selbstständiger 
Unternehmer 
... sie arbeiten mit einem starken 
Partner 
| ... Sie profitieren-von einem 
f | erfolgreichen Unternehmens- 
Wir föhzent 


heiten mit Menschen und 


Denn ten, die Ihnen Spaß 
de F 1 a En 
„Nur gemeinsam "" FE 
ist man stark!!! r » 


; y 






—> SEPTEMBER 1996 - FUN GENERATION 


"VMX Racing 
| " Motocross-Spiel 


PlayStation 


Spektakuläre Cross-Bike-Rennen 
erfreuen sich immer größerer Beliebtheit bei den Fernsehzu- 
schauern. Mit VMX Racing soll das Feeling, mit einem PS- 
starken Motorrad durch unwegsames Gelände zu heizen, 
simuliert werden. Die Programmierer haben sich ganz neue 
Grafikroutinen ausgedacht, die es erlauben, bis zu acht 
detailliert dargestellte Polygon-Biker und die komplexe Land- 
schaftsgrafik des Spieles darzustellen. Außerdem hat man 
eine Zoom In/Zoom Out-Funktion eingebaut, so daß Ihr 
Eurem Bike quasi am Schutzblech kleben könnt. Das Spiel 
hat zudem einen Zwei-Spieler-Modus mit Split-Screen, jede 
Menge versteckte Kurse, und auch die Biker sollen ein paar 
wirklich fiese Tricks auf Lager haben. Hört sich fast an, wie 
Road Rash im Gelände. Geplanter Erscheinungstermin für 
Europa: Dezember 





Electronic Arts plant, obwohl Andretti Racing noch nicht 
einmal auf dem Markt ist, schon wieder ein weiteres Renn- 
spiel für die 32-Bit-Konsolen. Den Informationen zufolge, die 
wir bisher erhielten, handelt es sich um eine Simulation des 
24 Stunden-Rennens von Le Mans, die die ca. acht Meilen 
lange Rennstrecke haargenau wiedergeben soll. Etwa 50 


verschiedene Rennwagen stehen am Start, der Spieler taktiert 


mit Options wie Boxenstops oder Fahrerwechsel und kann 
zwischen einem Arcade- und einem Simulations-Modus 
wählen. Geplanter Erscheinungstermin für Europa: Frühjahr 


software news 







Kumite 
Beat’em Up 
PlayStation 


Obwohl Prügelspiele wie Tek- 
ken 2 oder Virtua Fighter 2 aller- 
orts zu Jubelstürmen führten, kann 
man doch noch eine Menge an diesen Titeln aussetzen. Bei 
Tekken 2 bspw. hat man es doch eher mit einem Pseudo-3D- 
Spiel zu tun. Bei Virtua Fighter hat man durch die Ringbe- 
grenzung auch nicht uneingeschränkte Bewegungsmöglich- 
keiten, und bei allen Prügelspielen bleiben die Kämpfer bis 
zum Schluß topfit, bis sie schließlich mit dem letzten Pixel 
der Energieleiste ihr virtuelles Leben aushauchen. Kumite 
geht laut Hersteller Konami hier neue Wege. Die obenge- 
nannten Mankos wurden beseitigt, d.h. man kann um den 
Gegner herumspringen, ihn von hinten attackieren, einen 
unbegrenzt großen Kampfschauplatz benutzen und Waffen 
einsetzen und seinem Kontrahenten Verletzungen zufügen, 
die sich auf den weiteren Kampfverlauf auswirken. Geplan- 
ter Erscheinungstermin: Dezember 


Scorcher 
Rennspiel 
Saturn 


Die Edelprogrammiertruppe von Scavenger entwickelt 
derzeit im Konsolenbereich ausschließlich für Saturn. Scor- 
cher ist ein Zukunfts-Rennen, in dem sich rivalisierende Ban- 
den auf Luftkissenfahrzeugen bekriegen. Es soll eine 
unglaubliche schnelle 3D-Engine besitzen und trotzdem 
detaillierte Grafiken beinhalten. Scorcher kann aus verschie- 
denen Perspektiven gespielt werden und erinnert in punkto 
Gameplay an wipEout. Geplanter Erscheinungstermin für 
Europa: unbekannt 


=> 


Playstation 


Bei Gunship 
hat der Gegner 


r 


5 ! , 2 N vs N 2 Il 
Zn, m 4 


Gunship ist die ultimative Hubschraubersimulation für die PlayStation. Fliegen Sie so dicht über 
dem Boden, daß der kleinste Fehler Ihr letzter wäre, weichen Sie Gebirgsketten aus, 
oder tauchen Sie in Flußtäler ab. Klemmen Sie sich in heißen Konflikten in der Golfregion 
und Mitteleuropa hinter den Steuerknüppel der fünf modernsten und gefährlichsten Helikopter, 
um mit infrarotgesteuerten oder radargelenkten 





Waffen Ihre Gegner auszuschalten. Fliegen Sie A > 997 
Gunship, und geben Sie dem Gegner keine Chance! Zr ur mm neun un un 


“ AL ” and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
MicroProse World Wide Web Site: http://www.microprose.com 
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mutlich ver- 
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Nach dem beachtlichen Erfolg des ersten Teils der 
Discworld-Saga, schiebt Psygnosis nun ein Sequel nach. 
Kurz die Story: Der Tod tritt in unbefristeten Streik -was 
natürlich zu haarsträubenden Entwicklungen auf der Schei- 
benwelt sorgt, denn die Toten, die nun nicht mehr entsorgt 
werden, können nach Belieben Unfrieden stiften, aber was 
soll’s, sie sind ja schon tot. Zauberniete Rincewind spielt die 
Hauptrolle in dem 2 CDs umfassenden Epos. Über 20.000 


Animationsphasen wurden für die Zeichentrickgrafik verwen- 


det, leider hat Rincewind nicht mehr seinen üblichen Look, 
sondern erinnert mehr an eine Kreuzung zwischen den drei 
Musketieren und einer Trümmertunte, die unter Unte- 
rernährung leidet. Geplanter Erscheinungstermin für Europa: 
Januar 1997 


ıeme Hospital 
ation 
[Station/Saturn 


Wer jetzt endlich genug davon hat, einen Vergnügungs- 
park aufzubauen, bekommt von den Theme Park-Program- 
mierern neues Futter. Diesmal gilt es, ein Krankenhaus zu 
managen; dabei übernimmt man sozusagen sämtliche Aktiv- 
posten wie Gehirnchirurg, Krankenschwester oder Hausmei- 
ster. Gespickt mit aufwendigen Rendergrafiken, soll die doch 
vordergründig trockene Thematik locker angepackt werden, 
allerdings kein noch so unbedeutendes Detail des Hospital- 
Alltages ausgelassen werden. Geplanter Erscheinungstermin 
für Europa: unbekannt 


software news 









Jump'n Run 
Saturn 


Das erste Produkt der Firma 
Sega Soft wird knochenhart, Mr. 
Bones, das fidele Skelett, besteht 
Abenteuer in der Unterwelt. Man spricht davon, daf3 Mr. 
Bones eines der innovativsten Produkte seit langem sein soll 
und tonnenweise abwechslungsreiches Gameplay enthalten 
wird. Auf zwei CDs befinden sich ca. 30 Level und sieben 
verschieden Grafik-Engines. Man hat die altbekannten 2D- 
Abschnitte, 3D-Runden oder so ausgefallene Blickwinkel wie 
„Worm’s Eye-View”, bei dem man von unten die Füße des 
Knochengerüstes sieht. Bei manchen Leveln wurden in den 
Vorder- und Hintergrund FMV-Sequenzen einkopiert, so daß 
man glaubt, Unmassen an Parallax-Ebenen auf dem Schirm 
zu sehen. Mr. Bones ist ein exklusives Saturn-only Produkt. 
Geplanter Erscheinungstermin für Europa: November 


Bug Too! 
3D-Jump’n Run 
Saturn 


Noch bunter, noch abge- 
drehter und noch mehr Bugs verspricht das Sequel zum 
erfolgreichen Saturn-Jump’n Run rund um den Käfer mit 
Hang zum Filmstar. Zwei neue Charaktere schließen sich Bug 
an, Maggot Dog und Super Fly, und jede Menge skurriler 
Level wollen erkundet werden. Die neue Grafik-Engine, die 
für dieses Spiel entwickelt wurde, erlaubt weitaus schnelleren 
Grafikaufbau und detailliertere Grafiken als im ersten Teil. 
Die Reise führt durch Höhlen, unter die Wasseroberfläche 
oder durch ein Kaleidoskop. Geplanter Erscheinungstermin 
für Europa: Dezember 
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Ein Special von Stephan Girlich » Kai Neugebauer 


In Europa undenk- 
bar: um Schüler und Ange- Bis März 1997 will Nin- 
tendo 3,6 Millionen Exem- 
plare in Japan und 1,4 
Millionen Einheiten in 
den USA - dort wird 
die Traumkonsole 
aussicht der Verkaufsbeginn des Nin- ab dem 30. Sep- 
. tember in den 
Läden stehen - 
abgesetzt 


stellte daran zu hindern, blau 


zu machen, wurde in weiser Vor- 


tendo 64 in Japan auf einen Sonntag 


gelegt. Seit dem Start am 23. Juni 
halb dieses 

Zeitraums ins- 
gesamt „nur“ 5 


konnte innerhalb einer Woche die 


gesamte Erstproduktion von 500.000 
do 64 herge- 
Geräten problemlos an den Mann 
nen, ist ein Relea- 
se, selbst in gerin- 
gen Stückzahlen, in 
Europa vor 1997 wohl 
höchst unwahrschein- 
lich. Ungeduldige sind 
also auf Importgeräte ange- 
wiesen, glücklicherweise 


gebracht werden, was gleichbedeu- 
tend mit der erfolgreichsten 
Markteinführung einer Konso- 


le aller Zeiten ist. 


haben. Da inner- 


Millionen Ninten- 


stellt werden kön- 





atest News 24 


scheint die Hochpreisphase schon beendet. Viele 
Versandhändler bieten das Nintendo 64 in der 
Grundausstattung inklusive Super Mario 64 
momentan zu Preisen um 750,- DM an, bis vor 
kurzem noch mußte man um die 1500,- DM inve- 
stieren. Weitere Module schlagen mit ca. 150,- DM 
zu Buche. 

Das Nintendo 64 ist im Gegensatz zu Ataris 
Jaguar eine echte 64-Bit-Maschine. Im Inneren der 
Konsole schlummert eine 64-Bit-RISC-CPU, die mit 
93,75 MHz getaktet ist. Durch die 64-Bit-Architek- 
tur ergibt sich demzufolge im Vergleich zur 32-Bit 
PlayStation eine bis zu sechsmal höhere Leistungs- 
fähigkeit. Optisch fällt das Nintendo 64 durch seine 
geringen Ausmaße (260 x 190 x 73) kaum auf, ist 
dafür aber von allen Next Generation-Konsolen mit 
ausgestellten Füßen und weichen Ausbuchtungen 
am geschmackvollsten designed. Dem Grundgerät 
beigepackt sind nur ein Netzteil, das in den riesi- 
gen Schacht an der Geräterückseite eingesteckt 
wird, sowie ein Controller. Über den Multi AV-Out- 
Ausgang wird die Verbindung zum Fernseher herge- 
stellt, ein RGB-Signal liegt allerdings nicht an. Um 
eine maximale Bildqualität zu erzielen, empfiehlt 
sich ein RGB-Umbau (ca. 100 DM), Informationen 





dazu erhaltet Ihr bei Wolfsoft (Tel: 02622 / 
83517). Zwischen dem Power-Schieberegler und 
dem Reset-Knopf auf der vorderen Geräteoberseite 
findet sich der Memory Expansion-Port, in dem das 
Jumper Pak, ein Blindmodul, sitzt. Möglich ist, daß 
sich hier der 4MByte große Arbeitsspeicher des 
Nintendo 64 später aufstocken läßt, wodurch die 
Rechengeschwindigkeit nochmals deutlich steigen 
würde. 

Die zweite Schnittstelle auf der Geräteunterseite 
ist für das 64DD vorgesehen. Das Aussehen des 
magnetischen Speichermediums ist exakt auf das 
des Nintendo 64 abgestimmt, plaziert wird es 
direkt unter der Konsole. Das Laufwerk soll zwi- 
schen 400,- bis 500,- DM kosten - ein nicht ganz 
billiger Spaß. 


Nintendo 64 - 
the one and only? 


Daß das Nintendo 64 die Konsole der Zukunft 
ist, daran möchten wir nicht zweifeln. Daß das Nin- 
tendo 64 die 32-Bit-Konkurrenz von Sony und Sega 
in den oftmals zitierten Acker kickt, daran schon. 


Mo-Fr 12-19 Uhr 
$a 12-15 Uhr 





dt. unzensierte Version 
(PlayStation-PAL) 
Endlich lieferbar - solange Vorrat reicht! 


Sega Saturn 
(dt, inkl. Controller) 


Sony PlayStation 
(dt, inkl. Controller) 
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Super Biansplel - unbedingt vorbestellen 


Pepe erg a T r sehe 


SEGA SATURN: NHL’97, Swagman, Daytona Remix, Virtua Cop Il, Nights, Destruction Derby, Dist World, Tomb 
Raider, Mr. Bones, Dark Savior, ...CAll 
Crash Bandicoot, Tunnel BI, Raven Project, Project Overkill, Horned Owl, X-Men, wipEout 2097, Beyond the 
Beyond, A-Train, Return Fire, Sim City 2000, Top Gun, NHL Hockey, Rebell Assault Il... C F ! 





spcciol E 


SEPTEMBER 1996 : FUN GENERATION 


Ob der grafischen Fähigkeiten gibt es sicherlich 
kein Wenn oder Aber, hier hat die 64-Bit-Maschine 
die Nase deutlich vorn. Trotzdem, das Auge spielt 
zwar auch mit, sagt aber letztendlich nur herzlich 
wenig über die Qualität eines Spiels aus. Von Nin- 
tendo selbst stammt die Aussage, daß derartig 
geniale Spiele wie Super Mario 64 oder Pilotwings 
64 nicht wie am Fließband produziert werden kön- 
nen, also auch unter der Nintendo 64-Software 
eine Ausnahmestellung einnehmen. So bleibt es 
vor allem abzuwarten, was die Lizenznehmer von 
Capcom bis Virgin auf die Beine stellen. Auch 
gehen wir davon aus, daß bis zum Jahresende nur 
die wenigsten der angekündigten Titel wirklich fer- 
tiggestellt sein werden, eine Tatsache, die uns 
Europäern das lange Warten bis Anfang 1997 viel- 
leicht etwas erleichtern wird. Der vermeintlich gün- 
stige Preis des Nintendo 64 ist mit dem Erschei- 
nen des 64DD hinfällig, kostet die Konsole dann 
doch fast doppelt so viel wie eine PlayStation oder 
ein Saturn. Wir sind gespannt, ob das Gütesiegel 
Nintendo ausreichen wird, den Endverbraucher an 
solche Preisregionen heranzuführen. 





dt. Version 





u. 


„Beachtet auch die N64 
Release-Liste auf Seite 96 


Ankauf & Verkauf 
von Videospielen 
und Geräten 
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fer das nicht vorbestellt ist 
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Die Hard Trilogy (dt) Andretti Racing 97 (dt) 
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INTEN 


64DD 

Arbeitstitel des speziell für das Nintendo 64 ent- 
wickelten Speichermediums. Das Zusatzgerät soll 
noch diese Jahr auf der Shoshinkai in Tokyo Ende 
November vorgestellt werden. Das 64DD wird über 
den Erweiterungsport an der Unterseite des Ninten- 
do 64 angeschlossen und hält 64 MByte an Daten 
fest. Das Speichermedium ist am ehesten mit 
einer Diskette vergleichbar. 


Alias Power Animator 

Das populärste 3D Modelling und Animationspro- 
gramm. Den Entwicklern für das Nintendo 64 steht 
mit dem Project Reality Development System 
(PRDS) eine spezielle Version zur Verfügung, die 
das Übertragen von 3D Modellen und Animationen 
auf das Nintendo 64 vereinfacht. 


Anti-aliasing 

Eine Technik, um die Ecken und Kanten von Bit- 
map-Grafiken weichzuzeichnen. Diese Funktion ist 
ein Bestandteil der Grafikhardware. 


CPU 

Central Processing Unit. Der Hauptprozessor in 
einer Konsole (Computer). Im Nintendo 64 sitzt 
eine 64-Bit-RISC-CPU des Typs MIPS 4000, der mit 
93,75 MHz getaktet wird. 


Controller Pack 

Vergleichbar mit der Memory Card für die Play- 
Station. Das Zubehör wird in den Slot an der Unter- 
seite des Nintendo 64-Controllers eingesteckt und 
dient zum Speichern von Spielständen und Konfigu- 
rationen. Die Größe beträgt 32 KByte (256 KBit). 


Dithering 

Eine Technik, um die Qualität der Grafik zu ver- 
bessern. Durch das Aufrastern von Images werden 
dem Auge mehr Farben als tatsächlich dargestellt 
vorgegaukelt. 


Environment mapping 

Eine Rendertechnik, um realistische Reflexionen 
auf Körpern darzustellen. Dieses Feature ist ein 
Bestandteil der Grafikhardware. 


Fog 

Eine Funktion, die weiter entfernte Objekte in 
einer Art Nebel verschwinden läßt, um dem Prozes- 
sor Rechenleistung zu sparen. Diese Funktion ist 
ein Bestandteil der Grafikhardware. 





Gouraud Shading 

Eine Rendertechnik, um auf 3D- 
Modellen realistisch wirkende Tex- 
turen darzustellen. Diese Funktion 
ist ein Bestandteil der Grafikhard- 
ware. 


Level of detail 
Abhängig von der Entfernung zu 
einem Objekt wird die Render-Qua- 
lität bestimmt. Diese Funktion ist 
ein Bestandteil der Grafikhardware. 





MIP Mapping 

Ein spezieller Weichzeichner, der die Schärfe 
einer Texture bestimmt. Abhängig von der Entfer- 
nung wird die Bitmap ständig neu berechnet. Steht 
Ihr bspw. direkt vor einer Wand, sind keine überdi- 
mensionalen Pixel zu sehen. Diese Funktion ist ein 
Bestandteil der Grafikhardware. 





Multiprocessing 

Viele Prozessoren in einem System, die unab- 
hängig voneinander arbeiten. Das Nintendo 64 
kann mit seinen Prozessoren (CPU, RCP, RDP) 
bspw. gleichzeitig Grafiken erstellen, Audio abspie- 
len und den Controller abfragen. 


Multitasking 

Die Fähigkeit eines Betriebssystems, mehrere 
Prozesse gleichzeitig abzuarbeiten. Im Nintendo 64 
wird diese Funktion vom RCP benutzt. 


Multithread 

Eine Technik, um Programme in kleine Prozesse 
aufzuteilen und gleichzeitig auszuführen. Im Ninten- 
do 64 wird diese Funktion von der CPU benutzt. 


Perspective-correct texture 
mapping 

Durch diese Funktion werden Texturen perspekti- 
visch korrekt auf die Polygone gelegt, was Verzer- 
rungen gänzlich vermeidet und weniger Polygone 
als bspw. bei der PlayStation beansprucht. 


RAM 
Random Acces Memory. Das Nintendo 64 
besitzt 4 MByte (32 MBit) Arbeitsspeicher. 


RCP 

Reality Co-Processor. Von Silicon Graphics ent- 
wickelter Chip, der für Audio und Grafik zuständig 
ist. 


RDP 

Reality Display Processor. Der RDP ist ein 
Bestandteil des RCP und für Texture Mapping, Anti- 
Aliasing und Pixel-Grafiken zuständig. 


ROM 

Read Only Memory. Speicherbausteine in einem 
Spielemodul. Im Augenblick gibt es 4, 8 oder 12 
MByte große Module. Super Mario 64 bspw. ist ein 
8 MByte-Modul (64 MBit). 


RSP 
Reality Signal Processor. Der RSP ist auch ein 
Bestandteil des RCP und für 3D-Manipulationen 






spcciol 
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Specular 
reflection 


Specular reflection 

Eine Rendertechnik, um Reflexionen von Licht- 
quellen auf einer spiegelnden Oberfläche darzustel- 
len. Diese Funktion ist ein Bestandteil der Grafik- 
hardware. 





Sprite animation 

Eine Animationstechnik für 2D-Grafiken in Bewe- 
gung. Diese Art der Animation ist typisch für ältere 
Konsolen und PCs. Das Nintendo 64 unterstützt 
Sprite-Animationen, jedoch mit zusätzlichen 3D-Fea- 
tures. 


Texture 

Eine Grafik, die auf 
einen 3D-Körper projeziert 
wird. 





Z-buffer 

Diese Funktion sorgt dafür, daß Polygone in der 
richtigen Reihenfolge gezeichnet und pixelgenau in 
der Tiefe abgeschnitten werden. Mit diesem Fea- 
ture will Nintendo das berüchtigte Ploppen beim 





und Audio-Funktionen zuständig. 


Grafikaufbau in den Griff kriegen. 
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RGB-Kabel 
Gamebuster dt. 
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Alien Triologie e.PAL 89,90 
Total NBA 96 dt. 99,90 
NBA Live 96 dt. 99,90 
Cyberia dt. 89,90 
Decent dt. 89,90 
Return Fire dt. 99,90 
Road Rash dt. 89,90 
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Street Fighter Alpha 89,90 
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Die aktuelle Ausgabe 
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Shell Shock dt. 
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Worms dt. 
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Ab Ende August 
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PHILIPP NOACK 


Wie schon hei VF2 sind auch hier die Backgro- 
unds kein echtes 3D. 


Wenn wir es genau- 
nehmen, hat nicht Sega 
sondern Capcom den 
Reigen der Beat’em Up- 
Verjüngungskuren 
eröffnet. Mit Street 
Fighter Alpha präsen- 
tierte man bereits 
kämpfende Milchge- 
sichter, die jetzt jedoch 
von AM2s Kindergar- 
tentruppe altersmäßig 
locker unterboten 
werden. 

Man darf sich von der für manche 


sicherlich abschreckenden grafischen 
Gestaltung nicht täuschen lassen, hinter 


en 7 ä 2 r — 


Lau hat auch schon als Kind so fies gegrinst. 





Die Kämpfer blicken immer in Richtung des 
Gegners. 


dem kindlichen Äußeren verbirgt sich 
eine wohlausgefeilte Prügelspielmecha- 
nik. Sie stammt im wesentlichen vom 
Vorgänger und Vorbild Virtuc Fighter 
2, allerdings wurde das Tempo leicht 


erhöht. Nach wie vor basiert die Steue- 





GENE: ua Knie an ae ı 

SBlolar!! zurumen aut were aaa 1-2 
MARSTOHOR: „is wäisschnedee naar Sega 
Entwickler: +: un u near | AM2 
TOSHNUSTER ac zur en u Sega 





rung auf einem Drei-Tasten-System. Mit 
A wird gedeckt, mit B zugeschlagen 
und mit C getreten. Kombiniert man die 
Tasten untereinander und mit den Rich- 
tungen des Steuerkreuzes, entsteht eine 
Vielzahl von Moves. Werden die But- 
tons in einer bestimmten Reihenfolge 
aneinandergehängt, führen die Figuren 
Schlagserien, sogenannte Combos aus. 
Zehn „Fighterchen” stehen zur Wahl, 
neben dem Stammpersonal findet man 
auch ein besoffenes Shun-Baby und 
einen Mini-Lion. Auffällig ist auch die 
Auflösung: Das komplette Spiel wurde 
in einem hochauflösenden Interlace- 
Modus programmiert, wodurch es stär- 
ker denn je zuvor an die original Sega- 
Arcade-Maschinen erinnert (vom 
Flackern einmal abgesehen). 


HGrafik-Falle 


Ob sich europäische und vor allem 
amerikanische Zweikampfherzen mit 
der typisch japanischen Knuddeloptik 
anfreunden können, bleibt abzuwarten. 
In spielerischer Hinsicht läßt sich bei 
der uns vorliegenden Version jedenfalls 
die gewohnte AM2-Klasse deutlich 
erkennen. Schlagserien funktionieren 
tadellos, überhaupt scheint die Steue- 
rung präziser, insgesamt direkter 
geworden zu sein. Wie sich die end- 
gültige Fassung schlägt, erfahrt Ihr in 
einer der nächsten Ausgaben der Fun 
Generation. 


Preview % 
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PHILIPP NOACK 





Am Start gibt es immer ein Gerangel. 
Wer hätte je gedacht, Daß diese CD von den Entwicklern 
des 16-Bit-Vorbildes stammt, merkt man 
dem gesamten Spielablauf an. Acht 
verschiedene Typen stehen zur Verfü- 
gung, fahrerische Unterschiede gibt es 
keine, dafür grafische. Vom Dragster 
bis zum Truck, vom Cadillac bis zum 
Army-Jeep, da ist für jeden Geschmack 
etwas geboten. Auf über 40 (!) 
Strecken dürfen sich bis zu acht Spieler, 
mittels Sony Multi Tap, in bis zu acht 
verschiedenen Rennmodi austoben. 


daß es Spaß machen 
könnte mit winzigen 
Spielzeugautos über 
unaufgeräumte 
Schreib- oder Billardti- 


sche zu rasen? Micro 

Von Palmen und 
Planeten 

Die Vielfalt an Szenarios ist schier 
unglaublich. Im stickigen, dichten, 
dicken Fichtendickicht werden ebenso 
Rennen gefahren wie auf fernen Plane- 
ten. Durch die Häuserschluchten einer 
Großstadt oder 20000 Meilen unter 
dem Meer - die Entwickler ließen ihrer 
Phantasie freien Lauf, was die Örtlich- 
keiten angeht. Die Kreativität zeigt sich 
aber auch in kleinen Gimmicks, die die 
Programmierer auf ihren Kursen unter- 
gebracht haben. So muß man bei- 
spielsweise im Wilden Westen auf 
einen Güterzug warten und sobald er 


Machines hat es auf 
Mega Drive und Super 
Nintendo vorgemacht, 
und Supersonic Racers 
schickt sich nun an, für 

Sonys PlayStation 
Ähnliches zu 


erreichen. 











SPIBlBrE man as warn area arena 1-8 
Hersteller: ......ouuu.... Mindscape 
Entwickle® = 2.5.0 Mindscape 
Testmuster =: uses d Mindscape 
Veröffentlichung: ............ Oktober 


Mit dem Krokodilexpress zum ande- 
ren Ufer... 






Der Stadtkurs ist der einfachste. 


angehalten hat, seine Kutsche bis zur 
nächsten Haltestelle auf einem der 
Waggons parken. Entsprechend den 
Fähigkeiten der PlayStation hat man 
die grafische Oberfläche jetzt dreidi- 
mensional gestaltet. Eine fiktive Kamera 
verfolgt die Polygon-Flitzer aus einer 
leicht nach hinten versetzten Vogelper- 
spektive. Wobei die Darstellung der 
optisch recht einfach gehaltenen Par- 
cours flüssig erfolgt, auch wenn alle 
Fahrer auf dem Screen sind. In Sachen 
Playbility muß sich Supersonic Racers 
selbst in dieser Vorabversion nur wenig 
vorwerfen lassen. Die Übersichtlichkeit 
ist durch die recht hoch angesiedelte 
Perspektive nicht immer optimal, wie 
schon bei Micro Machines erweist sich 
eine genaue Steckenkenntnis als über- 
aus vorteilhaft. 
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STEPHAN GIRLICH 





Extras sammelt Ihr wie bisher durch das Überflie- 
gen der Felder am Boden ein. 


Das Original-wipEout 
muß wirklich ein 
besonderes Spiel sein. 
Bis zum heutigen Tag 
nimmt das futuristische 
Spektakel in der 
Beliebtheitsskala der 
Hardcore-Rennspiel- 
fans, trotz hochkaräti- 
ger Konkurrenz, eine 
absolute Spitzenstel- 
lung ein. 
Auch ich bin immer wieder aufs 
Neue von wipEout fasziniert. Auch bei 
der unglaublichen Masse an Neuer- 
scheinungen: es sind letztendlich nur 
eine Handvoll Titel, die selbst einen 
hartgesottenen Redakteur regelmäßig 
in ihren Bann ziehen - wipEout zählt 
für mich dazu. Nun schickt sich Psyg- 


nosis an, die Menschheit mit einem 
Nachfolger zu beglücken. Im Pressetext 


Treffer werden von effektvollen Explosionen 
begleitet. 


steht zu lesen: „wipEout 2097 ist weder 
nur Remix oder Revolution, wipEout 
2097 ist eine logische Evolution des 
Vorgängers, mit allen alten Qualitäten 
und spektakulären neuen Stärken.” Eine 
wohl berechtigte Anspielung auf die 
Konkurrenz, aber sind die Engländer 
auf dem Weg, es besser zu machen als 
Namco & Co.? Zum ersten ausführli- 
chen Check lag uns eine zu 80% fertig- 


2. DEN ee rer. PlayStation 
Banner "rennen ern Rennspiel 
SPIDER}. :.00u Ya Darin 1-2 (Link) 
Herstel =: aussi Psygnosis 
Entwickler: + usw“ aus am Psygnosis 
TORINIRBTBRE uu5 ereonrenskaxuge: ua ann Psygnosis 
Veröffentlichung: ............ Oktober 


gestellte Version vor. Zunächst fällt 
einem die anspruchsvollere Rennstruk- 
tur mit Checkpoints und Boxenstops 
auf. Letztere dienen dazu, verlorene 
Schildenergie nachtanken zu können - 
eine grundlegende Neuerung zum Ori- 
ginal. Nehmen Euch die Gegner unter 
Beschuß oder knallt Ihr in die Bande, 
verliert der Schutzschild rasch an Wir- 
kung. Eine zusätzliche Leiste unter der 
Geschwindigkeitsanzeige gibt Euch den 
augenblicklichen Zustand des Gleiters 
an. Schafft Ihr es nicht rechtzeitig in die 
Box, zerbröselt es den Flieger urplötz- 
lich mitten in der Pampas. Anfangs ist 
dies nicht die Ausnahme. 






Achtet Ihr nicht auf die Energie des Gleiters, 
zerlegt es diesen in seine Einzelteile. 






Die acht Strecken sind deutlich detaillierter als 
beim Driginal. 
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ve Adrenalinrausch des Jahres geht an 
Psygnosis, das wipEout-Sequel degra- 
diert beinahe die gesamte Konkurrenz 
zu „lahmarschigen” Unterhaltungs- 
künstlern. Doch ist der Nachfolger nicht 
nur sehr viel rasanter, sondern wird ins- 
gesamt sehr viel besser sein als das 
Original. Das Anliegen einer konse- 

en ; quenten Weiterentwicklung wurde ziel- = = 
Abhängig vom Gleiter strebig verfolgt und auch umgesetzt. in 


h derschön driftend nehmen. 
= un = en . War das größte Manko von wipEout INNE 
u 





die hochsensible und doch geniale 
Steuerung (unserer Meinung nach nur 
mit einem NeGcon perfekt spielbar), ist 
2097 auf derartiges Zubehör nicht 
mehr angewiesen. Schon mit dem Stan- 
dardpad hat man die Gleiter fest im 
Griff, trotz des irren Tempos. Die Hin- 
zunahme von Boxenstop und erfolgsori- 
entiertem Wettbewerb trifft unseren 
Geschmack, das coole Design sowieso. 
Daß wipEout 2097 eine hohe Wertung 
einkassieren wird, daran mag schon 
jetzt, zumindest bei uns, niemand zwei- 
feln. Ob allerdings die Traumwertung 
von Formel 1 (viermal 10) in Reichwei- 
te ist, das erfahrt Ihr in der nächsten 
Fun Generation. 
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Eine Strecke hängt völlig frei in der Luft und wird 
nur von drei riesigen Raumschiffen gehalten. 


Die acht Strecken sind sehr detail- 
liert und haben es wieder in sich. Dies- 
mal müßt Ihr Sprünge quer anstellen 
oder eiert im Blindflug durch fast stock- 
dunkle Tunnel. Zehn neve Waffensyste- 
me sorgen für noch mehr Nervenkitzel. 
Missiles lassen sich rückwärtig 
einlocken, und ein künstliches Erdbeben 
schmeißt gleich mehrere Gegner förm- 
lich von der Piste. Besonders hilfreich ist 
der Autopilot. Für ein paar Sekunden 
überlaßt Ihr der Konsole die Steuerung, 
die dann mit High Speed Bombenteppi- 
che umkurvt, problemlos an Gegnern 
vorbeizieht oder Energie auflädt. Das 
Styling von wipEout 2097 stammt wie- 
der von Designers Republic, die trei- 
benden Beats von Chemical Brothers, 
Future Sound Of London und The Pro- 
digy (!). 


Fast, faster, 
wipEout 2097 

Wenn Dir Ridge Racer Revolution zu 
schnell ist, dann... ja dann laß bloß die 
Finger von wipEout 2097! Der ultimati- 





- mm m. am m 


= 
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ME: 


IRON MAN 








GöTZ SEHMIEDEHAUSEN 





Die Hooverbikes kommen aus dem Hintergrund 
gefahren. 


Er war nie einer der 
Superhelden der ersten 
Riege gewesen, der 
lustige Eisenmann mit 
dem metalliclackierten 
Kostüm. Keine Filme, 
wie man sie mit den 
Kollegen Batman oder 
Superman im Kino sah 
und keine Fernsehseri- 
en, wie sie der grünge- 
sichtige Mutant namens 
Hulk oder Spiderman 
hatten, wurden mit ihm 
besetzt. 


Auch bei den Frauen hatte er nie 
großes Glück mit seinem C3PO-Char- 







Mit diesem Endgegner geht man besser nicht 
in den Nahkampf. 


me, er war praktisch der Karl Ranseier 


unter den Marvel-Helden. Aber nun hat 


man ihn endlich beachtet, obwohl sein 
Name allein wohl nicht zugkräftig 
genug ist, warum sonst bekommt er 
den aufstrebenden Kämpfer X-O- 
Manowar aus der Acclaim Comics- 
Reihe an die Seite? Mit Acclaims 
beliebter Motion Capture-Technologie 
basteln die Programmierer derzeit am 
Feinschliff des 2D-Shooters mit verein- 
zelten 3D-Elementen. In der vorliegen- 
den Preview-Version konnte man schon 
ziemlich gut den etwaigen Verlauf des 
fertigen Spieles abschätzen. Man läuft 


durch insgesamt acht Hauptlevel, beste- 


hend aus bis zu neun Unterleveln, bal- 
lert sich den Weg frei und löst diverse 
Rätsel. 


Frisches Blut? 
Das Spiel bewegt sich irgendwo 


zwischen Super Probotecor und der 


Spiderman-Reihe von Acclaim. Unkom- 


plizierte Action mit farbenfrohen Hin- 
tergründen, gewürzt mit technischen 
Raffinessen wie einzoomende Gegner 








EORRERENEREANRIERR PlayStation, Saturn 


GORrE: u: rar Jump’n Shoot 
SBIBIEN: 1: una ae aaa rd 1-2 
Hersteller: .. «su00.00 &0enes:« Acclaim 
Entwickler: .....z2s0@eenn 0 Acclaim 


„und Steinschlag von oben. 


oder Licht/Schatten-Effekten. Die im 
amerikanischen Pressefolder angekün- 
digte Gegnerintelligenz, die von Level 
zu Level zunehmen soll, konnte ich 
jedoch noch nicht attestieren, denn die 
Bösewichter laufen doch wie besseres 
Schlachtvieh über den Schirm und stel- 
len nur aufgrund des geballten Auftre- 
tens ein Problem dar. Trotzdem muß 
man sagen, daß dieser Titel das eintö- 
nig gewordene Shoot’n Run-Genre 
durchaus mit frischem Blut beleben 
könnte, vor allem aufgrund der Grafik- 
möglichkeiten der 32-Bit-Konsolen fühlt 
man sich mehr und mehr wie in einem 
Comic-Strip, und das wollen die 
Macher schließlich auch erreichen. 





GöTZ SCHMIEDEHAUSEN 








Wenn der Gnom gegen die Ringbegrenzung kracht, wird seine Lebensenergie, die mit den Fackeln 
rechts und links oben symbolisiert wird, dahinschwinden. 


„Advanced Dungeons & 
Dragons”, bei diesem 
Namen bekommen Rol- 
lenspieler in aller Welt 
große Augen und die 
hauseigenen Energie- 
punkt-Werte steigen ins 
Unermeßliche. Mit die- 
sem Aushängeschild 
und bekannten Charak- 
teren aus der Raven- 
loft-Serie wirbt Acclaim 
für diesen Titel. 

Trotzdem handelt es sich um ein Prü- 
gelspiel reinsten Wassers, das laut Her- 
steller dank der von Take 2 entwicklten 
Grafikengine knapp 1,5 Mio. Polygone 


pro Sekunde auf dem Bildschirm dar- 
stellen kann. Weitere interessante Zah- 


len sind 16 Charaktere, 18 Hintergrün- 
de und 64 Waffen. Unter den Kämp- 
fern befinden sich Zauberer, Barbaren, 
Skelette, Monster, Hexen, oder Zwerge, 
die mit Streitäxten, Riesenschwertern, 
Messern und vielen anderen Hieb- und 
Stichgeräten aufeinander losgehen 
oder Magie bzw. Wurfgeschosse im 
Gefecht einsetzen. Eben alles, was 
schon bei den Rollenspielen zur Pro- 
blemlösung verwandt wurde. 


Virtua Fighter mit 
Schlagwaffen 

Die Arena ist eine begrenzte, qua- 
dratische Fläche, auf der sich die 
Kämpfer in allen Richtungen frei bewe- 
gen können. Dies erinnert insgesamt 
nicht unwesentlich an Soul Edge, das 
man damit als direkten Konkurrenten 
zu Iron & Blood ansehen muß. Das 
RPG-übliche Experience-System findet 
sich auch wieder, wenn ein Kämpfer 
diverse Erfolge errungen hat. Man 
erhält spezielle Waffen oder Fähigkei- 
ten, wie bspw. seinen Gegenüber zu 
entwaffnen oder ihm im Team-Kampf 
die Fähigkeit zu nehmen, seine Dama- 
ge-Points auf stärkere Partymitglieder 
abzuwälzen. Es besteht nämlich die 
Möglichkeit, ähnlich wie bei Tekken 2, 
eine Armee aufzustellen, um diese 


PrcvicWw 
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Iron & Blood, dies ist kein Name ohne Inhalt, 
wie man sehen kann. 


Es kann aus verschiedenen, ständig wech- 
selnden Perspektiven gekämpft werden. 
dann in den Gruppenkampf zu 
schicken. Die Grafikperformance sah 
bei unserer sehr frühen Version schon 
beeindruckend aus, ich denke, wir kön- 
nen mit einem wirklich großen Titel 
rechen. 
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GöTZ SEHMIEDEHAUSEN 





Das reformierte Ruß- 
land steht vor dem 
Zusammenbruch, und 
die Neo-Kommunisten 
streben wieder nach 
Herrschaft und Unter- 
drückung. Das Ober- 
haupt des Terrorregi- 
mes ist ein sinistrer Ex- 
General der roten 
Armee, der dem westli- 
chen Geheimdienst nur 
unter dem Namem 
„The Shadowman” 


bekannt ist. 


Die kommunistische Separatisten-Gruppe verliert ihre Versorgungsbasis. 


Er plant, den gesamten Ostblock, 
darunter die ehemalige Sowjetunion 
und die angrenzenden Staaten mit 
Militäraktionen unter seine Knute zu 
bekommen. 

Die militärische Untergrundorganisa- 
tion STRIKE, eine Art Weltpolizei, wird 
immer dann auf den Plan gerufen, 
wenn es gilt, globale Konflikte im Keim 
zu ersticken. Ihr übernehmt den Platz 
hinter dem Steuerknüppel einer fliegen- 
den Kampfmaschine, dem neuesten und 
bestbewaffnetsten Kampfhubschrauber- 
Prototyp, der in dieser finsteren Zukunft 
existent ist. Ihr fliegt punktgenaue 
Einsätze gegen die Schwachstellen des 
aufstrebenden Tyrannen. Eure Einsatz- 
gebiete sind unter anderem die 
Schwarzmeerregion, Transsylvanien 
oder die Innenstadt von Moskau. Dort 
müssen strategisch wichtige Standpunk- 
te wie ein Kernkraftwerk, das Schloß 
eines blutdurstigen Mutanten oder der 
Kreml in Schutt und Asche gelegt wer- 
den. Außerdem müssen hochgestellte 





Das Atomkraftwerk explodiert aufgrund einer 
gewaltigen Kettenreaktion im Reaktorkern. 


SUStam: u run PlayStation, Saturn 
GENFE: uisisersien aan arannımıa Shoot’em Up 
11 EERPIUERE NENNEN EEE EEISEINEESRENEBEREN FEN 1 
Hersteller: ........... Electronic Arts 
Entwickler: ........... Electronic Arts 


Testmuster: ........... Electronic Arts 
Veröffentlichung: .Oktober (PSX-Version) 











Eine feindliche Basis unter Beschuß. 


ENEMY 









Ein echter „Work in Progress“, hier sieht man 
nur das Skizzenpapier der Designer als Unter- 
grund. Ein guter Bonus-Level, findet Ihr nicht? 


Das radioaktiv-verseuchte Dorf muß ausgemerzt 
werden. 


Im Mission-Briefing werden die primären Ziele, 
die Beschaffenheit der feindlichen Stellungen 
und die politische Sachlage erklärt. 


Alle Zufahrtswege wer- 
den außer Betrieb 
gesetzt.. 


DAS INTRO 





ZSSTANS 





Aha 
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Mitglieder der Regierung befreit wer- 
den, die als Geiseln gehalten werden. 
Die Bewaffnung des Gegners besteht 
aus den vielfältigsten Boden- und Was- 
serfahrzeugen, zusätzlich kommen 
Euch noch verschiedene Kampfhub- 
schrauber und Flugzeuge in die Quere. 
Grafisch bekommt man teilweise fast 
fotorealistische Landschaften geboten, 
in die die detailliert gezeichneten 
Kampfmaschinenn und Gebäude einge- 
paßt wurden. Dazu werden FMV- 
Sequenzen gezeigt, die die Mission- 
Briefings plastischer gestalten sollen. 
Hier stach vor allem der experimentelle 
Charme der optischen Präsentation die- 
ser Clips ins Auge. 


Stop the war befor it 
begins 

Mit diesem Slogan betreibt EA gera- 
de eine massive Werbekampagne für 
diesen Titel, Höhepunkt ist ein riesiges 
Plakat, das seit Ende Juli in der 
Moskauer Innenstadt zu bewundern ist. 
Inhaltlich kann man sich an Soviet Stri- 
ke genauso sehr stoßen, wie an den 
früheren Episoden, die auf den 16-Bit- 
Konsolen stattfanden. Die provokative 
Thematik rund um den angenommenen 
Kollaps der ständig im Ausnahmezu- 
stand befindlichen osteuropäischen 
Staaten wird sicherlich nicht ohne Kritik 
bleiben. Glücklicherweise hat man 
allzu detaillierte Gewaltdarstellungen 
außen vor gelassen, der Test der ferti- 
gen Version folgt in der Oktober-Aus- 
gabe der Fun Generation. 






Kleine Stellungen können ohne große Gefahr 
aufgerieben werden. 


3 1.2 * 
Ein gewaltiges Gebäude im Herzen Moskaus 
stellt die Kommandozentrale dar. 











GöTZ SEHMIEDEHAUSEN 









Wie gewohnt heizen wir mit großen Waffen den Gegnern ordentlich ein. 





In einer (weiteren) 
möglichen Zukunft 
werden die Geschicke 
der Menschheit von der 
sogenannten Weltre- 
gierung in Händen 
gehalten. Ein giganti- 
sches Gebäude in New 
York beherbergt die 
Lenker des Schicksals. 
Doch Kollege Größen- 
wahn hat es natürlich 
leicht, in einen derarti- 
gen Apparat Einzug zu 


halten. 


In den düsteren Gän- 
gen des gigantischen Baus 
tobt denn auch das Leben, 
oder vielmehr das, was aus den Rea- 
genzgläsern der skrupellosen Forschern 
schlüpfte. Ähnlich wie bei vielen 3D- 
Shootern hat man es mit allerlei skurri- 
len Gegnern zu tun, von der einfachen 
Wache über Roboter bis zum genmani- 
pulierten Obermotz ist alles vertreten. 
Die frühe Version, derer wir habhaft 
werden konnten, baute Atmosphäre mit 
düsteren Gängen und bestechend guten 
Licht/Schatten-Effekten auf. Lifeforce 
Tenka hat laut Hersteller den Anspruch, 
das 3D-Shooter-Genre neu zu definie- 
ren. Man kann rennen, springen, sich 
ducken und rutschen, um sich durch die 
komplexe Architektur des Gebäudes zu 
kämpfen. Auch die verwendete 3D- 
Routine war in dem frühen Stadium des 
Titels quasi „über”-flüssig; was hätte 
man von Psygnosis auch anderes 
erwarten sollen. Wir erinnern uns: 
schon in wipEout befand sich ein 
unauffälliger Hinweis auf diesen Titel in 
Form einer Werbetafel; die gesamte 
Produktionszeit wird seit der Projektpla- 
nung bis März 1997 gut zwei Jahre in 
Anspruch genommen haben. 






Kanne netainiete: Bahn PlayStation 


Baier ea 3D-Shooter 
SPIRÄRT?: 4 siewieisisiste drin alerts Kain sl 1 
Hersteller: «u. assstersa sreiaa Psygnosis 
Entwicklar: zu: ainsusroiaee anne Psygnosis 
Testmuster ...222ueeeennn. Psygnosis 
Veröffentlichung: .......... März 1997 





Verwinkelte Industrie-Anlagen prägen das Bild. 
Mit dem Scanner kann man Bewegungen wahr- 
nehmen. 





Herrliche Licht/Schatten-Effekte 

























PlayStation-Universal-Umbau 129,- DM (1199 55) 


sFr. 
89,- 
89,- 
89,- 
99,- 


PlayStation NTSC sFr. 6S 
Tekken 2 99,-  989,- 
K1-(Kickboxen) 99,-  989,- 
Tobal No. 1 99,-  989,- 
Overblood 99,-  989,- 
Project Overkill 89,-  899,- 
Samurai Shodown 3 99,-  989,- 
Rock’n’Roll Racing 89,-  899,- 
Olympic Games 99,-  989,- 
PlayStation PAL ) 
Resident Evil 76,- 
76,- 
Skeleton Warriors 76,- 
usw... RUFT AN!! 
PlayStation PAL 
incl. 1 Pad, 1 Demo-CD 


Die Importprodukte sind Nein NEU - Auch Computer CD-ROM’s ! BANIBCaNTtegeR erwünscht ! 


Sega Saturn NTSC 
Nights 

Alien Trilogy 
Samurai Shodown 3 
Fatal Fury 3 

usw... RUFT ANI! 


119,90 
119,90 
136,90 


680,- 
680,- 
680,- 


339,- 2990,- 








/-\8Teig) alle Zlie=/el=ig) 
ZapszeN AUGUSTASTRASSE 6A - 47441 MOERS 


TELEFON 02841/ 9 2441 - TELEFAX 02841/ 9 24 42 
(VERSANDKOSTEN 10,-DM + NACHNAHME) 


=) a=1=N=le) 

ER Sword 99,90 

Ile! auf Anfrage 
fovzzlu/n/ug tusi Be lel=| 
alle) 989, 


Besuchen Sie unser neues 
Ladenlokal! 
Ladenpreise können variieren. 


FEN ticlela) u [%6) _ a 
ee FF ER BesB I 
Be = 7 ; 
—_ | Fuumass. 
Obere Badersgasse 4 >) £ 3 
97769 Bad Brückenau u VIDEOSPIELE Uno Znsor 3 
ie ass m WIR BIETEN EIN UMFANGREICHES 
a =} SORTIMENT VON PAL & IMPORTSPIELEN 
Öffnungszeiten: [a] FÜR: 
Mo - Do: 10.00 - 21.00 0% 
Fr: 10.00 - 19.00 
Sa: 10.00 - 15.00 N SONY SEGA N 64 
ständig Neuheiten!! z PLAYSTATION SATURN 
£ 
m 
P2 


GC ale [[e/o/e) ur - 1814 Anfrage 
Blazing Dragons .. A=i-N=ie] 


Lieferbedingungen: 


Grundgerät inkl. Scartkabel, Bestellungen über 


Netzteil und Joypad er Sr ee 
Game Buster 

IM EaslelsZei-ise} 

[nlej=5 Kabel 


Aftermath 
Alien Trilogy us .... 


Virtusa Cop + Gun 
Virtua Fighter 2 .... 
uVeleing) 
=jal=lSjefelelg 
ja =—enWer Derby .auf Anfrage 
Nights jp + rebges Pad 149 
[17a a/e][o &7- 12 21-7 - Er =jeR=ie) 
[m] 7a lo][e=iela/e/-15) x 

Skeleton Warriors us 
Powerplay Hockey ... 

Road Rash us 

Iw]=10/4\ nal /=ie =} DR 

=Telalleu 4 leise] ? 

Virtua Fahter Kids ip 
=fe/agje ass -/eWie) (d= 
=jel=le/ Mu = /eal-ie Ip an 


j=JE) zing je/s-Tefe] .94,90 
Rock'n Roll Racing 2 .99,90 


Anrufbeantworter + Fax 
auch außerhalb der 
Geschäftszeiten 
- Bei uns auch US- und Japan- 
Import Games 
- Vor Ort können Spiele für 
Sony PlayStation + Sega 
Satürn getestet werden 
- Preisänderungen + Irrtümer 
vorbehalten 
- Ab 300,- DM portofrei 
- Versandkosten per 
Nachnahme mit UPS oder 
Post 12,- DM 
- Bei Nichtannahme werden 
auschal 20,- DM berechnet 
ändleranfragen erwünscht! 


NIEIENDO 64 
nki. Mario 
'64 & Pilot 
Wings 64 
+ Joypad 


Preis auf Anfrage 









Fordern Sie den aktuellen 
Fachbuchkatalog an! 


% voGeL 


BUCH 


Vogel Buchverlag, 97064 Würzburg 
Telefon: 0931/418-2419, Telefax: 0931/418-2660 









STEPHAN GIRLICH 


Mario Andretti Racing bietet mächtig spektakuläre Überschläge - ein kurzer Druck auf den 
Beschleuniger-Button übernimmt die Reparatur. 


Drei auf einen Streich: 
mit der Verpflichtung 
des gesamten Andretti- 
Clans gelang EA ein 
großer Coup. Papa 
Mario Andretti (Ex-For- 
mel 1-Weltmeister, 
mehrmaliger Indy Car- 
Champ) steht Euch mit 
seinem Sohn Michael 
und dessen Cousin Jeff 
das gesamte Spiel über 
helfend zur Seite. 
Kurventechnik, Überholen im Ver- 
kehr und andere Weisheiten des Motor- 
sports verklickem Euch die Jungs in 
FMV-Interviews - Anschauungsunter- 


richt auf der Strecke wäre sinnvoller 
gewesen. In zwei Spielmodi beweist Ihr 


Euer Talent. Die knapp 20 Kurse, die 
nur zu einem geringen Teil Originalen 
nachempfunden sind, fahrt Ihr entwe- 
der zum reinen Vergnügen oder bastelt 
an einer Rennfahrerkarriere. Ihr habt 
die Wahl zwischen den wendigen Indy 
Cars oder den schwerfälligen Stock 
Cars. Drei Perspektiven inklusive einer 
aus dem Cockpit sind Next Generation- 
Standard. Besonders erfreulich: Andret- 
ti Racing lockt mit einem echten Zwei- 
Spieler-Modus via Split Screen, der sich 
schon zu diesem frühen Zeitpunkt teuf- 
lisch gut spielt. 


Electronic Arts gibt 
Gummi 

Der September wird es wahrlich in 
sich haben. Neben zahlreichen arca- 
deorientierten Rennspielen rollen mit 
Formel 1 und Mario Andretti Racing 
auch zwei ernsthafte Genrevertreter 
nahezu zeitgleich auf die Konsolenpi- 
ste. Trotz ähnlicher Aufmachung zielen 
die Titel auf ein völlig unterschiedliches 
Klientel. Während Formel ] dem 
Anspruch auf Realismus und genialer 
Spielbarkeit hundertprozentig gerecht 
wurde, trifft auf Mario Andretti Racing 
nur letzteres zu. Der Ablauf eines Ren- 
nens erinnert mit einfacher Steuerung 
und spektakulär anzuschauenden 


ORION © unarazeninane wma warnen er 1-2 
Hersteller: ........... Electronic Arts 
Entwickler: . +: »» Electronic Arts 
Testmüster.... =... « Electronic Arts 
Veröffentlichung: .......... September 





Wagen. 





Fahrt Ihr in die Boxengasse, steuert sich der 
Wagen bis zur Ausfahrt automatisch. 


Unfällen sehr stark an Destruction 
Derby, mit einer Simulation hat dies 
alles jedoch nur wenig zu tun. Das soll 
aber kein Nachteil sein, denn Spaß 
macht die wilde Raserei auf jeden Fall. 





Die beiden Außen- 
Perspektiven. 
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LOMAX IN 









GESETZ SCHMIEDEHAUSEN 





ihr - " 
Grafisch wird allerfeinste Kost im „Rayman-Stil“ 
geboten. 


Was ist klein, hat grüne 
Haare und den IQ einer 
Dose Mischgemüse? Die 
Antwort auf diese 
Frage gab Psygnosis 
schon in diversen Lem- 
mings-Spielen, denn die 
Nager mit dem Hang 
zum dramatischen 
Abgang machen ohne 
fremde Hilfe nichts 
außer in ihr Verderben 
zu rennen. 
Doch erstmals haben sie einen 
anderen Widersacher als ihre.eigene 
Dummheit. Der gemeine Ed hat die 
armen Lemmings in allerlei wüste 


Gestalten wie Zombies oder Monster 
verwandelt, nur Lomax, der von Natur 


Oh, no! Zombies im Lemmingland. 


aus etwas heller im Oberstübchen ist, 
bleibt verschont. Er macht sich auf den 
Weg, um seine Brüder und Schwestern 
zu erlösen. 


M2D-Jump’n Run 
mit Stil 

Psygnosis vollführt mit Lemmingland 
einen cleveren Schachzug. Wo andere 
Titel vor allem an der Anonymität ihrer 
Protagonisten scheitern, setzen sie ein- 
fach den altbekannten Lemming als 
Jump’n Run-Helden ein, der von vor- 
neherein als Charakter Akzeptanz und 
Renomme genießt. Doch auch technisch 
und spielerisch deutet sich ein Top-Titel 
an, der den Vergleich mit Rayman nicht 
zu scheuen braucht. Die wunderschön 





Die erlösten Lemminge machen einen stil- 
mäßigen Abgang. 


KresereierelezuNNaen ware ei PlayStation 
DANEBEN ja. ass mama ragen Apere Jump’n Run 
SRIGIRFE 135; zu 1 5 eg 1 
Hersteller: „u... a0 so an Psygnosis 
Entwicklar: z.:ears. as aaa ana Psygnosis 
Testmuster ....ounueerenn Psygnosis 
Veröffentlichung: ........2.....» K.A. 





Lomax läuft vom Hinter- in den Vordergrund. 


gezeichneten und animierten Charakte- 
re agieren im Vorder-und Hintergrund 
der farbenfrohen Comic-Landschaft. 
Lomax wechselt, verfolgt von einer 
unsichtbaren Kamera, auf die hintere 
Ebene und kann dort weiterspielen. Die 
Verbindung zu den Lemmings-Knobel- 
spielen ist auch noch vorhanden: 
Lomax besitzt sechs verschiedene 
Fähigkeiten, darunter das Werfen sei- 
nes Hutes nach Gegnern oder das klas- 
sische Graben von Löchern, die man 
über ein Icon-Menü abrufen kann. 
Außerdem ist auch der Erkennungs- 
spruch „Oh, no!” der unterbelichteten 


Nager enthalten. Ich freue mich auf 
den Test in einer der nächsten Ausga- 


ben. 





Das Schattenreich der Lemminge erinnert 
an Ghouls’n Ghost’s. 














preview 
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STEFAN HELLERT 





In die Schlacht könnt Ihr nicht eingreifen. 

Großkalibrige 
Mechwarrior sind die 
Hauptdarsteller in 
Sonys erster Strategie- 
Eigenproduktion. 
Anders als bei Krazy 
Ivan oder Mechwarrior 
3000 hat man es mit 
einem reinrassigen 
„Papierkrieg” zu tun. 
Es gibt keine Action- 
Abschnitte, außer den 
selbstlaufenden Kampf- 
sequenzen. 

Man befindet sich in der Rolle einer 
Kriegsmacht, die versucht ihre Stellun- 
gen auf dem Handelsweg aufzurüsten. 
Unabhängige Anbieter verkaufen ohne 
Skrupel an jeden finanziell potententen 


Interessenten Prototypen und Know- 
How. Von einer Militär-Basis aus lenkt 


“ Imesteent Turn 1 Fundsäsisde 
Firelaseet 
urabilit3728 

isht 2398 Is 


Na 
[4 4 ”2 
Be 0, 
MIR" en 
The verforsance is scheduled 
a5 zentioned. 


a 


Stellt Ihr den Konzernen Finanzmittel zur 
Verfügung, entwickeln sie neue Mechs für 
Euch. 





Die Statusanzeige rechts unten verrät Euch 
alle relevanten Infos über Euren Mech-Robo- 
ter. 


man die Geschicke der Truppen. Dieses 
Hauptquartier dient als Fabrik, Kom- 
mendozentrale und Handelszentrum. 
Man hat eine ganze Abteilung Entwick- 
lungs- und Design-Ingenieure zur Ver- 
fügung, die die Kampfmaschinen indi- 
viduell gestalten; es besteht allerdings 
auch die Möglichkeit, diese kompli- 
zierten Vorgänge selbst in die Hand zu 
nehmen. Eine Vielzahl Menüs und 
Untermenüs lassen Euch tief in die 


EEREIERR- PREESHERINEFEAERR. PlayStation 
gene: can id Strategie 
SEILER: 4 issue. a res d 1-2 
Horsteller: .u aierasoisiars seinen Sony 
ENÜWICHIBF:I  20nrN025 minen mumencmeniecane Artdink 
Tsstmuster :.: :u::=.. rc Sony 
Veröffentlichung: .... 2.222202... K.A. 





Die Kämpfe könnt Ihr Euch aus fünf verschie- 
denen Perspektiven ansehen. 


Bruins Turn 1 Funds353588 
Kech Bad > 


aan in | 
um irn Be 


‚=58:r Ärser 


=] 


i Miss isalist of drasinss for 
Nyon vech bodies.ensines.ete. 





Bei sechs Konzernen könnt Ihr Euch mit Hi- 
Tech-Spielzeug eindecken. 


Hardware Eurer Mechs eintauchen. 
Von der CPU über die Panzerung, die 
strategische Programmausrichtung oder 
die Waffenbestückung sind kaum Gren- 
zen gesetzt. Nachdem die Produktion 
übers Fließband gelaufen ist, kann man 
die Mechs in Gruppen zu je drei Robo- 
tern einteilen. Nun wird’s strategisch, 
denn die Mechs betreten das Schlacht- 
feld. Mit einem Sammelsurium an 
Befehlen dirigiert man die Einheit 
durchs Gelände. Trifft man auf einen 
Gegner, beginnt eine selbstlaufende 
Kampfsequenz, in der die Qualität 
Eurer Befehlskette offenbar wird. 
Carnage Heart ist kein Strategiespiel im 
klassischen Sinne, sondern erinnert teil- 
weise schon an eine Wirtschaftssimula- 
tion, sozusagen Mech Park ohne Ach- 
terbahn. 
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MONSTER 








STEPHAN GIRLICH 





Mit der Crash-Orgie 
Destruction Derby legte 
Reflections einen spek- 
takulären PlayStation- 

Einstand hin. Neben 

dem Sequel zur gna- 
denlosen Blechkeilerei 
arbeiten die Jungs von 
der Insel an einem wei- 
teren Racing Game, mit 
dem sie sprichwörtlich 
neues Terrain betreten. 
Denn statt wie gewohnt auf vorgege- 
benen Strecken Zeiten und Gegner zu 
schlagen, handelt es:sich bei Monster 
Truck Rally um ein weschechtes Quer- 


feldein-Rennen mit völliger Bewegungs- 
freiheit. Einzig ein Kompaß hilft beim 


In den Arenen verschrottet Ihr altersschwache Kutschen. 





AR 


Orientieren, den kürzesten Weg zu den 


Checkpoints sucht Ihr Euch selbst. Ihr 
umkurvt nebelverhangene Wälder und 
malerische Seen, kämpft gegen Natur- 
gewalten wie Hurricans oder Sandstür- 
me an, und auch die verschiedenen 
Untergründe bereiten Probleme. Das 
hügelige Gelände ist voll texturiert und 
in Echtzeit berechnet - Spritzwasser, 
Staubwolken und Lichtreflexionen sind 
beeindruckende grafische Schmankerl. 
Die riesigen Pick-ups verhalten sich 
realistisch, sogar der Federweg wird 
simuliert. Alternativ zur Raserei über 
Stock und Stein dürft ihr in uramerika- 
nischer Manier in Arenen Autos zer- 
malmem oder bewältigt haarsträuben- 
de Stuntkurse. 


Langstrecken-Rally 


Darauf habe ich gewartet. Ein Renn- 


spiel, bei dem man sich wirklich voll- 
kommen frei bewegen kann und nur 
durch natürliche Hindernisse in seinem 


Vorwärtsdrang gestoppt wird. In techni- 


scher Hinsicht zeigt sich deutlich: 
Reflections wissen mit der PlayStation 
umzugehen. Das 3D-Environment wirkt 
unheimlich echt und abwechslungs- 
reich, die mächtigen Trucks verhalten 


SYBOM: u 00: arena wereren PlayStation 
BONO: ‚orange sen ma Haan. einen Rennspiel 
STIBIOR: u: 05 Kenn 1-2 (Link) 
Hersteller: ..:...:406 : Psygnosis 
Entwickler: u: asian Reflections 
Testmuster ...2cucseneennn Psygnosis 
Veröffentlichung: .......... Januar 97 





Im kleinen Kompaß zeigt ein roter Pfeil die 
Richtung zum nächsten Checkpoint. 


sich so, wie man es auch in der Realität 
erwarten würde. Bergauf verlieren die 
Kutschen deutlich an Geschwindigkeit, 
an einem Steilhang kippen sie schon 
mal plötzlich zur Seite weg und über- 
schlagen sich mehrmals. Ob die spiele- 
rische Seite ein ähnlich hohes Niveau 
erreichen wird, läßt sich zum jetzigen 
Zeitpunkt noch nicht sagen. Doch schon 
alleine die Idee, in berühmt/berüchtig- 
ter Paris-Dakar-Tradition einfach aufs 
Geratewohl und völlig uneingeschränkt 
über’n Acker heizen zu können, weckt 
in mir die Neugierde auf mehr. Ich bin 
sehr gespannt auf den Test. 
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Wir über uns: 


Endlich! Der Umzug ist geschafft, die FUN GENERATION 


befindet sich nach dem Redaktionsbrand im April endlich in den 








bei. Nur Holger läßt der ganze 32- bzw. 64-Bit- 


Wahn wei 
schönen, großen Räumlichkeiten in Höchberg. Stephan und Götz weitestgehend kalt. Er bekommt, sobald 


er seine PC Engine in der Hand hat, diesen 


bestanden natürlich auf ein Doppelzimmer, was, im nachhinein : 
leicht abwesenden, aber zufriedenen Gesichts- 


und Götz entdecken 


die Vorzüge eines Haustelefons. 


betrachtet, keine sonderlich kluge Entscheidung war. Denn wie 


' . : ausdruck, wi 
man auf dem Bild sehen kann, halten sich unsere beiden wie man auf dem Foto sehen kann. 


s Sein Porträ ; ’ R . 
zuckersüßen Mitarbeiterinnen Rabea und Kerstin lieber in Onkel rträt hat aufgrund intensiver Abi-Vorberei- 


tungen i ; } 
Kais Layout-Stube auf. Doch „die Jungs“ sind augenblicklich gen in der letzten Fun Generation gefehlt, wir 


sowieso nur an Formel 1, Mario 64 oder Nights interessiert. Vor reichen es an dieser Stelle nach. 
allem das obergeniale Rennspiel aus dem Hause Psygnosis 


trägt doch permanent zur Verkürzung der allgemeinen Nachtruhe Holger 













Der aktive Base- 
baller liebt nichts 
mehr als Al Bundy, 
Rollen- und Baller- 
spiele. Seine Sam- 
melleidenschaft führt 
ihn immer wieder in 
die Untiefen der 
lokalen Videospiellä- 
den, bei denen er 
obskure Master 
System-, Mega 
Drive- oder PC-Engi- 
ne-Module für teue- 
res Geld ersteht. Holger gehört 
— außerdem zu den leidenschaftlichsten Zockern, die 
Y AUDRIEIGI u man je erlebt hat. Wenn er sich an einem Spiel 
Aus festgebissen hat, gibt er sich erst zufrieden, wenn 
er den Abspann in allen Variationen gesehen hat. 
Dabei kommt es regelmäßig zu unkontrollierten 
Zornesausbrüchen seinerseits, bei denen er die 
Lebensdauer eines Joypads gekonnt zu verkürzen 
weiß. Seine Lieblingsspiele sind Galaga 88, Rollen- 
spiele in jeder Form und Formel 1. 





Der geschäftige 

Geschäftsführer Wolf- 
gang erklärt die Stra- 
"es Stephan nimmt Binzis Bestzeit bei 
Formel 1-in. die) Rekordstatistik ‚auf: 


immer 5 vor 12. 


Bei Kai ist es 
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st sie wieder, die Leitfigur des Videospielbusiness: der rotbemützte Klempner 
m riesigem Schnurrbart. Er symbolisiert die Meßlatte, die es in punkto Game- 
play zu erreichen gilt. Auf dem NES setzte er Maßstäbe für alle folgenden Spiele, auf 
dem SNES zeigte er auf, was mit dem 16-Bitter alles anzustellen ist, und duch auf | 
dem Gameboy machte er in punkto Komplexität und Spielwitz klar, was man alles auf f 
ein solches Handheld-Modul packen kann. (weiter gent‘s auf der nexten Seite) | er 
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Fantastische Feuereffekte. 


Seine Auftritte sind wie Eröffnung und Anschluß 
einer Systemgeneration, so war es auf dem NES 
(Mario 1 und das fulminante Mario 3) und auf dem 
SNES (Mario World und Yoshis Island). Und auch auf 
dem Nintendo 64 wird man noch sehr lange über 
Super Mario 64 reden, bevor ein anderes Produkt 
dessen Platz an der Spitze der Konsolen-internen 
Charts einnehmen kann. Und egal ob die Konkurrenz 
Atari, Sega, Sony oder 3DO heißt, sie alle akzeptie- 
ren den Vorbildcharakter dieser Jump’n Run-Reihe, 
denn wer wirbt nicht gerne mit dem Prädikat: „Besser 
als Mario!”? 


Der Spielberg der Videospiele 

Nicht jedes Produkt, das mit dem Namen Miyamo- 
to in Verbindung gebracht wurde, stammte auch 
wirklich aus der Feder des Meisters. Zumeist behielt 
er einfach nur pro forma die Oberaufsicht, ohne 
selbst permanent in die Entwicklung einzugreifen 
oder vor Ort präsent zu sein. Bei Mario 64 führte er 
seit langer Zeit wieder Regie und konnte sich völlig 
auf dieses Projekt konzentrieren. Viel zu wichtig war 
und ist der Titel für die Einführung des heißersehnten 
64-Bitters, Fehler durfte man sich wirklich keine erlau- 
ben. Man mußte Stärke demonstrieren; und natürlich 
auch, daß sowohl das Speichermedium Cartridge als 
auch der durch Medienpräsenz arg strapazierte 
Mario durchaus keine Anachronismen sind, deshalb 
hieß es erst einmal zurück zum Ursprung. 

Die Dreierbeziehung Mario-Princess-Bowser war 
von Anfang an das Leitmotiv der Mario-Spiele. Das 
uralte Schema, Bösewicht entführt Edelfrau, die von 
einem Held einfachster Herkunft (hier: Handwerker) 
auf kühne und selbstlose Art und Weise gerettet wird, 
funktionierte und funktioniert nach wie vor prächtig. 
Allerdings tauchten mit der Zeit immer mehr Nebenfi- 
guren und neue Charaktere in Marios Mikrokosmos 
auf, die sich in den Vordergrund drängten, doch 
Super Mario 64 ist eine klare Reminiszenz an Mario 
1 auf dem NES, der eigentlichen Quelle des Erfolges. 






Den Hasen kann man mit 
mehr als fünfzig Sternen 
noch einmal fangen. 


Der Affe klaut Mario die 


„sein Kumpel 
zeigt Euch einen 











Die Moräne müßt Ihr aus 
dem Fenster locken. 





Klassische 
Jump'n Run-Ele- 
mente. 
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Beim Schuß mit der Kanone muß man genau 
durch die Ringe fliegen. 


Der erste Abschnitt ist ein beschaulicher Bergab- 
schnitt, in dem aber schon der erste Zwischenendgeg- 
ner lauert. Eine überdimensionale Bombe auf zwei 
Beinen thront auf dem Gipfel, sein Stern ist eine leich- 
te Beute für den mit vielfältigsten Bewegungsmöglich- 
keiten ausgestatteten Publikumsliebling. Doch diesmal 
wurden die Level nicht nur für einen Durchgang 
angelegt, sechs Sterne sind in jedem der Hauptlevel 
versteckt, wobei man grundsätzlich immer einen für 
100 Goldstücke und einen für acht rote Münzen 
erhält. Springt man durch das zweite Dimensionstor 
(die Tore sind vornehmlich in Form von Bildern an 
den Wänden des Schlosses der vermißten Prinzessin 
dargestellt), befindet man sich in einem Level, der 
sich, nachdem der Oberboss besiegt wurde, verän- 
dert. Beim zweiten Besuch ist auf dem ehemaligen 
Kampfplatz ein kleines Türmchen errichtet worden. 
Ähnliches passiert im Unterwasser-Abschnitt im Erd- 
geschoß, in dem man ein versunkenes Schiff an die 
Oberfläche bringen kann. Die insgesamt 18 Hauptle- 
vel beinhalten klassische Thematiken wie beschauliche 
Frühlingslandschaften, Schnee-, Wasser-, und Lava- 
welten, ägyptische Sandwüsten, wie man sie aus 
Mario 2 kennt, Geisterschlösser und Bowsers bizarre 
Rückzugsorte. Obwohl das Spiel bisher nur in Japan 
auf dem Markt ist und kaum jemand die horrenden 
Summen bezahlen kann oder will, die man hierzulan- 
de für ein Konsole hinlegen muß, kennt jeder das Bild 
vom Kampf Bowser gegen Mario, bei dem der Wicht 
im Blaumann den grimmigen Drachen wie ein Ham- 
merwerfer am Schwanz durch die Gegend wirbelt. 
Eine Sequenz übrigens, die auf dem Schirm unglaub- 
lich eindrucksvoll dargestellt wurde. Bowser stößt 
grimmige Grunzlaute aus, während sich der fantasti- 
sche Soundtrack zu einem dramatisch-doomigen 
Höhepunkt steigert. Überhaupt hat Miyamoto weniger 
Wert auf knuddelige Gegner und zuckersüßes Design 
gelegt. Viele der Kreaturen sehen einfach nur 
erschreckend aus, nicht so kraß, wie man es aus ein- 
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Durch die Perspektive wird dieser Balance- 
akt zum Kinderspiel 


schlägigen 3D-Shootern kennt, doch auf 
jeden Fall reicht es aus, um dem Zielpu- 
blikum ein paar Schauer über den 
Rücken zu jagen. Wirklich lobenswert ist 
auch die Art und Weise, wie Miyamoto Er 

mit dem Begriff „Level“ umgeht. Es gibt keine Karte in 
Marios Welt, sondern man befindet sich nach Spiel- 
start auf einer Wiese vor dem Lustschloß mit seinem 
Wassergraben und dem Jugendstilbild über der 
Hauptpforte. Von hier aus kann man in die Welten 
eintauchen oder auch im Schloß selbst einige der ins- 
gesamt 120 Sterne aufspüren. Somit ist diese 
Ummantelung auch ein großer Level mit kleinen Ver- 
zweigungen. Stellt man sich bspw. auf das Sonnen- 
symbol in der Haupthalle und blickt in den Himmel 
(dank des genialen Perspektivensystems kann man 
den Blick- und Darstellungswinkel nach eigenen Vor- 
stellungen definieren), schwebt Mario plötzlich in 
bester Pilotwings-Manier über den Wolken, hat Flügel 
an der Mütze und kann einen Stern erringen. In 
einem anderen Gang lauert ein Geist, der Euch in 
einen Innenhof lockt. Besiegt Ihr ihn und seine Kum- 
pel, werdet Ihr in das Geisterhaus gesogen, in dem 
die physikalischen Gesetze teilweise auf den Kopf 
gestellt werden. Auch die Mario-typischen Kleingkei- 
ten, die seine Abenteuer so lebendig machen, sind 
enthalten. In einem Level, der durch eine Pilzland- 
schaft symbolisiert wird, trifft Mario auf einen Affen, 
der ihm die Mütze klaut. Verlaf3t Ihr den Level, 
bekommt Mario die Mütze nicht wieder und muß 
fortan ohne die Kopfbedeckung weiterziehen. Aller- 
dings sieht er nun wirklich aus wie ein kleinwüchsiger 
Schreinergeselle mit einem Kunsthaartoupet aus dem 
Sommerschlußverkauf beim Sanitärfachhandel. 


WEs lebt!” 


Denkt man zurück an Marios Wurzeln, als ein 
paar bunte Pixel sein Aussehen definierten, so hat 
man es schon mit einem Quantensprung zur heutigen 










Die Scheiben im Hintergrund 
rotieren. 





Schloß. 
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Keine Aufbauschwierigkeiten 
bei Nintendo 64. 


Die bizarren Träume des Shi- 
geru M. 









Here we go! 
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Darstellung zu tun. Mario wird mit Hilfe der grafi- 
schen Fähigkeiten des Nintendo 64 zum virtuellen 
Leben erweckt. Er kann schleichen, trippeln, laufen 
und rennen, er schwimmt oder paddelt, er weiß sich 
zu ducken, zu kriechen, zu springen, hoch oder nied- 
rig, mit Schraube, Salto oder gegen Wände. Er kann 
fliegen, klettern, turnen, hangeln. Er haut zu, kickt 
Gegner, hebt sie hoch, wirft sie weg, kracht auf sie 
drauf. Er rutscht auf dem Hosenboden und auf dem 
Bauch und hat noch viele andere Tricks drauf. Mario 
kann sich auch verwandeln. Anhand des roten Schal- 
terblocks erhält Mario seine Flügel, der blaue macht 
ihn unverwundbar, wobei sein Körper dann nur noch 
aus rotierenden Kugeln besteht, und der grüne Block 
überzieht ihn mit einer schweren Metallic-Lackierung 
-ein grafisch absolut phänomenaler Effekt. Bevor ich 
den Schlußpunkt einleite, möchte ich noch ein Wort 
zur Gesamtpräsentation verlieren: Natürlich kann 
Mario 64 nicht mit gerenderten FMV-Sequenzen auf- 
warten, doch die Story eines bekannten Marketing 
Managers einer großen Software-Firma zeigt ein- 
. drucksvoll, warum man getrost auf diese Features 
verzichten kann. Er erzählte nämlich, daß 


Ca. Preis: .... 


‚Auf dem Weg durchs Erdgeschoß. 





Alles im grünen Bereich 

Mario 64 wird mit Sicherheit in kürzester Zeit zum 
absoluten Top-Seller avancieren, doch glaube ich 
kaum, daß damit für PlayStation oder Saturn ein exi- 
stentielles Problem entsteht. Mario 64 dürfte eher ein 
Ansporn für alle sein, die Gameplay-Frage neu zu 
definieren. Die CD-Konsolen werden weder mit FMV- 
Sequenzen noch mit riesigen Mbyte-Monstren das 
Rennen machen, genausowenig wie Nintendo allein 
mit pixelfreier Grafik und überragender Rechenpower 
triumphieren wird. Nach dem Genuß der beiden 
N64-Titel wirkten Sega Rally, wipEout oder sogar 
International Superstar Soccer Deluxe auf dem SNES 
noch genauso frisch und brillant auf mich wie zuvor. 
Es ist nach wie vor die ansprechende Software, die 
die Käufer anzieht, vielleicht wachen viele der Fir- 
men, die bisher mit purer Augenwischerei versucht 
haben, schnelle Kohle zu machen, endlich auf und 
produzieren Spiele, die 
diesen Namen auch 
verdienen. So gesehen 
stimmt die eingangs auf- 
gestellte Behauptung, 
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„BP ad F Memo- -Card 

+ Sany Tasche +1 Spi el 

ELBE BULLET DM Ruhrorter Straße 9 - 46049 Oberhausen - Telefax: 0208 / 82327-9 
Sommerschlußverkauf: Telefon: (0208) 8 23 27-41 und 8 23 27- a 
Sony PlayStation Sony PlayStation SEGA Saturn 
Descent dt 79,95 DM Bust a Move 2 dt 69,95 DM Gungriffon dt 89,95 DW 
Extreme Pinball dt 59,35 DM Pete Sempras Tennis dt 99,95 DM Discworld dt 89,95 DV 
NBA in the Zone dt 69,95 DM Bubble Bohhle Col. dt 89,95 DM Destruction Derhy dt 89,95 DN 
Megaman X ip 43,95 DM Ayuanauts Holiday (Sept.Jdit 99,95 DM Pro Pinball dt 89,95 DIN 
Metal Jacket ir 39,95 DM Ppoed dt 89,95 DM Athlete Kings (Sept) dt 89,95 DW 
Zeitgeist ir 33,35 DM Return Fire dt 89,95 DM Road Rash dt 99,95 DN 
Darkstalkers ip 33,95 DM Burning Road (Sept) dt 99,95 DM Earthworm Jim 2 dt 89,95 DV 
Galaxian 3 ip 23,95 DM cyberia dt 89,95 DM Legend of Dasis us 129,95 DN 
Two Tenkaku Ip 43,95 DM Track & Field dt 99,95 DM Command&bonguer/Sept. us 119,95 DN 
Double Dragon ip 43,95 DM i dt 89,95 DM Story of Thor us 119,95 DV 
Boxer’s Road ip 33,95 DM dt 89,95 DM Alien Trilogy (Sept.) us 119,95 DN 
ae rre Goal jp 99,95 DM Top 6: dt 89,95 DM NHL Powerplay Hockey us 119,95 DN 
V-Tennis SE Sau En Alian Elean. dti/e 89,95 DM StreetFf alpha 2 (Sept.) jp 119,95 DN 
Descent Ste I 68, 35 om Cronicles of Sword /Sept dt 99,95 DM Dark Savior (Sept.) ip 119,95 DN 
Twin Bee Deluxe Pack Ip 63,95 pM Namco Museum 1 (Sept.)dtt 99,95DM SNES | 
Gunners Haven ip 29,95 DM Beyond the Beyond us 119,95 DM SMNES us incl. Mario RPG us 329,95 DV 
SEGA Saturn NHL Powerplay (Sept.) us 119,95 DM Mario RPG us 149,95 DN 
Darius Gaiden dt 49,95 DM Die Hard Trilogy (Sept) us 119,95 DM Lufia 2 us 149,95 DN 
Toh Shin Den Remix dt 59,95 DM Buster Bros. Col. (Sept.) us 119,95 DM Donald Maui Mallard dt 119,95 ige 
Wipe Out dt 59,95 pm Twin Cobra Col. (Sept) jp 139,950M Nintendo 64 
World Cup Golf dt 49,95 DM K1 Fighting Grand Prix jp 139,95 DM N64, incl. Mario+Pilotwings 999,95 DN 
Parodius dt 49,95 DM Racing Groouy in 139,95 DM R6GB-Booster-Umhau + Kabel 39,95 DN 
Hebereke Popoito dt 39,95 DM Qverblood ip 139,95 DM Spiele einzeln, je ip 199,95 DN 
Johnny Bazookatone dt 49,95 pm Cool Boarders (Sept) jp 139,95 DM ab Sept. Wave Race 64 lieferbart!! 
Galaxy Fight dt 49,95 DM Ayrton Senna Kart ip 139,95 DM 
X-Men dt 59,95 DM Tobal No. 1 je 139,95 DM 
The Horde dt 49,95 DM Street Fighter alrha2 jp 139,95 DM LET Evil PSK de. 
In the Hunt us 69,95 om Hyper Rally Dam nn 12. 
Primal Rage us 69,95 DM Game Buster dt 89,95 DM Aug. | 
Reverthion ip 69,95 DM Memory Card 120 Blocks dt 89,95 DM 7 hting Vipers SAT jp | 
Hattrick Hero $ jp 49,95 pm Sany Tasche dt EM 119.95 DM se 
Megaman X i 59,95 DM Joy-Pads ab 29,95 DM 2 
Sea Gaiden m 49,95 DM Perf.-Lenkrad, m. Pedalen 129,95 DM 
Puzzle & Action in 39,95 om Mad Catz -Lenkrad, m. Ped. 139,95 DM Versandkosten per Past 9,95 incl. NN, 
Gradius Deluxe Pack jp 69,95 DM ula 1 PSY dt. per UPS 15,- incl. NN. Bei | 
Dragon Ball Z ip 39,935 DM Formula 1 PSH d | Annahmeverweigerung berechnen wir 
Gebockers ip a N 99, 95 DM 3. ae 15,- DM Bearbeitungsgebühr zzgl. der 
Virtua Fighter 2 ip 95 DM entstandenen Kosten. 
Alone intheDark2 jp 49,95 DM Formula 1 PSy de. ne © 
In the Hunt Performer kenkra d Händleranfragen bitte unte 
en en Tel. (0208) 8 23 27-32 1 


199,95 DM 3. sen. 
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Ein gutes Bild vom Wal (incl. Fontaine) gibt 
N satte 30 Punkte. 
i Der Traum vom Fliegen wird von 


Generation zu Generation weiter- 


1 ie 

I a er geträumt. Um uns eben diesen 

; M ER n IS * Traum so realistisch wie möglich zu 

i BERSEREEED # gestalten, hat Nintendo keine Kosten 
und Mühen gescheut und kurzerhand 
die Firma Paradigm verpflichtet, die 
bereits mehrere Jahre erfolgreich Flugsi- 
mulatoren für die NASA programmiert 
hat. Auf vier traumhaft in Szene gesetzten 

Inseln erfüllt man sich mit verschiedenartigen 
Fluggeräten seinen Kindheitstraum. Beinahe foto- 
realistische Grafiken und die Nintendo typische 
Detailliebe (auf den Inseln befinden sich Tennisplätze, 
verschiedene Felder, Straßßen usw.) machen unseren 
Traum optisch perfekt. Hat man sich an der Grafik 
sattgesehen und verstanden das analoge Pad auch 
wirklich analog zu benutzen, kommt man in den voll- 
en Genuß des hervorragenden Fluggefühls. Im nun 
vorhandenen Adrenalinrausch beginnt mit dem 
Bewältigen verschiedener Missionen das eigentliche 
Spiel. 


HDer Hangglider 

Missionen: Neben dem obligatorischen Durch- 
fliegen einer gewissen Anzahl von Ringen müssen 
bestimmte Fotos geschossen werden, oder der Glider 
muß mittels Thermalquellen in vorgegebene Höhen 
gebracht werden. 

Steuerung: Da der Hangglider logischerweise 
nicht motorisiert ist, gibt es nur eine Taste zum Brem- 
sen bzw. Landen (A- oder B-Taste). Die Perspektive 
wird mittels R-Taste zwischen „hinter dem Glider” und 
„im Glider“ umgeschalten. Drückt man den Z-Button, 
erscheint ein rechteckiger Fotorahmen, dessen Inhalt, 
laßt man den Z-Button wieder los, als Foto gespei- 
chert wird. 

Einstiegshilfe: Seid geduldig! Der Hangglider 
will mit äußerst viel Ruhe schön langsam und vorsich- 







PEhAn: And SS 
Das Hauptmenü zeigt an, wie 
erfolgreich die einzelnen Mis- 
sionen bereits beendet wur- 
den. 


Wer im versteckten Menü alle 
Missionen einer Gattung min- 
destens mit Silber beendet, 
darf eine weitere Insel mit 
dem Birdman erkunden. 





Die Punktetafel bewertet , 
Euren Erfolg: ( von oben) Mis- 
sionspunkte, Zeit, Landege- 
nauigkeit, Aufprallgeschwin- 
digkeit. 


ANDREAS BINZENHÖFER » STEPHAN GIRLICH 


In dieser Mission solltet Ihr unbedingt 
sofort nach rechts abdrehen. 


Eine erfolgreiche Landung mit 
dem Hangglider! 


104 Tr — 


Zeit versteht sich. 
tig gelenkt werden. Fotos und Ringe lassen sich am 
besten in der Ego-Perspektive meistern. Zum Landen 
mit ca. 30 km/h in wenigen Metern Höhe die Lande- 
plattform anfliegen. 


HiDer Rocket Belt 

Missionen: Wie gewohnt durchfliegen wir 
Ringe, es müssen aber auch große Ballons zerstört 
oder ein Flug durch eine Höhle gemeistert werden. 
Zweimal habt Ihr sogar die Aufgabe, einen Ballon an 
einen bestimmten Ort zu treiben, oder auf verschie- 
denen Plattformen zwischenzulanden. 

Steuerung: Der Rocketpack gibt mit der A-Taste 
vollen, mit der B-Taste lediglich halben Schub. Der Z- 
Button läßt Euren Mann in der Luft „stehen“, kostet 
aber tierisch Sprit. Die Perspektive läßt sich von „hin- 
ter dem Rocket Belt“ bis „über den Rocket Belt” mittels 
der gelben und der R-Taste beinahe stufenlos verstel- 
len. 

Einstiegshilfe: Das Pad muß unbedingt analog 
benutzt werden. Um z.B. geradeaus zu fliegen, müßt 
Ihr Euer Pad logischerweise schräg nach vorne-oben 
richten (üben, üben, üben). Ansonsten fliegt mit Voll- 
schub, meistert brenzlige Situationen mit Halbschub, 
und im Notfall immer blitzschnell Z-Button drücken. 


Dieser grüne Ball muß durch das halbe Level in 
eine transparente Röhre getrieben werden, -auf 
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Der Gyro Copiter 


Missionen: Das Durchfliegen von Ringen ver- 


steht sich von selbst. Neu ist das Abschießen von Luft- 


ballons und Zielscheiben. Als Clou dürft Ihr zusätzlich 
Bert aus der Sesamstraße abknallen. 

Steuerung: Mit der A-Taste wird der Gyro Cop- 
ter beschleunigt, mit der B-Taste wieder abgebremst. 
Mit dem Z-Button feuert man Raketen ab, und per R- 
Taste wird die Perspektive von „hinter dem Fluggerät” 
auf Ego-Perspektive gewechselt. 

Einstiegshilfe: Die Missionen sollten zwecks der 
Übersichtlichkeit aus der Ego-Perspektive gespielt 
werden. Ansonsten achtet darauf, daß Ihr nie zu 


schnell werdet, und attackiert Bert aus möglichst nied- 


riger Höhe (ca. 30-40 Meter). 


Birdman, Cannonball und Co 

Wie es für ein Next Generation Spiel beinahe 
schon üblich ist, hält auch Pilotwings jede Menge 
Secrets verborgen und zwar in Form von zusätzlichen 
Luftsportarten. Erreicht man nämlich auf einer Insel 


mit sämtlichen drei Fluggeräten mindestens die Silber- 


medaille, erhält man je nach Insel den Birdman, Can- 
nonball, Sky Diving und den Jumble Hopper. Mit dem 
Birdman, dem Ikarus der Neunziger, erkundet man 
gaudihalber die ganze Insel und bestaunt erneut die 
zu keinem Zeitpunkt pixelige Grafik. Beim Sky Diving 
muß man zunächst saubere Formationen und hierauf 
eine elegante Fallschirmlandung hinlegen. 

Der Cannonball ist die spaßigste Diszi- 

plin überhaupt. Mit einer Kanone 
schießt Ihr Euer Männchen über 
die halbe Insel geradewegs 

auf eine überdimensionale 
Zielscheibe. Mit dem Jumble 
Hopper macht Ihr dem 
gestiefelten Kater Konkur- 

renz und müßt möglichst 

schnell in eine transparente 
Röhre hupfen. 


=::,.150% 
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Diese Höhle ist nicht nur 


verdammt eng sondern auch 
ehenso windig (hlauer 
Pfeil). 


OVSLOENE PR Nintendo 64 
GELB An ee ‚Simulation 
Spieler: ..... E 
Lea REN RR 24 
Besonderheiten: ..........K.A. 


Hier müßt Ihr zunächst 20 Ballons 
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Nur Fliegen sind schöner 

Pilotwings kündigt das Ende der digitalen Padwelt 
an. Ohne Analogstick wäre ein derartig phänomena- 
les Fluggefühl sicherlich nicht denkbar. Zudem erfor- 
dert jede Disziplin Ihre eigene Steuerung, wodurch 
mehrere Stunden Spielspaf3 garantiert sind. Egal mit 
welchem Gerät man unterwegs ist, man merkt, daß 
hier Profis am Werk waren. Die Landungen sind z.B. 
alles andere als ein Kinderspiel und müssen sorgfältig 
geübt werden. Einziges Manko in spielerischer Hin- 
sicht ist das automatische Wechseln der Perspektive, 
das dem Spieler das ein oder andere „Hä®” oder 
„Huch!“ entlockt. Alles in allem ist Pilotwings nicht nur 
wegen seiner hervorragenden Grafiken, sondern vor 
allem auch aufgrund des hohen Simulationscharack- 
ters ein auch für älte- 
re Semester uneinge- 
schränkt empfehlens- 
wertes Spiel, Interes- 
se am Genre voraus- 
gesetzt. 












abknallen und danach eine Bombenlan- Rechenpower des N64. 
dung hinlegen. 
| 
| u ' Mit dem Jumble 
un Hopper müßt Ihr 
möglichst 
schnell in diese 
transparente 
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Wenn man die Zielscheibe 
leicht verfehlt.. 
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.„.. und aus Versehen Mario 
ins Gesicht ballert, ... 
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wid er peamaaae zum 
Wario. 
Mit dem Rocket 





Belt müssen 
sowohl waagrech- 
te als auch senk- 
rechte Ringe ein- 
gesammelt wer- 
den. 
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THE KINGOF | 
FIGHTERS 95 | _ 


PHILIPP NOACK » STEFAN HELLERT 








In Heft 6/96 stellten 
wir SNKs Neo Geo CD- 
Bee & Umsetzung The King of 
Einstiegshilfe Fighters 95 bereits HR den 
Saturn vor (Rating 7). Mit 
etwas Verspätung ist jetzt 
eine PlayStation-Variante 
in Japan auf den Markt 
gekommen. 

Im Gegensatz zur 
Saturn-Version wurde auf —n 
eine Kombination aus Modul und CD verzichtet (wo 
hätte man das Modul auch hineinstecken wollen?). 
Die Folge sind geringfügig längere Ladezeiten. Das 
Spiel ist natürlich. dasselbe geblieben; aus insgesamt 
24 verschiedenen Fightern lassen sich jeweils Dreier- 
teams bilden bzw. 
bereits vorgefertigte 

anwählen. Es besteht 
weiterhin die Möglich- 
keit, mit einem einzel- 
nen Kämpfer gegen die 
restlichen 23 anzufre- 
ten. Viele aus anderen 


Neo Geo-Prüglern 





. Er = ” 
Feuerbälle halten den Gegner an auf Distanz, Goro ist der moderne Sumo: u & muskulös. 


U U von z Tr 
alle Moves, Alle da! Erstaunlich gut und schon nach 

überaus kurzer Trainingszeit mit bis zu 100%-iger 

Zuverlässigkeit lassen sich die Special Moves mit dem 

Sony-Pad ausführen. Ich muß gestehen, daß 2D- 


Beat’em Ups, wie The King of Fighters 95, inzwischen 
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Ein 











bekannte Charaktere — p- I 

fi ich in di ne iin et hc " 

ER Ei: ® RR Zwei Neo Geo-Legenden ringen um den Titel Seht Ihr das Grinsen in ee Gesicht? 
„Best of”- Compilation 


„König der Kämpfer“ 


wieder: Joe Higashi, 
Ryo Sakazaki, Mai 
Shiranui, Billy Kane, 
Terry Bogard, etc. 
Vornehmlich Art of 
Fighting und Fatal 
Fury wurden dabei als 
Fundus herangezo- 


einen nicht zu unterschätzenden gerade- 
zu nostalgischen Charme auf mich aus- 
üben. Denn nach wie vor lassen sich 
vernünftige Sprungattacken nur im 
Zweidimensionalen überzeugend und 
vorallem spielspaßsteigernd verwirkli- 
chen. Bei Virtua Fighter oder Tekken 
schweben die Fighter nach einem 





gen. Sprung mit extrem niedrigen Geschwin- 
digkeiten zur Landung herab. Wer da 
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FORMEL I 


Die 17 
Strecken 


Hut ah vor Bizzare Creations, 
das Design der 17 WM-Kurse 
entzieht sich jeglicher Kritik. 
Gerade im Vergleich zum eben 
erschienen Formula One 2 auf 
dem P& sind die Strecken von 
Monaco bis Suzuka noch ein 
bißchen relistischer und vor 
allem deutlich detaillierter in 
Szene gesetzt. Stadtkurse wie 
Monte Carlo oder Adelaide 
bringen die hbeklemmende 
Enge authentisch rüber, jede 
Bodenwelle und alle Objekte 
am Streckenrand wurden 
integriert. Geschwindigkeit- 
sprobleme sind überhaupt 
nicht zu registrieren. Die Gra- 
fikengine arbeitet mit 25 fps, 
das Scrolling ist demzufolge 
wunderschön flüssig. 





STEPHAN GIRLICH » PHILIPP NOACK 


1124 


?3.2:03.234 3 
i 7 


Häkkinen schießt Berger ab. 





an "DI. Bern 
Hier drängt sich gerade ein Ferrari in der 
Kurve innen vorbei. 


Da wurde jeder halbwegs ambitionierte Rennspiel- 
fan hellhörig: eine Formel 1-Simulation mit allen Ori- 
ginalstrecken, -fahrern und -teams - die Erfüllung 
eines Wunschtraumes für viele. Schon im Vorfeld 
konnte sich das Rennspektakel mit vielversprechenden 
Preview-Versionen reichlich Vorschußlorbeeren ein- 
heimsen, jetzt endlich steht die fertiggestellte Fassung‘ 
zum ausführlichen Check bereit. 


Psygnosis-untypisch startet Formel 1 ohne einlei- 
tendes Intro - eine Tatsache, die sich in diesem spezi- 
ellen Fall sehr leicht verschmerzen läßt. Das erste 
Menü befaßt sich mit den begleitenden Optionen. Ihr 
konfiguriert Controller sowie Soundkulisse oder 
beäugt bislang erzielte Rundenrekorde, die auf einer 
Memory Card festgehalten werden. Wollt Ihr sofort 
Gas geben, verwendet Ihr die Schnellstart-Option, 
die einem einzig die Wahl des Fahrers und der 
Strecke überläßt. Ihr startet vom letzten Platz aus, das 
Fahrverhalten entspricht dem des Arcade-Modus. Ist 
die erste Neugierde befriedigt, widmet Ihr Euch dem 
Einstudieren der 17 Kurse der 95er Saison. Da man 
in einem Rennen mit dem gesamten Starterfeld jedoch 
viel zu sehr mit den extrem stur auf der Ideallinie fah- 
renden Gegnern beschäftigt ist, solltet Ihr wie folgt 
vorgehen: schnappt Euch einen der Williams, die 
sind am leichtesten zu beherrschen und trotzdem am 


















Zeitlimit 


Während der Startphase heißt es Ruhe bewahren. 


schnellsten, 
und stellt das 
Teilnehmerfeld 

auf Duell. So 

habt Ihr die Mög- 
lichkeit sowohl im Prac- 
tice als auch im Rennen selbst 

(im Duellmodus gibt es kein Qualifying) Eure gesamte 


Aufmerksamkeit fast ausschließlich dem Streckenver- „. 


lauf zu schenken. Verständlich, daß dies alles sehr 
viel Zeit in Anspruch nimmt. Doch glaubt es mir, 
wenn Ihr später Rennen über die volle Distanz absol- 
viert, reut es Euch spätestens nach den ersten Dre- 
hern, daß Ihr die Kurse nicht hundertprozentig 
beherrscht, da solche vermeidbaren Fehler unheimlich 
viel Zeit und Plätze kosten. Weniger dramatisch wirkt 
sich das erwartungsgemäß im Aracdemodus aus, 
denn hier haben Ausrutscher neben die Piste nur 
einen minimalen Geschwindigkeitsverlust zur Folge. 
Die Rennlänge ist grundsätzlich auf drei Runden fest- 
gelegt, fürs Qualifying dürft Ihr die Strecke gerade 
ein einziges Mal abfahren. Um aufs Siegerpodest zu 
gelangen, agiert Ihr ohne Rücksicht auf Verluste. Ihr 
schubst die anderen Fahrer mit einem sanften Remp- 
ler ans Hinterrad von der Piste oder drängelt Euch in 
den Kurven innen an der Konkurrenz vorbei. Durch 
hartes Anbremsen provoziert Ihr mächtig spektakulä- 


Im Arcade Modus 
fahrt Ihr gegen ein 


Drückt Ihr das Steuerkreuz nach unten, könr 
ihr den Verkehr hinter Euch beobachten. 


SCHUMACHER .1..... 
BENETTON RENXD 1:17.459 


W TAG HEUFR Offichal Timing 


Die Ideallinie ist dunkel schraffiert. 


re Power Slides, für deren Beherrschung es wiederum 
einiges an Übung bedarf. Die Simulationsvariante 
dagegen spielt sich völlig anders. Die Wagen reagie- 
ren weitaus sensibler und bestrafen Fahrfehler gna- 
denlos. Berührt Ihr bspw. Grünflächen, gerät der Flit- 
zer augenblicklich ins Schlingern und ist nur äußerst 
schwierig wieder abzufangen. Es ist entscheidend, 
die Balance ständig zwischen Fast-Abflug und 
sicherheitsorientiertem Fahren zu halten. 
Abhängig von Wagen und Perspektive 
gelingt dies einfach bis schwer. Wie 
schon erwähnt ist man mit dem Williams 
am besten bedient. Der englische Ren- 
ner fährt fast wie auf Schienen und läßt 
sich demzufolge ohne größeren Proble- 


FASTEST LAP 


ist ein wahrer Meister. 


me selbst durch die engsten Schikanen jagen. 
Schwieriger gestaltet sich dies mit dem Benetton. 
Schießt Ihr mit zuviel Tempo auf eine Kurve zu, neigt 
der Wagen zum Untersteuern und drängt vehement 
zur Fahrbahnaußenseite. 


Um Welten voraus 

An dieser Stelle muß ich sagen, es war kein Test 
wie viele andere. Alleine 30 Stunden habe ich in das 
Auswendiglernen der 17 Kurse investiert, zwei weite- 
re Stunden waren nötig, um das Kurvenverhalten der 
verschiedenen Rennwagen auszuloten, erst dann 
begann das eigentliche Spiel. Formel 1 ist demzufol- 
ge weniger ein Game, dessen spielerisches Potential 
man von der ersten Sekunde an vollständig ausschöp- 
fen kann. Vielmehr verbessern sich die Fahrkünste 
proportional zur Fahrdauer. Exakte Streckenkentnisse 


Monaco ist die Hölle. Wer hier ohne Fahrhilfen besteht, 
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sind unerläßlich, wollt Ihr ohne 
aktive Fahrhilfen sowie in den 
höheren Schwierigkeitsgraden 
nicht hoffnungslos hinterherfah- 
ren. Doch genügt es nicht, den 
Verlauf des Kurses nur grob zu 
wissen. Nur wer im allerletzten 
Moment bremst, möglichst früh 
wieder beschleunigt und die 
Curbs mit in die Ideallinie einbe- 
zieht, hat gute Chancen aufs 
Treppchen zu fahren. Gerade 
aus der Pseudo-Cockpit-Perspek- 
tive gelingt dies jedoch phäno- 
menal gut. Obwohl Ihr nicht im 


men! 
SCHUMACHER. 
BENETTON” 
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TAG HEUER Official Timing 


Wie im Fernsehen: die Zeitnahme. 
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DieTeams und 
ihre Fahrer 


Insgesamt habt Ihr die Wahl 
aus 13 Teams und 35 Fahrern. 
Die Flitzer sind ihren realen 
Vorbildern nicht nur optisch 
hundertprozentig nachemp- 


funden. Auch das Fahrverhal- 
ten ist verschieden, vor allem 
die Kurvengeschwindigkeiten 
unterscheiden 
deutlich. 


sich recht 








Keine Seltenheit: die Gegner drängeln Euch zur Seite oder 
schießen Euch ins Heck. 


Wagen sitzt, also eigentlich gar 
nicht spüren könnt, wann die Haf- 
tungsgrenze überschritten ist, 
bekommt Ihr mit der Zeit ein untrüg- 
liches Gefühl für das Verhalten der 
Kutschen. Ähnliches habe ich bislang nur bei Formula 
One (2) auf dem PC erlebt. Ein weiteres großes Plus 
ist der nahezu stufenlos einstellbare Schwierigkeits- 
grad. Über die Stärke der Gegner, Fahrhilfen, die 
Wahl der Perspektive und die Art des Controllers läßt 
sich Formel 1 entsprechend den individuellen Fahr- 
künsten nach Belieben anpassen. Wollt Ihr allerdings 
den maximalen Spielspaß herauskitzeln, empfehle ich 
die Cockpit-Perspektive, ein NeGcon-Pad und den 
Verzicht auf jegliche unterstützende Hilfen - so ist der 
Geschwindigkeitsrausch garantiert vorprogrammiert. 
Fehlt eigentlich nur noch "ne ordentliche Akustik. Das 
Motorengeräusch ist zwar bei allen Kutschen gleich, 
doch was soll’s. Dafür drehen sie zügig und bissig 
nach oben und klingen auch auf Dauer nie nervig. 
Rast Ihr an den vollbesetzten Tribünen vorbei, regi- 
striert Ihr enthusiastisch anfeuernde Fans. Nennt Ihr 
eine Surround-Anlage Euer eigen, kreist die Zuschau- 
erkulisse, bspw. im Hockenheim-Motodrom, sogar 
förmlich um Euch herum und der Streckensprecher ist 
ebenfalls auszumachen, wenn auch nur undeutlich. 
Die verbale Begleitung von Jochen Maas ist wohl 
Geschmackssache, im Sinne einer möglichst authen- 
tisch wirkenden Präsentation jedoch ein lobenswertes 
Feature. Einzig wirklicher Schwachpunkt von Formel 

1 ist das oftmals nicht nachvollziehbare Verhalten der 





SCHUMACHER 1 
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Bei einem Ausflug ins 
Gras saugen sich die 
Reifen mit Dreck voll. 
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3 5 nach. 
Pr 


26 Das waren noch Zeiten: Schu- 


macher läßt Damon stehen. 


Gegner. Selbst beim Überrunden bremsen Euch die 
Jungs knallhart aus oder schießen Euch völlig überra- 
schend ins Heck. Mit der Zeit vermag man dies aber 
besser und besser einzuschätzen. Schlußendlich rast 
Formel 1 an allen ähnlich gearteten Konkurrenzpro- 
dukten mit Lichtgeschwindigkeit vorbei und über- 
nimmt unangefochten die Führung im Rennspiel- 
Genre. Ob sich daran in naher Zukunft etwas ändern 
wird, möchte ich in Frage stellen. Formel 1 ist trotz 
Super Mario 64 der heifeste Anwärter für mein per- 
sönliches Spiel des Jahres. 


24 27 
RR 
FERRABE, , 
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Laßt am Start die Räder so wenig wie möglich durchdrehen, um 
schnell wegzukommen. 


In den Pits wechselt Ihr Reifen und tankt 
















DIE FORMEL I 


Seit 1994 gilt für die Formel 1 „Back To The 
Roots”. Statt High Tech-Entwicklungen steht wieder 
das fahrerische Können im Vorder- 
grund, ein Umstand, der beson- 
ders Fahrern wie Micha- 
el Schumacher zugute 
kommt. Durch das Ver- \\ 
bot von Traktionskon- N 
strolle, ABS, Power-Brakes, 
Computerfahrwerk und Vierrad- 
lenkung sind die Rennen nun weni- 
ger ein Wettbewerb der Ingenieure, als 
der besten Lenkradkünstler. Die Fitneß 
der Fahrer spielt ebenfalls eine größere 
Rolle, läßt sich das Auto durch den Ver- 
zicht auf aktive Fahrhilfen nicht mehr so 
exakt einstellen. Nur die physisch stärksten 
Piloten behalten die nötige Konzentration, 
um den Wagen über die gesamte Renndi- 
stanz fehlerfrei über den Kurs zu jagen. Wir 
stellen Euch die wichtigsten Fahrer sowie Teams vor, 
zeigen Euch die schönsten Strecken und beleuchten 
weitere interessante Aspekte rund um die Formel 1. 


Die wichtigsten 
aktuellen Fahrer 


Michael Schumacher 

1991 gab Michael Schumacher bei Jordan sein 
Formel 1-Debüt. Doch verlief sein Einstand kurios: 
nach dem Qualifying war Schumacher sensationell 
Siebter, das Rennen selbst 
aufgrund eines Kupplungs- 
schadens aber schon nach 
wenigen Metern beendet. 
Trotzdem kaufte Benetton- 
Chef Flavio Briatore den 
Deutschen kurzerhand aus 
seinem Vertrag bei Jordan 
heraus, der Kerpener dank- 
te es Briatore auf seine Art: 
Nach einem dritten und 
einem vierten Platz in der 
Fahrer-WM folgten zwei 
Weltmeisterschaftsgewinne, 
und in der letzten Saison ging sogar die für die 
Teams so wichtige Konstrukteurswertung an Benetton. 
Dieses Jahr hingegen durchlebt Schumacher nach sei- 
nem Wechsel zu Ferrari alle Höhen und vor allem 
Tiefen des Motorsports. Nur selten schafften es die 
roten Renner bislang über die Ziellinie, in der Fahrer- 
wertung liegt Damon Hill uneinholbar vorn. Trotzdem 
will Schumacher bei dem italienischen Traditionsrenn- 
stall bleiben, in der Hoffnung, daß es nächstes Jahr 
besser laufen wird. 



























 — 
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Damon Hill 
Der Brite hat es 
nicht leicht. Sein 
Vater Graham 
Hill war 
2) ebenfalls 
7 Formel 1- 
Fahrer und 
konnte sich 


zweimal den ah S 
Weltmei- 
stertitel sichern. Zudem gewann er die 
berühmten 500 Meilen von Indianapolis 
und siegte in Le Mans. Logisch, als 
Sohn eines derartig erfolgreichen 
Vaters hat man es schwer aus dessen 
Schatten herauszutreten. So ist es 
nicht verwunderlich, daß Damon 
zunächst nur wenig Interesse für die Formel 
1 zeigte. Statt dessen fuhr er Motorradrennen 
und spielte in einer Rockband. Erst 1985 begann er 
seine Karriere in der Formel 3 und erhielt schließlich 
1992 einen Vertrag bei Williams als Testfahrer. Dort 
überzeugte er durch konstante Leistungen, 1993 fuhr 
er seine erste komplette Formel 1-Saison und konnte 
drei GP gewinnen. Doch bis zum heutigen Tage will 
die Kritik an Damon Hills fahrerischem Können nicht 
verstummen. Liegt der Engländer in Führung, nutzt er 
die Überlegenheit der Williams und fährt wie ein 
Uhrwerk. Gerät er allerdings unter Druck oder muß 
hinterherfahren, leistet er sich Fahrfehler en masse 
und verschenkt so oftmals entscheidende Punkte. Die- 
ses Jahr muß er Weltmeister werden, ansonsten kann 
er nächstes Jahr wohl beim Traktor-Pulling sein Talent 
beweisen. 





Jean Alesi 

Die Bilanz des Franzosen ist wohl die merkwürdig- 
ste aller Formel 1-Fahrer: er gilt als einer der schnell- 
sten Fahrer, hat aber bei mittlerweile 112 Grand Prix 
gerade mal einen einzigen gewonnen, und zwar letz- 
tes Jahr in Montreal/Kanada. Trotzdem steht er in 
der Gunst der Fans 
ganz oben. Spek- 
takulär und ohne 
Rücksicht auf Ver- 
luste prügelt er sei- 
nen Wagen förm- 
lich um die Kurven 
- oder eben ins 
Kiesbeitt oder noch 
schlimmer. Sein 
Wechsel zu Benet- 
ton brachte ihm 
nicht den erhofften 
Erfolg, statt um 
Siege kämpft Alesi weiterhin um Anerkennung. Sein 
Debüt gab er übrigens 1989 in Frankreich. 









Die sechs 
Perspektiven 


Die Wahl der Perspektive ist 
außer von den persönlichen 
Vorlieben auch von der Art 
des EControllers abhängig. Die 
Sicht vom vorderen Spoiler 
aus und die Pseudo-GCockpit- 
perspektive empfehlen sich 
sinnvollerweise nur dann, 
wenn Ihr einen analogen Con- 
troller zur Steuerung benutzt. 
Ansonsten verliert Ihr auf- 
grund der hier deutlich höhe- 
ren Spielgeschwindigkeit zu 
leicht die Kontrolle über den 
Wagen, da Ihr nicht weich 
ein- beziehungsweise gegen- 
lenken könnt. Von den vier 
Außenansichten sind die bei- 
den mit dem steileren Blick- 
winkel vorteilhaft, einfach 
der Übersichtlichkeit wegen, 
da Ihr den Verlauf der 


Strecken besser einsehen 
könnt. 
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Die wichtigsten 
Teams 


Williams 
Teamchef: Frank Williams 
Technischer Direktor: Patrick Head 
Seit 1975 in der Formel 1, bislang siebenmal 
Weltmeister in der Konstrukteuerswertung. Fünfmal 
stellte Williams den Fahrerweltmeister: 1980 Alan 
Jones, 1982 Keke Rosberg, 1987 Nelson Piquet, 
1992 Nigel Mansell, 1993 Alain Prost. In den letzten 
vier Jahren galt das Auto eigentlich als unschlagbar, 
und mußte dennoch Benetton letzte Saison, dank 
Schumacher, in der Konstrukteurswertung den Vortritt 
lassen. Williams lebt von der professionellen Organi- 
sation und den hervorragenden finanziellen Vorraus- 
setzungen. Was passieren wird, wenn sich der Moto- 
renlieferant Renault nächstes Jahr aus der Formel 1 
zurückziehen wird, steht noch in den Sternen. 


Benetton 
Teamchef: Flavio Briatore 
Technischer Direktor: Ross Brawn 
Schon seit 1981 in der Formel 1 dabei, kam die 
italienisch-britische Allianz erst ab 1989 richtig auf 
Touren. In dem Jahr übernahmen Flavio Briatore und 
Tom Walkinshaw das Ruder. In der Konstrukteurswer- 
tung plazierte sich das Team 1988, 1991 auf Platz 


vier, 1988, 1990, 1992, 1993 auf Platz drei, 1994 Er 


auf Platz zwei und 1995 sogar auf dem Treppchen 
ganz oben. Dieses Jahr dagegen zeigt sich, daß ein 
Mann wie Schumacher selbst mit Leuten wie Alesi 
und Berger nicht so leicht zu ersetzen ist. Benetton 
spielt hinter Williams und Ferrari, wenn der mal hält, 
nur noch die dritte Geige. Zudem braucht das Team, 
ebenso wie Williams, nächstes Jahr nach dem Aus- 
stieg von Renault einen neuen Motorenlieferanten. 


Ferrari 
Teamchef: Luca di Montezemolo 
Technischer Direktor: John Barnard 
Das Traditionsteam der Formel 1. Seit 1951 sind 
die feuerwehrroten Flitzer ununterbrochen am Start, 
die Bilanz kann sich sehen lassen: achtmal konnte die 
Konstrukteurswertung gewonnen werden, neunmal 
die Fahrer-WM: 1952, 1953 Alberto Ascari, 1956 
Manuel Fangio, 1958 Mike Hawthorn, 1961 Phil Hill, 
1964 John Surtees, 1975, 1977 Niki Lauda, 1979 
Jody Scheckter. Ferrari verfügt über das größte Jah- 
resbudget aller Teams, dennoch wollen sich in letzter 
Zeit die heißersehnten Siege nicht einstellen. Seit 
1990 gewann das Team aus Maranello gerade mal 
zwei GP. Dieses Jahr können die Italiener nur noch 
ihr ramponiertes Image wieder geradebiegen, um 
dann nächstes Jahr mit einem zuverlässigen Auto und 
Michael Schumacher im Cockpit den Kampf um den 
Titel neu zu enifachen. 


u 


Das Formel 1 Glossar 
FIA 


Federation Internationale de !’ Automobile 

Die FIA ist ein Zusammenschluß nationaler Automobilcluhs 
und -verbände und ist für die Ausarbeitung und Überwa- 
chung der Regeln im Motorsport zuständig. 


FOCA 


Formula One Constructors Association 

Die Vereinigung der Konstrukteure, also der Teams. Chef 
der FOCA ist Bernie Ecclestone, der die Vermarktung der 
Formel 1 fest in den Händen hält. 


Flügel 
Die Breite des Frontflügels ist auf 140 cm begrenzt, die des 
Heckflügels auf 100 cm. Beide dienen zur Erhöhung des 
Anpreßdrucks. 

Getriebe 


Halbautomatische Getriebe mit mindestens vier, aber maxi- 
hen Vorwärtsgängen sind erlaubt. Zudem muß ein 
funktionstüchtiger Rückwärtsgang eingebaut sein. 


Querbeschleunigung 


Physikalische Kräfte, die aufgrund der Fliehkräfte bei Kur- 
venfahrten nicht in Längsrichtung sondern seitlich auf ein 
Fahrzeug einwirken. Werden in g gemessen: 19 = 9,81 m/s? 


Räder 


HT: » eines Rades sind auf eine Breite von max. 15 
ine (381 mm) und einen Durchmesser von max. 26 
inches (660,4 mm) begrenzt. 


Telemetrie 


Über Funk ist die Box über den Zustand des Wagens ständig 

informiert. Seit 1994 dürfen vom Team nur noch Daten emp- 

fangen werden. Veränderungen von Parametern wie Zünd- 

zeitpunkt oder Gemischaufbereitung sind untersagt. 
Zeitnahme 

ber ein Sender/Empfänger-System wird die Zeit beim Pas- 

der Meßpunkte auf die Tausendstelsekunde genau 
genommen. 








Die Motoren 


Das zur Zeit beste Triebwerk stammt von Renault 
und befeuert die Renner von Williams und Benetton. 
Der Motor besticht durch seine immense Power und 
hohe Zuverlässigkeit. Der Zehnzylinder hat einen 
Hubraum von ca. 3000 ccm und bringt bei einer 
maximalen Drehzahl von fast 14000 U/min gut 700 
PS auf die Hinterräder. In den letzten fünf Jahren trieb 
der Renault-Motor viermal das Weltmeister-Auto an. 
Von daher kam es für viele völlig überraschend, daß 
sich Renault zum Ende der 97er Saison definitiv aus 
der Formel 1 zurückziehen wird. Doch keine Bange, 
Alternativen gibt es genug. Ebenfalls aus Frankreich 
stammt der Zehnzylinder von Peugeot, der diese Sai- 
son dem Jordan-Team ordentlich auf die Sprünge hilft 
und sich nach stetigen Verbesserungen zudem als 
äußerst standfest erwiesen hat. Nach dem Gewinn 
der Rallye- und Sportwagen-WM und weiteren presti- 
geträchtigen Siegen beim Langstreckenklassiker von 








Le Mans und dem Wüstenmarathon Paris-Dakar 
möchte Peugeot in naher Zukunft auch den WM-Titel 
im Nonplusultra des Motorsports einfahren. Ford 
Zetech bastelt an einem neuen, von Insidern als 
äußerst vielversprechend eingestuften V10-Motor, der 
allerdings erst ab der nächsten Saison eingesetzt wer- 
den soll und zwar exklusiv im Newcomer-Team des 
schottischen Ex-Formel 1-Fahrers Jackie Stewart. 
McLaren setzt weiterhin auf Mercedes und fährt 
immer besser mit dem Motor aus deutschen Landen. 
Weniger gut bestellt ist es um das Ferrari-Triebwerk. 
Die Leistung stimmt zwar einigermaßen, doch beson- 
ders die Standfestigkeit darf nach den zahlreichen 
Ausfällen des Duos Schumacher/lrvine in den letzten 
Rennen in Frage gestellt werden. 


Die schönsten 
Strecken 


Monte Carlo - Monaco 
Rundenlänge: 3,328 km 
Rundenzahl: 70 

Renndistanz: 259,584 km 

Ayrton Senna sagte über Monaco: „Die größte 
Herausforderung überhaupt: Das Konzentrationslevel 
ist extrem hoch. Überall ist man am Limit, überall mil- 
limeternah an den Leitplanken - der kleinste Fehler 
bringt das Aus.” 

Genau aus diesem Grund steht Monaco sowohl 
bei den meisten Fahrern wie auch bei den Fans hoch 
im Kurs: bar jeder Vernunft und doch faszinierend. 
Die Durchschnittsgeschwindigkeit beträgt ca. 140 
km/h, für den engen Stadtkurs ein unglaubliches 
Tempo. 


Hockenheim - Deutschland 
Rundenlänge: 6,815 km 

Rundenzahl: 45 

Renndistanz: 306,675 ö 

Michael Schumacher sagte über Hockenheim: „Es 
ist wohl verständlich, daf3 ich mich auf diesen Kurs 
ganz besonders freue. Die deutsche Grand Prix- 
Strecke ist eine Power-Piste, die ich aber auch wegen 
ihrer einzigartigen Atmosphäre ganz speziell schät- 
ze.” 

Die Strecke im Badischen ist ungewöhnlich lang. 
Ebenfalls aus dem üblichen Rahmen fällt, daß sich 
80% der Zuschauer auf einen Bruchteil des Kurses 
konzentrieren - das Motodrom. Wie in einem Fuß- 
ballstadion feuern die Fans die vorbeifahrenden 
Wagen an - ähnliches kann man nur noch im mächti- 
gen Oval von Indianapolis erleben. 
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Wiederholung 


Die Replay-Funktion erlaubt 
es Euch, komplette Rennen 
nochmals Revue passieren zu 
lassen. Wie hei einer Fern- 
sehübertragung betrachtet 
Ihr den Kampf um Plätze und 
Punkte von feststehenden 
Kameraperspektiven aus, 
oder verfolgt das Geschehen 
aus ständig rotierenden und 
zoomenden Blickwinkeln. 


ne Zee 
Orosrns (rs Os 


Montreal - Kanada 
Mika Häkkinen sagte über Montreal: „Ein wunder- 
schöner Kurs mit interessantem Streckenverlauf, der 
die Ausarbeitung eines überdurchschnittlich exakt 
ausgetüftelten Setup verlangt.” 
Der Circuit Gilles Villeneuve, 
benannt nach dem tödlich ver- 
unglückten Vater von Jacques 
Villeneuve, ist ein sehr unrythmi- 
scher Kurs. Das ständige Brem- 
sen und Beschleunigen verlangt 
genaueste Kentnisse der 
Strecke, will man nicht alle 
paar Meter im Kiesbett lan- (> k 
den. Die Geschwindigkeit FW 
pendelt ständig zwiscen ® 
langsamen und schnellen 
Streckenabschnitten. 


Hersteller: .......... Psygnosis Brank u. ee 10 
Entwickler: ..... Bizarre Creations 
Testmuster: ......... Psygnosis | Sound ...---..222.... 10 
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EXPERTS 





(Einstiegshilfe } ) 


Ei sich jemand RR | 
| wider Erwarten doch zule- | 
| gen, kann sich dieser im fünf- | 
| ten Level heim Entschärfen | 
| der Bomben viel Zeit sparen. | 
Schneidet die Drähte in fol- | 
gender Reihenfolge durch: 


N 








| FR-1: 
FR-2: 


1-2-4-3 
1-4-2-3 
FR-3: a  TTTENTTTE | 
\FR-4: Zahlencade 1217) 
5. 


Solch opulent ausgestatteten Räume sind bei Experts schon der 
grafische Höhepunkt. 


Eigentlich verwunderlich: trotz bestens geeigneter 
Hardware sind herausragende 3D-Shooter wie Alien 
Trilogy oder id’s indizierter Titel auf der PlayStation 
bislang die Ausnahme. Expert versucht hier Abhilfe 

Mh zu schaffen. 

d@_ Als Mitglied einer polizeilichen Spezialeinheit erle- 
rn digt Ihr insgesamt 13 Missionen. Das Abenteuer spielt 
in einem Hochhaus, und Ihr arbeitet Euch von der 

um Tieigarage aus langsam Stockwerk für Stockwerk 
Im nach oben. Den Gegnern rückt Ihr mit großkalibrigen 
Waffen und Granaten auf den Leib, verschiedene 
Mh Aufträge, wie z.B. Geißeln befreien oder Bomben 
d@ entschärfen, bringen etwas Taktik ins bleihaltige 
Geschehen. Bodenfallen und auf Bewegung reagie- 
| rende Sprengladungen in den Wänden erhöhen Eure 
Ü SE Aufmerksamkeit, soll Euch nicht vorschnell das Zeitli- 
&u che segnen. Eine Leiste am unteren Bildschirmrand 
@ EM informiert über aktivierte Waffe, restliche Munition 
we und Gesundheitszustand. 


Technisch erbärmlich 
Gäbe es einen Preis für die schlechteste Grafiken- 
mm I3ine, Expert wäre ein heißer Anwärter auf diese 
EL, Auszeichnung“. Trotz anachronistischer Aufmachung 
ruckelt und zuckelt das Teil oftmals an den unmöglich- 
sten Stellen, nämlich meist dann, wenn auf dem Scre- 
en überhaupt nichts los ist. Ist der erste Schock über 
die technischen Unzulänglichkeiten überwunden, wird 
man mit stereotyp attackierenden Gegnern konfron- 
tiert. Die fettleibigen Kahlschädel beispielsweise ver- 
harren seelenruhig auf einer Stelle, selbst unter härte- 


Hersteller: 
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Beim Einsatz des 
WERTE GE ICH 
£14.17117,17:72 1561179 
Textures grünlich 


stem Beschuß 
weichen sie kei- 
nen Millimeter 
FAN ST: DT) 
restlichen Fein- Vor einem Einsatz könnt Ihr Eure Bewaffnung 
dessprites dage- etwas variieren. 

gen hüpfen und 

springen lustig 

ballernd durch 

die Gegend, fehlt 

nur noch, daß sie 

dabei ein Lie- 

dchen trällern. Der 
Selle) le 871.8) 

ist ganz o.k., da die 
Missionen relativ 
abwechslungsreich 

sind. Trotzdem, unterm 
Strich ist Expert ein innovati- 
onsloser, technisch unterdurch- 
schnittlicher und vor allem null moti- 
vierender 3D-Shooter, der sich im 
besten Falle als Türstopper verwen- 


den läßt. 
Finger weg!!! 
© 








' 


ker 
as 


” 


Die Gegner sind bescheiden animiert. 


\ 





were 


Sound ...... 
0208 / 852589 
.. . „Japan-Import 


Gameplay 





Wer trotz des verregneten Sommers nicht auf seine 


allabendliche Runde Golf verzichten will, aufgepaßt, 
hier kommt Virtual Golf. 

Wer bei dem Prädikat „Virtual“ allerdings der Illu- 
sion vom sensorabgefragten Plastikgolfschläger und 
der 3D-Brille erliegt, muß leider enttäuscht werden. 
Virtual Golf spielt sich selbstverständlich mit her- 
kömmlichem Pad und auf einem 2D-Fernsehbild- 


schirm. Mit zwei Amateur- und zwei Profikursen ste- ' 


hen sicherlich ausreichend Golfplätze zur Verfügung. 


Die somit 72 Löcher bestreitet man entweder im Trai- | 


ning, Turnier, Skin-Spiel, Derby Scramble und Aus- 
cheidungsspiel oder mißbraucht sie einfach als 

Übungsplatz. Bevor’s aber so richtig auf den Rasen 
geht, entscheidet man im Optionmenü über Sound, 
Sprachausgabe, Mulligan, Spiegelbild, Schattierun- 


VIRTUAL GOLF 


gen und Wind oder bestaunt ein Bild der Mitarbeiter. ' 


Endlich auf dem Fairway, greift man zum optimalen 
Schläger und bestimmt die Richtung, in die geschla- 
gen werden soll. Hat man auch den Treffpunkt des 
Balles festgelegt, beginnt der actionreiche Teil des 
Spiels. Der eigentliche Schwung wird, wie gewohnt, 
durch dreifachen Knopfdruck ausgeführt, wobei der 


erste den Schwung startet, der zweite über die Härte ' 
und der dritte über die Genauigkeit entscheidet. Eure 


Erfolge könnt Ihr selbstverständlich per Memory Card 
zwischenspeichern und sogar aus sechs verschiede- 
nen Kameraperspektiven bewundern. 


HPlatzreife knapp verfehlt 

Virtual Golf ist ganz bestimmt kein schlechtes 
Spiel, angesichts der Flut von meist besseren Konkur- 
renzgolfspielen gibt es allerdings einiges zu bemän- 
geln. Der Schwierigkeitsgrad läßt sich nur minimal 
variieren und ist im allgemeinen zu niedrig. Die Ein- 
stellungsmöglichkeiten vor dem Schlag sind zwar kei- 
nesfalls gering, dank unnötigerweise komplizierter 
Tastenbelegung und beinahe optimaler Grundeinstel- 
lung aber geradezu überflüssig. Auch die Wetter- 
und Bodenverhältnisse fließen zu wenig in die 
Schlagberechnung mit ein. Soundtechnisch und gra- 
fisch haut Virtual Golf wahrscheinlich auch keinen 
mehr vom Hocker, zumal einfach keine Detailliebe 
vorhanden ist. Alles in allem läßt sich Cores Golfvari- 
ante dennoch recht gut spielen und eignet sich wohl 
am besten für Gelegenheitsspieler zur schnellen 
Runde zwischendurch. 
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ANDREAS BINZENHSFER - STEPHAN GIRLICH 


SAH eh E : 
Pens rear gzue Wuater® 
er kleine Kreis muß genügen, 
um die Grüns zu lesen. DM 


ERLLENERSSEN 
MIEDERNGOLEN 


Schläge ins Wasser könnt Ihr ent- < SELECT 
weder wiederholen oder vom Ufer 
‚aus mit einem Strafschlag fortset- 


























5 KPH 





Weibliche Teilnehmer dürfen den Abschlagpunkt ein Stück nach 
vorne verlegen. 


Grafik 





























playstation | 


SEPTEMBER 1996 - FUN GENERATION 


SAMPRAS 
XTREME TENN 


GETZ SEHMIEDEHAUSEN - STEPHAN GIRLICH 








1 nn ne nano LI m nn 


; BE HB R 


Einstiegshilfe: BE EnNN 5 | 


Wählt den Spieler „Dressel“ 
an und spielt im Turnier- 
Modus. Die ersten drei his 
vier Gegner sind ziemlich ein- 
fach auszuschalten. Um Pete 
Sampras und Konsorten in die 
Knie zu zwingen, empfiehlt 
sich folgende Taktik: Bei eige- I 
nem Aufschlag immer in die ; 

äußerste Ecke schlagen. Der Der Aufschlag auf dem Hartplatz. H 
Gegner macht meistens ’ ) 


einen Hechtsprung oder | Es ist schon eigenartig. Obwohl die 32-Bit-Generati- 
bewegt sich sehr weit ins 


äußere Halbfeldl. Man On schon seit geraumer Zeit auf dem Markt ist, sind 

läuft nun selbst ein bis Wirklich gelungene Tennis-Simulationen rar gesät bzw. 
zwei Schritte ins Feld nicht vorhanden. Mit dem starken Lizenznamen Pete Sam- 
und retourniert mit oras gelang Codemasters zwar ein großer Coup, doch 
einem Cross-Schlag ins R - R “ : 
andere Halhfeld. so Jrängt sich sofort die Befürchtung auf, daß man es wieder 
läuft man so gut wie einmal mit der Umkehrung des „Alpia-Effektes” (kaum Geld 


nie Gefahr, gebreakt in die Spielentwicklung, viel Geld in die Werbung) zu tun 
zu werden. Beim Com- haben könnte. 


puteraufschlag „li  Bayor man das erste Mal mit dem Schläger in der Hand 
ced“ man den Ball 


Zurlck und richt au. Jen Centrecourt betritt, läßt man sich von der gelungenen 
Netz vor. Hier kann Präsentation und den übersichtlichen Optionsmenüs einstim- 
man (mit etwas men. Einzel- und Doppelmatches können bestritten werden, 
Geschick) das ein oder |o47tare sogar mit vier Joypadartisten via Vier-Spieler-Adap- 
andere Break heraus- ; ZH f 
spielen. Boch Vorsicht: YET. Außerdem kann man die Geschwindigkeit des Balles 
die Computer-Segner festlegen, ebenso wie den Schwierigkeitsgrad oder die 
‚ rechnen allzu stereotype Beschaffenheit des Platzes. Auf selbigem angekommen, 
Taktiken aus und finden \yählt man erst einmal die passende Perspektive. Anders 
j entsprechende Mittel |, bei vielen Genre-Vertretern macht sogar die Ego-Per- 
' dagegen. Deshalb sollte e R ; 
man öfters mal Variationen $Ppektive durchaus Sinn und vermittelt das wahre „Ich- 
einbauen, um den Rechner 'steh’-auf-dem-Platz”-Gefühl. Drei verschiedene Auf- 


, zu verwirren. schlagsstärken können genutzt werden: Die sehr wei- 





rw 





a —- 





















‚ Tunier im K.0.-System. 


2 


HE 





Der kleine Punkt markiert Auch von oben ist Extreme Tennis ein schöner Anblick. Ein lustiges Damendoppel. 
| den Aufschlagspunkt. 








Eine russische Kongreßhalle wird zum Tennisplatz umfunktioniert. 





Der hintere Spieler rückt ans Netz vor. 


che und einfach auszuführende Angabe, die 
den Gegener sofort ins Spiel kommen läßt, ist 
wenig effektiv. Der nächststärkere Aufschlag 
ist auch nicht die Welt, allerdings sehr für 





_ einen a A: Ben. — 
“sicheren zweiten N a 
Service zu empfeh- 

len. No.3 ist ein fester 
Schlag, der sehr genau 
getimt werden möchte, da . 

man sonst ins Netz oder ins Aus 

drischt. Variantenreich ist auch die 

weitere Schlagpalette des Pixelsport- 

lers. Der Spieler setzt Vorhand und 

Rückhand je nach Stellung zum Ball 
automatisch ein. Hat man nicht die opti- 

male Position eingenommen, vollführt er 

einen Hechtsprung, um den Ball zurück ins 
Feld zu befördern. Je nach „Aufstehge- 
schwindigkeit” heißt es dann entweder dem 
Ball hinterherschauen oder wieder ins Spiel 
kommen. Alles in allem kann man die Steue- 
rung wirklich über den grünen Klee loben, hier 
wurde endlich einmal die Spielmechanik in den 


auf dem SNES Wurde genau dies bei allen darauf- 
hin veröffentlichten Simulationen nicht hundertpro- 
zentig befriedigend gelöst. 


E Das machst Du nur 
einmal mit mir!” 

Anders als bei den meisten Sportspielen sind die 
Computergegner bei Sampras Extreme Tennis in der 
Lage, dazuzulernen. Das hat im Match die Konse- 
quenz, daß man zunächst eine gute Taktik findet und 
eine Zeitlang einfache Punkte macht, bis plötzlich der 
unerwartete Gegenschlag folgt. Wechsel zwischen 
Grundlinienspiel und Netzattacken stiften hingegen 
Verwirrung im virtuellen Oberstübchen, und plazierte 
Aufschläge lassen die „Simutanten” verzweifeln. 
Sampras Extreme Tennis ist auch in punkto Sound 
der Matchwinner. Die Zuschauer lassen sich mit- 
reißen, und die Schiedsrichter geben ihre Meldun- 
gen in der jeweiligen Landessprache des Austra- 
gungsortes zum besten, die da sind: Frankfurt, 

Paris, London, Barcelona, Hong Kong, Moskau, 
Melbourne, New York oder ein Hinterhof im 
Ghetto einer amerikanischen Großstadt. 

Fazit: Jeder, der auch nur minimal Sympathie 
für den Tennissport empfindet und eine PlaySta- 
tion besitzt, kommt nicht an diesem Spiel vor- 
bei. Sampras ist der König auf dem Video- 
spiel-Tennisplatz. 














| Einstiegshilfe: 


Wenn man sich einen eigenen 
Spieler baut, kommt es weni- 
ger auf extrem hohe Schlag- 
stärke als vielmehr auf 
Hechtreichweite und Schnel- 
ligkeit an. Besonders harte 
Schläge des Gegners können 
ebenso energiegeladen 
zurückgespielt werden. 
Außerdem kann ein langsa- 
mer Spieler vor allem am 
Netz mit einem Stopball zur 
Verzweiflung gebracht wer- 
den. Angeschnittene Bälle 
können hingegen nur von 
Spielern mit hoher Schlag- 
kraft ausgeführt werden. 
Dazu muß man, nachdem man 
die Flugrichtung des Balles 
mit dem Steuerkreuz vorge- 
geben hat, sofort mit einem 
weiteren Tastendruck am 


Steuerkreuz eine Richtungs- 
änderung herbeizuführen und 
so die Flugrichtung des Balles 
verändern. 








Auch Spielpausen gehören 
dazu. 
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\ „Wenn Dir Ri 


orginal ist, pie spiel do 


So oder so ähnlich könnte ein Werbeslogan für 
Cicuit Beat lauten. Die Jungs von PrismArts haben 
sich nämlich offensichtlich gefragt, warum etwas 
Neues erfinden, wenn man Altbewährtes kopieren 
kann? Demgemäß wurde dann auch die Aufmachung 
der beiden Ridge Racer beinahe detailgetreu über- 
nommen: Ihr donnert mit einem von fünf Tourenwa- 
gen, die in unterschiedlichen PS-Klassen angeboten 
werden, über einen von drei Rundkursen. Während 
eines Rennens wird man mit Informationen wie Gang- 
anzeige, Position, Runden- bzw. Gesamtrekord, Dreh- 
zahlmesser, verbleibende Zeit bis zum nächsten 


Circuit Beat sollte auf jeden 
Fall mit einem analogen Pad 
gespielt werden. Am besten 
benutzt Ihr das Namco ne6c- 
on Pad und stellt im Key Con- 
figuration Menü die Clearen- 
ce auf 3 mm und nutzt die 
Sensitivity mit 135° voll aus. 





instiegshilfe 















POSITION 1INE 


2/3 = 22 
dire PRISTAn 
re 7 = 


Wer am Start zuviel Gas gibt, läßt die Räder durch- 
drehen und verliert so wertvolle Sekunden. 


Checkpoint und einer Übersichtskarte der 
Strecke überhäuft. Na, kommt Euch das 
irgendwie bekannt vor? Die Frage, ob Cir- 
cuit Beat auch grafisch mit Ridge Racer zu verglei- 
chen ist, dürfte sich mit einem Blick auf die Bilder 
wohl mehr als erübrigen. Habt Ihr Euch schließlich 
durch alle Optionmenüs geklickt, liefert Ihr Euch ent- 
weder heiße Duelle im Battle Mode, fahrt auf Zeit im 
Time Trial Mode oder kämpft um die begehrte Sieger- 
trophäe im Race Mode. Der Sieger im Race Mode 
darf nicht nur einen Pokal mit nach Hause nehmen, 
sondern die gewonnene Strecke auch rückwärts 
bestreiten. Wer zudem alle drei Strecken rück- 
wärts als Sieger beendet, bekommt im Unter- 





Dieser Tunnel gehört zu den 
wenigen grafischen Lecker- 
bissen. 





Engere Kurven sind nur im 
Drift zu bewältigen. 





ER ETLGHESR PlayStation 






— chaotische Situatio- neGcon Pad, Mad Catz Ca. Preis: 


nen sind keine Seltenheit. 





CIRCUIT BEAT 


ANDREAS BINZENHÖFER » STEFAN HELLERT 
















Im Replay Mode könnt Ihr Euer letztes Rennen 
aus verschiedenen Perspektiven bewundern. 





ar Prism Arts 
RE Prism Arts 
EHER Flying Arts 
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schied zu Ridge Racer (!) keine neuen Tourenwagen, 

sondern die Königsklasse des Rennsports, die Formel 
1, als Belohnung und darf mit wesentlich schnelleren 

FI Boliden Gummi lassen. Doch wie gut wurde eben 

dieses Kernstück eines jeden Rennspiels, das Fahrver- 
halten, in Szene gesetzt? 


Hvon Curbs, Drifts und 
Fahrgefühl 

Die Steuerung an sich ist zwar leicht gewöhnungs- 
bedürftig, aber durchweg akzeptabel. Kurven müssen 
von außen angefahren werden, und jeder Zentimeter 


_ der Strecke kann effektiv genutzt werden. Wer z.B. 


bei rasanten Fahrten durch ein „S” links und rechts 
die Curbs mitnimmt, erlebt Fahrspaß pur. In 
engen Kurven und Spitzkehren kommen Drifter 
voll auf Ihre Kosten. Zum Driften geht Ihr kurz 
vom Gas und steigt, wenn Euer Wagen in Fahr- R 
trichtung gerutscht ist, wieder voll aufs Gaspe- 
dal. Bei guter Streckenkenntnis sind beide Per- 
spektiven gleich gut 
beherrschbar, aufgrund 
der höheren Geschwin- 
digkeit und der spekta- 
kuläreren Optik werden 
Freaks allerdings eher in 
der Ego-Perspektive über 
den Asphalt brettern. 
Das gravierendste der 
wenigen Mankos ist die 
Tatsache, daß die Grafik 
bei heftigen Remplern mit 
den Gegnern kurzzeitig 
zum Stillstand zu kommen scheint, obwohl Eure Renn- 
semmel kaum an Geschwindigkeit verliert. Da Pris- 
mArts die Betonung eher auf Arcade als auf Simulati- 
on gelegt hat, ist Circuit Beat nicht nur Rennspielfre- 
aks, sondern auch Neuveinsteigern im Rennspielgenre 
zu empfehlen, zumal dank des nicht allzu niedrigen 
Schwierigkeitsgra- 
des mehrere 
Stunden Spiel- 
spaß garan- 
tiert sind. 
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ROAD RASH 


GSTZ SEHMIEDEHAUSEN - STEPHAN GIRLICH 





FIRTSSIHE 
HI 
TIEHEHE 


| 
j 


| 


ren, um sich auf entgegen- 
kommende Autos einstellen 
zu können. Findet außerdem 
schnell raus, welche Fahrer 
mit Euch verkündet sind. Sie 
machen Euch manchmal den 
Weg frei und greifen vor 
allem nie an. 





Ein Tritt kann durchaus auch nach hinten losgehen. 


Player 1 
Eu 


Als Polizist muß man auch zu härteren Maßnahmen greifen. 


Im Laufe der Zeit kristallisieren sich die wahren 
Evergreens im Spielegenre heraus. Nicht wenige 
haben sich ein 3DO gekauft, um Spiele wie Need for 
Speed oder eben Road Rash zocken zu können. Elec- 
tronic Arts hat dies wohlwollend zur Kenntnis genom- 
men und diese Titel lange Zeit exklusiv für die Konso- 
le des EA-Gründers Trip Hawkins produziert. Nun 
können endlich auch Saturn-Besitzer das faszinieren- 
de Motorrad-Rennen auf dem heimischen Bildschirm 
genießen, doch wie gut ist die Konvertierung? 


Im Panzerklub geht es wieder einmal hoch her. 
Axel und seine Hardcore-Braut Pearl vertreiben sich 
den Abend beim lustigen Biker-Pöbeln. Bose, Jon und 
Slash prophezeien dem Großmaul ein paar kompli- 


zierte Knochenbrüche, die sie ihm während des näch- 


sten Rennens angedeihen lassen werden. Axel begibt 
sich ans schwarze Brett und schreibt sich für den 
maximal 26,5 Kilometer langen Stadikurs ein. Auf 









dem mör- 
derischen 
Parcours gibt's 
besonders viele Möglichkei- 

ten, einen Unfall zu bauen. 

Hier findet man keine Auslaufzo- 

nen an der Straßenseite, nur ziem- 

lich harte Begrenzungen wie Alleebäume, 

Brief- und Zeitungskästen, Hausfassaden oder 
Laternenmasten. Außerdem wird der Verkehr oft- 
mals sehr dicht, und lethargische Fußgänger schlep- 
pen sich von Bordstein zu Bordstein -der ideale Ort 
für Geschwindigkeiten jenseits der 250 Km/h-Marke. 
Doch bis Axel ein Superbike mit dieser Endgeschwin- 
digkeit sein eigen nennen darf, muß er erst 40.000$ 
verdienen. Im ersten Level bekommt er für jedes 
gewonnene Rennen 1.000$. Leichtverdientes Geld, 
wenn man nach ca. 8 Kilometern als erster ins Ziel 
einfährt. Doch auch die Polizei-Präsenz auf den 
Straßen hat seit den letzten Biker-Treffen stark zuge- 
nommen. Schnell hat man seine Kohle und seine 





Abflug! 





Die Grafik ist auch auf dem Saturn auf hohem Niveau. 


Player I 
'E 
Harte Fights bei 246 kmh sind nicht nachahmenswert. 


Renn-Qualifikationen gegen eine behagliche Aqm- 
Zelle eingetauscht, während das Motorrad von einem 
Vorschlaghammer oder einer Pump-Gun unter Poli- 
zei-Aufsicht fachmännisch zerlegt wird. Auch die 
Reparaturpreise sind gediegen: sollte man mal die 
Klippen runterfahren oder zu viele Unfälle bauen, 
verliert man gut und gerne 1.000 -2.000$. 

„No Fear!“, denkt sich Axel. Pearl will heim, sie 
hat dieses Glitzern in den Augen. Axel mag sie, weil 
sie wie ein Kerl fährt, aber wie eine Wildkatze 
schnurren kann. Und sie hat ein paar geile Piercings 
an interessanten Stellen... 





Hinter der Kurve lauert der 
Tod 

Am Start steht Axel wie immer an der letzten Start- 
position. Außer mit Pearl hat er mit keinem Fahrer 
einen Nichtangriffspakt geschlossen. Ganz im 
Gegenteil, Axel liebt es, seine schwere Eisenkette auf 
den Schädel des irren Slash krachen zu lassen oder 
die total kaputte Rhonda vom Bock zu treten. Die 
Motoren heulen auf und Axel ist in seinem Element. 

Road Rash läßt den Spieler tief in die Welt der 
irren Motorrad-Chaoten eintauchen. Manche Teilneh- 
mer hassen einander so sehr, daß sie gezielt auf ihre 
Intimfeinde einhacken, um diesen einen Freiflug in die 
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Wie man unten rechts sieht, sitzt dem Fahrer die Polizei im Nacken. & 


Botanik zu spendieren. Doch schon die Strecken- 
führung allein beinhaltet genügend Möglichkeiten, 


FMV 


eine Fahrt vorzeitig zu beenden. Weggab- 
lungen, Polizei-Sperren, Baustellen oder 
Serpentinen an steil abfallenden Küsten- 
hängen sind nur einige Stichworte. Um 
Road Rash erfolgreich durchzuspielen, 
muß man sich durchbeißen. In jeder 
Schwierigkeitsstufe sind fünf Kurse zu 
durchfahren und mindestens der dritte 
Platz zu erringen. Die Entfernungen zwi- 
schen Start und Ziel werden mit jeder 
Schwierigkeitsstufe länger und anspruchs- 
voller, was kombiniert mit den ebenfalls 
immer schneller werdenden Zweirädern zu 
haarsträubenden Ausritten führen kann. 
Auch wirtschaftliches und taktisches Den- 
ken ist gefordert. Wer das gewonnene 
Geld zu schnell in größere Motorräder 
steckt, hat in den höheren Abschnitten oft- 
mals keine Mittel mehr, um ein brauchba- 
res Bike zu erstehen. Wer allerdings zu 
lange spart, bleibt ebenfalls auf den hinte- 
ren Rängen und verliert seine Kohle nach 
und nach an Ordnungshüter oder den 
schmierigen Typ in der Werkstatt. Bis zum 
vierten Level sollte das Superbike in der 
Garage stehen, sonst wird Road Rash zum 
Geduldsspiel. 

Die Saturn-Umsetzung hat zwar 
nicht ganz so gelungene Grafiken, 
wie man sie auf 3DO oder Play- 
Station sehen konnte, dafür erlebt 
man Geschwindigkeitsrausch pur. 
Auch der Sound klingt fett und die 
Spielbarkeit ist enorm gut. 
Road Rash ist jetzt schon 
ein Klassiker für alle Kon- 
solen und ein Muß für alle 
Rennspiel-Freaks. 
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Franco Bash hat die größte 
Reichweite. 


Mai macht immer eine gute 
Figur. 












playstation 


SEPTEMBER 1996 - FUN GENERATION 





FATAL FURY3 


PHILIPP NOACK » STEFAN HELLERT 


Knapp ein halbes Jahr ist es jetzt her, daf3 wir den 
vierten Teil, Fatal Fury Real Bout, für das Neo Geo 
CD vorstellten, da mutet es schon etwas seltsam an, 
daf3 SNK den älteren dritten Part jetzt für eine 
Saturn-Umsetzung erwählt hat -oder? 

Im Urahn der Saga war es lediglich möglich, Joe 
Higashi, Terry und Andy Bogard zu steuern, im vor- 
liegenden Fatal Fury 3 können dagegen ganze zehn 
Kämpfer selektiert werden. Geese Howard und Mai 
Shiranui gehören ja schon seit dem Sequel zur 
Stammbesetzung, neu sind Rastaman Bob Wilson, 
Killerlady Blue Mary, Schwarzenegger-Fan Franco 


ap TOM 14200 eu „. 


ETIPY A 2777:7:73 Pe >, WITTEN 


Tliec® 





ü > 
Der Rastaman 


Wilson kämpft im 
Pao Pao Cafe. 


-_ AP 


Bash und zwei typische Martial Arts-Experten. Der 
Spielablauf ist natürlich der alte geblieben. Wichtig- 
stes Fatal Fury-Feature bleibt weiterhin das Mehr- 
Ebenen-System: Man kann sich auf drei verschiede- 
nen Ebenen im Spiel bewegen, was einem vielfältige 
Ausweichmanöver ermöglicht. Beispielsweise geht Ihr 
einem gegnerischen Schlag aus dem Wege, indem 
Ihr die Ebene wechselt, was einen gewissen dreidi- 
mensionalen Touch ins Prügelgeschehen bringt. 
Ansonsten hat man sich auf alte Tugenden verlassen, 
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Es ist möglich, den Gegner am Ende in den Teich werfen. 


Veröffentlichung: 
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zwei Schläge (Weak, Strong), zwei Tritte (Weak, 
Strong) und jede Menge Special Moves ersticken 
falsche Hoffnungen auf Innovation noch im Keim. 


BH2D-Routine 


SNK läßt keine Zweifel aufkommen, wer neben 
Capcom über die größte Kompetenz und Routine in 
Sachen zweidimensionales Prügelspiel vorzuweisen 
hat. Genauso wie das in dieser Ausgabe getestete 
King of Fighters 95, das mir nebenbei gesagt eine 
Idee besser gefällt, vermittelt Fatal Fury 3 die jahre- 
lange Beat’em Up-Erfahrung des Entwicklers schon 


ge Special Moves. 


beim ersten Anspielen. Die Special 
Moves gehen locker von der Hand, 
kleinere Schlagserien benötigen nur 
kurzes Training, und die Gegner 
verhalten sich bereits ab Stufe 4 
äußerst hinterfotzig. Schade nur, 
daß man bei der Konvertierung 
anscheinend die spezifischen 
Fähigkeiten des 
Saturns völlig außer acht gelassen 
hat. Die Sprachausgabe und 

die Hintergrundmusik klin- 

gen unverständlicherweise 

sogar schlechter als pr 
beim Original, von i 
CD-Qualität 
kann keine 
Rede sein! 
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Andy verfügt über einige durchschlagkräfti- | 

















































DEMO-CD PC 
Als Abonnente 
die wir ranscha 


® GEWINNSPIELE 
Als Abonnente 
jeder Verlos 


Noch bevor d 
ist, haltet Ihr 
habt dadurch 
besten Game 


@ Ihr geht absc 


jederzeit Euer A 
Geld-Zurück-C 


„Und 


Ih 





Bitte 
freima- 
chen, 


falls Marke 
zur Hand! 
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STRIKERS 1945 


Eines der bekanntesten Spiele 
der 80er Jahre stand sicherlich 
nicht nur als Namensgeber für 
Strikers 1945 Pate. Auch das 
Gameplay erinnert stark an den 
Ballerklassiker 1942, der auf 
dem C 64 zu Weltruhm kam. Die 
Frage bleibt: Kann man aus 
einer abgegriffenen Spielidee 
trotzdem noch ein gutes Spiel 
machen? 

1945. Die Welt sieht sich 
nach Beendigung des 2. Welt- 
kriegs einer neuen Gefahr 
gegenüber. Die Verbrecherorga- 
zu... nisation „C.A.N.Y” nutzt die 
Gunst der Stunde, um einen 
Großangriff zu starten. In Win- 
deseile werden die besten 
Kampfpiloten aus allen Ländern 
zusammengetrommelt, um die 
Gefahr mit Hilfe ihrer Maschinen 
zu bannen. So kommt es also zu 
einer Allianz der ganz besonde- 
ren Art. Eine deutsche Messerschmitt an der Seite 
einer englischen Spitfire, unterstützt von vier weiteren 
japanischen und amerikanischen Flug- 
zeugen. Um den Anforderungen der 
Next-Generation Konsolen gerecht zu 
werden, wurde jede Maschine gerendert 
und kann im Fighter Index bewundert 
werden. Auch für verschiedene, grafisch 
sehr gelungene Vorspänne wurde 
gesorgt. Allerdings ist ein Level auch 
kaum länger als ein Vorspann, so unge- 
fähr 1:30 Minuten. Nachdem nur 8 Level 

zu durchfliegen sind, ist die ganze 

Sache auf den niedrigeren 
Schwierigkeitsstufen in spä- 
testens 20 Minuten geges- 
sen. Unendlich Continues 
tun dabei ihr übriges. 





Kaum Platz für ein Flugzeug 
zwischen den Schüssen. 





2 2 








... doch in den höheren Sta- 
ges wird es heftig! 








Der Endgegner grüßt mit 
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Nach nur 1:30 Minuten verwandelt sich der 
Obermotz in einen Feuerball. 


ildschirmfü ende Endgegner j 


—. .n nu Tr, 
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HOLSER GEBMANN » STEFAN HELLERT 


Ghost Pilots- 
Syndrom 
Trotz sechs verschiedener Flie- 

ger, die alle unterschiedliche 
Schüsse haben, welche mit Power- 
Ups-aufgepeppt werden können, 
und trotz unterschiedlicher End- 
gegner für einen Level überwiegt 
der negative Eindruck des ersten 
schnellen Durchspielens. Die 
anständig umgesetzte technische 
Seite sowie ein einwandfreies 
Handling können nicht über das 
Manko des Spieles hinwegtäu- 
schen, nämlich einerseits zu schnell 
durchgespielt werden zu können 
und andererseits aber auch zu 
schwer zu sein. Denn will man 
nach dem ersten Durchspielen ein- 
mal einen höheren Schwierigkeits- 
grad ausprobieren oder gar ohne 
Lebensverlust durchkommen, wird 
man bitter enttäuscht. Die Überle- 
benschancen gehen gegen Null, 
wenn der letzte Level anbricht und man sich mit drei 
Endgegnern herumschlagen darf, die alle so um die 
50 Schüsse gleichzeitig loslassen. Darum gibt es nur 
eine Taktik: nach dem Verlust des Lebens sofort beide 
Smartbombs werfen, abstinken und Continue 
drücken, wie einst bei dem Neo Geo Spiel Ghost 
Pilots. Das Spiel ist also für Ballerspiel-Fans nicht 
interessant, und für Spieler, die mit dieser Thematik 
eh nicht soviel anfangen können, schon ganz und gar 
nicht. Ähnlich langen Genuß dürfte es bringen, sei- 
nen Hunderter mit Tabak zu 

füllen und zu qual- 

men; da ist einem 

dann aber auch 

bewußt, daß 

die Kohle zum 

Fenster rausge- 

schmissen ist. 
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ATHLETE KINGS-- 


GETZ SEHMIEDEHAUSEN + STEPHAN GIRLICH 


ARERSEIRAGEL— 


13. 50. com 


3.575- 


ur2n: 


= 57s 


Beim Hürdenlauf muß man Schnelligkeit und gutes Timing vereini- 
gen. 


Atlanta "96 ist das Sportevent des Jahres gewe- 
sen. Die Software-Firmen zollen diesem Ereignis mit 
themenbezogenen Titeln Tribut; nach Track & Field ; 
und Olympic Games stellt Sega sein Leichtathletik- 
Produkt vor, welches exklusiv für den Saturn vom 
Sega-Automat konvertiert wurde. Kann Athlete Kings 
gegen die starke Konkurrenz bestehen? 

„König der Athleten” ist der inoffizielle Titel des 
Gewinners beim olympischen Zehnkampf. Die Athle- 
ten müssen in zehn teilweise grundverschiedenen Dis- 
ziplinen Top-Leistungen bringen. Nicht selten begin- 
nen Läufer oder Werfer, nachdem sie den Leistungs- 
zenith in ihrer Spezialdisziplin überschritten haben, 
eine Karriere als Allrounder. Athlete Kings beschränkt 
sich auf die klassischen Zehnkampf-Disziplinen, also 
100 Meter, 110 Meter Hürden, 400 Meter und den 
abschließenden 1500 Meter-Lauf, sowie Kugelstoßen, 
Diskus, Speerwurf, Weit-, Hoch und Stabhochsprung. 
Die Steuerung wurde jeweils individuell auf jeden 
Wettbewerb abgestimmt. Beim 100 Meter-Lauf zähli 
nur das hektische Drücken der Action-Buttons, 
während man den 400 Metern und dem 1500 Meter- 
Lauf mit der Energie seines Polygonen-Sportlers haus- 
halten muß. Diskuswerfer rotieren das Steuerkreuz 
auf Höchstgeschwindigkeit, und beim Kugelstoßen 
kommt es ausschließlich auf den punktgenauen 
Abwurf und den optimalen 45°-Flugwinkel der Eisen- 
kugel an. Beim Hochsprung ist es einfach, die geeig- 
nete Anlaufgeschwindigkeit zu erreichen, doch um 
den besten Absprungpunkt zu finden, bedarf es vieler } 

Versuche. Der Stabhochsprung ist technisch sehr 
anspruchsvoll, hier muß man sogar mit zwei 
Energieleisten arbeiten. 
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Obwohl die Sportstätten und das Drum- 
herum bei Athlete Kings nicht unbedingt zu 


Begeisterungsstürmen hinreißt, muß man 
die Darstellung und die Animationen der 
Sportler unbedingt gesehen haben. Jeder 
hat seine individuellen Charaktermerk- 
male, der britische Starter bspw. ist ein 
Turbomacho mit einer Brikett-Afrofrisur, 
auf der man fünf Kästen Bier abstellen 
könnte. Der deutsche Blondschopf nervt 
mit seinem weibischen Getue, vor allem 
wenn er bei der Siegerehrung auf 

einem Bein stehend seinen Hintern in 

die Kamera hält, zweifelt man an sei- 
nem Geisteszustand. Die Japaner sind 
natürlich die strahlenden Helden, 
während der Russe als verschlagener 
Mitbewerber in Szene gesetzt wurde. 
Mittels Interlace-Technik hat man ähnlich 
plastische und butterweich animierte 
Kämpfer in Szene gesetzt, wie man sie 
bspw. von Virtua Fighter 2 kennt. Durch 
die komischen Elemente, die absolut hoch- 
klassige Präsentation und die kluge Steue- 


rung kann sich die Coin-Op-Konvertierung 
Athlete Kings auch als König der Konsoleno- 


Iympiaden bezeichnen, muß sich 
allerdings, was Saturn-Freaks 
weniger interessieren wird, 

den Platz mit Track & Field 
teilen. 


Grafik 
Sega Sports 
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Mean 
Ein schneller Beginn und ein effektiver Schlußspurt sind das A 
und 0 beim 400 Meter-Lauf. 


KAREL WVAIM 
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Der deutsche Athlet erinnert 
stark an Jung-Siegfried. 


+ 
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Hier wird die Steuerung aus- 
führlich erklärt. 


ALEXSELRIGEL TUE 


RELH: 2m20cm + Kt 
Psmeenıng: 





Wer zu früh abspringt, bleibt mit den 
Füßen an der Latte hängen. 


ALFAMRSERS TiNaE 


P47. Br: 21 ER 





Der ee ss technisch anspruchs- 
voll, aber sehr unterhaltsam. 
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Rußland ist unter den Nationalteams die 


Ihr dürft die verschiedenen Spielreihen 
spielstärkste Mannschaft. ; 


> nach Belieben verändern. 


EIER nr 
POwenPpLaY 


Eishockey ist für den sensati- 
onsgeilen Beobachter wohl mit 
die idealste Sportart. Eine ganze 
Stunde lang flitzen die Puckjäger 
scheinbar wie von der Tarantel Das Überzahlspiel beherrschen die Com- 
gestochen übers Eis, harter Kör- putergegner in Perfektion. 
perkontakt ist erwünscht, und 
manchmal geht's dann sogar richtig zur Sache. Die 
dick gepolsterten Handschuhe fliegen in die Ecke und 
die geballten Fäuste mitten in des Gegners Gesicht - HRauher Männersport 
heisa, was für ein Spaß! NHL Powerplay "96 lockt mit optischer Brillanz 

u Virgins NHL Powerplay "96 treibt es nicht ganz so und komplexer Steuerung. Die äußerst geschmeidigen 
R € > bunt und versteht sich als ernsthafte Simulation. Den Motion Capture-Animationen der Kufencracks sind 















an ( 





26 NHL-Teams mit allen Original Profis stehen 16 vom Allerfeinsten und wirken so lebensecht wie noch 

World Teams zur Seite, die teils mit echten Akteuren, nie - schon das bloße Betrachten bereitet unheimlich 
teils mit frei erfundenen besetzt sind. Ihr spielt Spaß. Auch die spielerische Seite läßt sich kaum kriti- 
== eine komplette Saison, startet direkt in den sieren. Das Pad ist komplett mit Aktionen belegt. Eine 

GAME STATS e 

Playoffs durch oder greift nach der Siege- Tatsache, die natürlich einiges an Übung verlangt, bis 

strophäe in der Weltliga. Die Menüs vor man sich auch gegen stärkere Gegner durchzusetzen 

einem Spiel umfassen Regelgenauigkeit, weiß. Die nämlich hauen Euch, vor allem im Über- 

Spiellänge und die Kontrolle des zahlspiel, die Hartgummischeibe fast schon willkürlich 

Goalies. Natürlich dürft Ihr auch die um die Ohren und in den kleinen Kasten. Doch laßt 


Nach einem Spiel werdet Ihr mit der 


Angriffs- und Abwehrreihen verändern Euch nicht entmutigen, es ist noch kein Meister 
obligatorischen Statistik versorgt. 


und zudem Eurer Mannschaft taktische vom Himmel gefallen. Einziger 





Richtlinien mit auf den Weg geben. Schwachpunkt ist die etwas mickrige 
Verfolgt wird das Geschehen aus Soundkulisse. Die Zuschauer kom- 
einer einzigen Perspektive, die mit men selbst bei hoch- 

en dynamischen Kamerafahrten stets die klassigen Spie- 

1 .Stowsntaxour, NORMALERERKENT | Übersicht behält. len nur schwer 
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Strategien für Offense 
und Defense. 
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Auf den ersten Blick könnte man meinen, Shining 
Wisdom sei für das Mega Drive konzipiert worden. 
Die armselige Grafik nutzt die Saturn-Hardware nicht 
im mindesten, was bei einem Action-Adventure aber 
nicht grundsätzlich mit der Qualität des Spiels gleich- 
zusetzen ist. 

Ihr schlüpft in die Rolle des jungen Mars, der viel- 
leicht sogar in Milch schwimmen kann, aber wer 
weiß das schon. Als Leibwächter von König Odegan, 
dem Herrscher über das größte Königreich in ganz 
Palacia, muß er die Prinzessin, die von einem Dunke- 
lelf in einen Schwan verwandelt wurde, von ihrem 
Fluch befreien. Um das Gesamtziel zu erreichen, 
erfüllt Ihr viele kleine Aufträge, die von den Beratern 
des Königs gestellt werden: bspw. bekämpft Ihr eine 
eklige Riesenspinne oder besorgt dem todkranken 
König die rettende Medizin. Dazu bewegt Ihr Euch 
auf der Oberlandkarte zu den verschiedenen Locati- 
ons (Labyrinth, Höhle, Wald, Pyramide...), die Ihr 
penibel durchforstet, um an weiterbringende Gegen- 
stände oder Infos zu gelangen. Dabei werdet Ihr 
natürlich von den verschiedensten Gegnern attackiert, 
die bei ihrem Ableben manchmal Gold oder Lebens- 
energie freigeben. 


HLieblos 


Zelda-Kenner fühlen sich sofort heimisch. Viele 
Elemente von Shining Wisdom wurden dem SNES- 
Klassiker entliehen. Das gesamte Ambiente erin- 
nert stark an das geniale Vorbild, kann dessen 
einzigartige Klasse aber aus vielerlei Gründen 
nicht erreichen. Wie eingangs schon gesagt, ist 
hauptsächlich die Grafik eine einzige Zumutung. 
wohlwollend ausgedrückt gerade noch zweck- 
mäßig, aber beim besten Willen nicht mehr. 





Ähnliches Niveau erreichen die Begleitmusiken, die 
ständig zwischen hörenswert und absolut schräg 
schwanken. Der Spielablauf selbst geht einigermaßen 
in Ordnung, die größtenteils anspruchsvollen Rätsel 
fesseln auch erfahrene Spieler. Leider vermiesen die 
ungenaue Kollisionsabfrage und das dämliche Ver- 
halten der Gegner den Spielspaß beträchtlich. Auch 
das Fehlen einer Übersichtskarte läßt die Motivations- 
kurve nicht unbedingt nach oben schnellen. So emp- 
fiehlt sich Shining Wisdom nur für völlig ausgehun- 
gerte Action-Adventure-Fans, die sich die Zeit bis 
zum Erscheinen von Story Of Thor oder Dark Savior 
mehr schlecht als recht überbrücken möchten. 





In Shops könnt Ihr 
Fluchtzauber, Heil- 
kräuter und 
Speicherbücher 
erwerben. 


Das Intro 


















Bei den königli- 
chen Beratern 
erhaltet Ihr Eure 
Aufträge. 








Habt Ihr den „Übersetzer“ gefunden, könnt 
Ihr auch mit Bäumen sprechen. 















Die Monster wiederholen sich im Laufe 
des Spiels, wechseln aber die Farbe 
und Angriffstaktik. 
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Eigentlich sollte es der große Showdown zweier 
alter Rivalen werden: Sega gegen Nintendo - Nights 
gegen Super Mario 64. Und die ersten Pressefotos 
ließen auch diesen Schluß zu, denn sie deuteten dar- 
auf hin, daß mit Nights ein 3D Jump‘n Run entsteht. 
Die Meldung von dem mitgelieferten Analog-Pad ver- 
stärkte diese Meinung noch. Doch das erste Saturn- 
Game von Sonic Team geht völlig neue Wege, wes- 
halb der oben erwähnte Vergleich 
auch nicht möglich ist. 


amerikanische 
Texte 


Wer Besitzer eines umgebau- 
ten Saturns sowie der japani- 
schen Version von Nights ist, 
kann sich die englischen 
Texte auf den Bilschirm 
holen, wenn er kurz nach dem 
Eischalten (nach der Sicher- 
heitsabfrage) den Schalter 
auf Amerikanisch stellt. Die 
amerikanische Wersion ist 


ebenfalls auf der japanischen 
CD. Das hat aber nichts mit 


Sterne einsammeln 
bringt ebenfalls 
4 Punkte. 


Nights ist vielmehr eine Mischung aus Renn- und 
Geschicklichkeitsspiel, gewürzt mit einigen Jump’n 
Run-Einlagen. Eingeschlossen ist dies alles in eine 
phantasievolle Hintergrundstory: Die beiden Kinder 
Elliot und Claris stehen vor einer großen Aufgabe: 
Am nächsten Tag hat Elliot ein Basketballspiel gegen 
starke Gegner, während Claris sich einem Casting bei 
Twin Dreams Recordings gegenüber sieht. Beide wer- 
den von hefigen Alpträumen in der Nacht davor 
geplagt. Beide besitzen die Tugenden Mut, Reinheit, 
Intelligenz, Hoffnung und Kreativität. In der Welt 
Nightopia, in die jeder Mensch während des Schlafes 
eintaucht, werden diese einzigartigen Fähigkeiten der 
Youngsters in sogenannten Ideya, kleinen farbigen 
Kristallen, sichtbar. Fähigkeiten, die sich der böse 
Herrscher des Traumlandes, Wizeman, nur allzu 
gerne aneignen würde. Aus diesem Grunde klauen 
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“ ; Se Ae. = 
Je schneller Ihr die Kugeln ablegen könnt, 
desto höher der Bonus. 


Die Beschleunigungstaste wird zum wich- 
tigsten Knopf des Spiels. 


Am Ende jedes Kur- 
" ses wird die Lei- 
ug stung bewertet. 
seine Schergen die Kristalle der Kinder. 
Nur das rote Ideya, das des Mutes, bleibt den Kids. 
Dieses reicht aber aus, um Nights, einen Abtrünnigen 
des Herrschers, aus seiner Zelle zu befreien. Die 
anderen Ideyas, die in spezielle Container einge- 
schlossen wurden, zu finden, ist nun Nights‘ Aufga- 
be. Doch um die Tresore zu knacken, muß er erst 20 
blaue Kugeln finden, die überall in Nightopia herum- 
liegen (-schweben). 

Dafür hat das fliegende Nachtwesen 120 Sekun- 
den Zeit. Als äußerst nützlich erweist sich alsbald der 
Sternenschweif, den er hinter sich herzieht. Dank des 
mitgelieferten Analog-Pads kann Nights nämlich 
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In Frozen Bell geht es durch eine Bobhahn. 


— Zn 





ee © 
Gegner hüllt Nights am besten 
in den Sternenschweif. 


Je mehr Ringe hin ereinander 
durchflogen werden, desto 
mehr Punkte gibt's. 


einen Salto schlagen. Erreicht er das Ende seines 
Schweifs und bildet so einen Kreis, werden alle 
Objekte innerhalb des Kreises von Nights angesogen. 
Befindet sich ein Gegner darin, wird dieser in den 
Hintergrund geschleudert. Dank der Beschleunigerta- 
ste kann der Spieler den Kreis relativ groß machen, 
aber dies erfordert schon einiges an Geschicklichkeit. 
Sind die 20 Kugeln gesammelt, steckt man sie in den 
Container, und das jeweilige Ideya ist befreit. Nun 
kann man zurück zum Ausgangspunkt fliegen, wo 
eines der Kinder schon sehnsüchtig auf den Stein 
wartet. Besser beraten ist man jedoch, wenn die ver- 
bleibende Zeit in Punktesammeln investiert wird. Am 
Ende jeder Stage erhält der Spieler dann eine Bewer- 
tung nach dem amerikanischen Notensystem (A-F), 
die sich nur an den Punkten orientiert. Und da fängt 
das Game eigentlich erst so richtig an: Es gibt so viel- 
fältige Möglichkeiten, seinen Score aufzubessern, daß 
man am Anfang gar nicht recht durchblickt. Da 
wären zuerst mal der Time-Bonus. Je schneller man 
die 20 Kugeln sammelt und ablädt, desto höher der 
Bonus. Die Ringe, die Nights während seines gesam- 
ten Abenteuers begleiten, sind nicht nur zum Aufla- 
den der Sprintenergie gut. Nach dem Durchfliegen 
eines Rings ertönt ein Sound. Schafft es der Spieler, 
Nights noch vor dem verstummen dieses Tons durch 
einen weiteren Ring zu steuern, so erhält er doppelte 
Punktzahl. Da es sehr oft Kombinationen mit 20 oder 
mehr Ringen zu durchfliegen gibt, kann man, mit 
dem nötigen Geschick, punktemäßig extrem absah- 
nen. Dann wären da noch die Sterne, deren Punkte 
sich durch schnelles Aufsammeln ebenfalls verdop- 
peln. Stevert der Spieler Nights durch einen speziel- 
len Ring, so erhält er ein Band, das er anstelle seines 
Sternenschweifs hinter sich herzieht. Mit Hilfe der L- 
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und R- Taste kann das Nachtwesen nun die verschie- 
densten Kunststücke aufführen, deren Anzahl sich 
dann positiv auf das Punktekonto auswirkt. Die vier 
Gegner sind ebenfalls eine Scorequelle. Hüllt Nights 
alle vier in einen Sternenkreis gibt's am Ende der 
Runde noch einen Bonus. Da nach dem Überfliegen 
der Start- und Zielgeraden (die frühere Zelle von 
Nights) alle Bonusgegenstände wieder aufgebaut 
werden, kann man auch mehr als 20 Kugeln sam- 
meln und dadurch wieder ein paar Pünktchen ein- 
heimsen. Doch all dies zählt nur dann, wenn Nights 
noch vor den 120 Sekunden das Ideya abgibt, 
ansonsten verwandelt er sich wieder in das Kind 
zurück, das ihn befreite. Gleichzeitig wird das Punk- 
tekonto wieder auf O gesetzt, und das Kid wird fortan 
von einem Wecker verfolgt, der es aus den Träumen 
reißen soll. Jetzt wird das Spiel wirklich zm Jump’n 
Run, bei dem man sich frei bewegen kann. Doch das 
dient eigentlich nur dazu, bei Zeitüberschreitung nicht 
gleich das „Game Over” einblenden zu müssen. 





Nights wird: aus der Kanone 


Wände nach. geschossen. 





BlTechnisch sehr sauber 

Alle Welt erwartete von Sonic Team ein Game, 
das neben exzellenter Grafik und sauberer Soundku- 
lisse auch noch völlige Bewegunggfreiheit bietet. 
Jedoch seien zwei Fragen erlaubt: 1. Wie sollte man 
Nights dann steuern, denn man braucht ja auch noch 
die Bewegung in die Tiefe? und 2. Wie hätte dies auf 
dem, im 3D-Bereich etwas unterlegenen Saturn flüssig 
in Szene gesetzt werden sollen? Nachdem man sich 
diese Fragen gestellt hat, dürfte die Enttäuschung 
über die fehlende Bewegunggsfreiheit verblassen. Man 
kann zwar nicht, oder nur an ganz bestimmten Stel- 
len des Spiels, in die dritte Dimension vorstoßen, sie 
begleitet einen aber ständig. Der Tiefeneffekt ist sehr 





Fliegt Ihr mit diesem Band 
mit Hilfe der L- und R- Taste 
Kunststücke, erhaltet Ihr 
Bonuspunkte en masse. 





Die 
Endgegener 
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gut gelungen, und so stört es auch nicht, daß Bild- 
schirmobjekte im Hintergrund sich relativ spät auf- 
bauen. Dies fällt, aufgrund des rasanten Spielver- 
laufs, eh nicht sonderlich auf. Auch die Hintergrund- 
musiken und Soundeffekte sind gut gelungen und 
passen sich hervorragend in den Gesamteindruck des 
Spiels ein. Viele technische Feinheiten wie Gummi- 
wände, die nachgeben wenn Nights dagegenfliegt, 
sind technisch sehr beeindruckend umgesetzt. 


Ungewöhlich (und) gut 

Nights wird dem Durchschnittsspieler auf den 
ersten Blick sicherlich nicht die Schuhe ausziehen; 
auch die erste Session mit dem neuen Pad wird nicht 
für exzessive Jubelstürme sorgen, aber: Der Appetit 
kommt beim Essen! Nachdem man halbwegs kapiert 
hat, um was es geht, und daß man in den letzten 
Level nur dann gelangt, wenn alle vorherigen Stages 
mit C oder besser abgeschlossen wurden, kommt man 
erst so richtig in den Genuß des Spiels. Dann aller- 
dings verfällt man richtiggehend in einen 3D BEE, S — 
Geschwindigkeitsrausch, weil man nur noch mit der Durch Ringe zu rasen ist der Ein schier endioser Weg nach 
Beschleunigungstaste durch die Level heizt. Die End-_ heste Weg, Punkte zu machen. oben. 
gegner von Nights sind das phantasievollste, was ich 
bis jetzt auf den Next Generation-Konsolen zu sehen 
bekommen habe, und die Steuerung mit dem analo- 
gen Pad ist nach kurzer Übungsphase einfach per- 
fekt. Fehlende spielerische Tiefe oder Einfallslosigkeit 
kann man den Entwicklern wirklich nicht vorwerfen, 
wohl aber den Schwierigkeitsgrad. Zu sterben, ist 
außer bei Endgegnern fast ein Ding der 
Unmöglichkeit. Außerdem haben 
geübte Spieler, nachdem sie das 
Prinzip verstanden haben, 






















a Detailliebe: Im Wasser verwandeln sich die 
EN Füße des Helden in Flossen. 





wieder Motivation. Nights ist 
wohl in dieser Hinsicht mit dem 
ersten Teil von Clockwork Knight zu 

vergleichen. Dieser war auch technisch recht 

gut gelungen, aber zu schnell durchgespielt. Mit dem 
zweiten Teil kam jedoch ein wesentlich kniffligeres 
und umfangreicheres Game auf den Markt. Sollte 
Sega dies auch bei einem 
zweiten Teil von 
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Alles im Sternschweif eingeschlossene wird automatisch auf 





EN Nights” Konto gutgeschrieben. Nights gelin- 
gen, wäre 
keine Schwierigkeiten das Game innerhalb von drei dies für mich 


Stunden durchzuzocken. Aber seinen eigenen Rekord ein perfektes 


oder den von Freunden zu brechen, erzeugt immer Game. vo n 17 8) 


SYSLENE RT EN Saturn“. Hersteller ae re en, Sega | Grafik .......... en 
Genre: Geschicklichkeit, Flyand Run Entwickler: ........... . ‚Sega 
SHIEIEFSE TE ae 1-2  Testmuster: ......Fun Generation | Sound ......... ERRR | 
BEN Er a RR 7 Veröffentlichung: ...... September 


Besonderheiten: . .Backup-Booster, Ca. Preis:149,- DM (inkl. Analog C.) ! Gameplay ............9 
Analog-Controller 100,- DM (ohne Analog C.) 


:02 51 / 52 7854 & 52 55 22 & 52 55 35 
IETeSolallleiatce SI-S tl Elalarzlalaalz) 


Bernd Herfurth erste 






Fax: 02 51/5279 71 
NET ZelaKet-10/g:18Teiniesollzilzin 
Weselerstr. 54 e 48151 Münster 


SONDERANGEBOTE !!! 
SUPER NINTENDO: 


Mo.-Fr. 8.00-22.00 Uhr „eo“ 
Sa. 10.00-18.00 1,0" 


ne 









SATURN GAMES: SUPER NINTENDO: 
















































































MEGA DRIVE: 3D LEMMINGS 7/8.96 79,95 90 Minutes "PRIME GOAL' 79,95 
ROW -SEMIGHTY MAX 29.95 ACTUA GOLF 7/8.96 79,95 ACME ANIMATION 59.95 ACTRAISER 2 
Tennis & Ultimat® 79,95 AERO THE ACROBAT 2 39,95 ALONE IN THE DARK 2 89,95 ALIEN Vs PREDATOR <j> 49,95 AERO THE ACROBAT 2<A> ggg .„Pieler MULTI TAP 
h ACTION REPLAY PRO 
AAH! REAL MON 49,96 ARIMANIACS 39.95  ASTAL <j> 39,95 ANIMANIACS 99,95: AyELAY Ar 39.95 
BALLZ'3D 39.95 _BAKU BAKU ANIMAL 59,95 ART OF FIGHTING <j> 49,95 TUANE = NLENIESTTETSE 
ARCADE CLASSIC 7/8.96 59,95 Battie Arena Toshinden Remix 69,95 ASTERIX 9355 ki OREVER 49,555 T-JOYPA 
BONES. Disneys #985 BIGHURT <F. Thomas» 39,95 ASTERIX &OBELIX 99,95 BG HURT BASEBALL - JOYPAD 
BRIAN LARA GRICKET <A> 69,95 BAUTAL - Paws of Fury 39.95 BLAZING TORNADOS <j> 39,95 in Sum TROODER SE Frank Thomas Br En 
LOMIXx ZONE 3295 BUBBLE & SQUEAK 29,95 BLUE SEED <j> 39,95 BIOMETAL <A> 59,95 BLACKHAWK <A> Ki} "Orginal“ 
CUTTHROUT ISLAND 49,95  CASTLEVANIA 39,95 BREAK THRU <j> 79,95 BOOGERMAN 69.95 BRAINIES 89,95 JOYPAD VERLÄNGERUNG 19,95 
1 A L! ; - 
DAS DSCHUNGELBUCH 49,95 CHaKaN 29.95 CLOCKWORK KNIGHT 49,95 BRAWL BROTHERS a TENKRAD uRaE 
Death & Return of Superman 49,95 (QLAYFIGHTER 39.95 ÜYBER SPEEDWAY 995 EuEACKAEEHE TE Tan commanno 20.08 \ . oe 
DEMOLITION MAN 59,95 Davis CUP TENNIS 39,95 CYBERIA 7/8,96 79,95 Sr 3 i 62,95 CLAYFIGHTER <A> 39,95 
DEVILS COURSE GOLF <j> 39,95 DYNAMITE HEADY 3995 PD 79,85 Qhrono Tnager US>) WAS OLAYFIGHTER 2 49,95 MEMORY CARD 49,95 
Donald Duck in Maui'Mallard 79,95 DARIUS GAIDEN 69,95 Chrono Trigger Hintbook 39,95 
” 5  ECCO THE DOLPHIN 2 39,95 N hen ass 29.05 MEMORY CARD <8 MB> 79,95 
DRAGON BALL Z<i> 39.95  FLINK 39 PISACHIIENN ER SE BErZRE GE maE N ag ICHBERNATOR 34,95 mreeppes Zee 
DRAGONS REVENGE 59.95 Funny World‘& Ballon Boy 29,95 DEFCON 5 7895” SEHONS CREST 49.95 Earth Defense Force <A> 5 FR 98 = 
EA. BOxng Tougtmanı ac: 59 BES GRIBES 39,95 Destruction Derby 778.96 89,95 DIRT TRAX PX Sag  EEKITHE CAT Be he 
E.A.Hockey & John Madden 49,95  GAUNTLET 4 39,95 B ESPN Baseball 3995 ESX STABILE TRAGETASCHE 19,95 8 
DIGITAL PINBALL BER) Donald Duck - Maui Mallard 129,95 
EARTH WORM JIM 49,95 HARD DRIVIN 39,95 5 % l 39,95 PSX STABILE TRAGETASCHE & 8 
EURO SOCCER 96 89.95 DONKEY KONG COUNTRY 99,95 77 
HWORM JIM 2 69,95 H UNK 29,95 k UN N GA 39.05 TER 
EARTFIWOR NLERD FIFA SOCCER '96 59,95 Fa; EUN.NGAMES © 
EXO SQUAD 49,95 Donkey Kong Country 2 Ghoul Patrol - Zombie 2 39,95 5 {=} 
FIFA SOCCER '96 89,95 JUDGE DREDD 39,95 ee a2 GODS a: BESZULe 5 
FOREMAN FOR REAL 49,95 Jurassic Park Rampage Edit, 39,95  SALACTIC ATTACK 00.05 A nsane A008. ARD, ER E 
Int. Superstar 7/896 7995 JUSTICE LEAGUE et So EARTHWORM JIM 2 70.85 _HEBEREKE POPOON 1 &2 j630,05 AnDinas POWER SOCCER was 5 
see Be nn ee a en nn | 
EOEDEN VE TEE ET FA Soon SG 90.05 JACK NICKLAUS GOLF<A> 39,95 AIR COMBAT le: 
LIGHT CRUSADER <A> 59.95 MEGA SWIV @0se: GUARDIAN HEROES Ba SE BOY RR 39.95 AUEN TRILOGY 70,05 > 
MARSUPILAMI 59,95 Mike Ditka FOOTBALL 2306 SEN OHEEON 70.98: 95 FFg. Spieiberater <A> 39,95 Kid Olown in Orazy Chase 49,95 AS uncut EEE > 
Spa i ’ ag HANG ON GP 96 ns 8098 LEGEND 39,98 ALONE IN THE DARK 2 a5 5 
, EEG HEBEREKE 2 05 | 3 EN TETREWERBONZES 3902 ASSAULT RIGS 705 2 
u MICRO MACHINES "96 <A> Bi 9 LKELWEiHE= KA Hi OCTANE 59,95 LLUSION OF TIME Een) Magical Quest <M.Mouse> 49,95 Battle Arena Toshinden 79,95 © 
Be VS, PACMAN : #995 NEL Quterback 96 39.95 _ HORDE, THE 7995 TNEWEITHEIRTTLIETE : u Battle Arana Toshinden 2 89.95 % 
BA Action Basketball'95 49,95 NHL Hockey 95 395 RETTET 109,95 Soccer Deluxe EX beladen SE 3 CHESSMASTER 3D 89,95 E 
| NBA LIVE 96 79,95 PAGEMASTER 39,95 JOHNNY BAZOOKATONE 59,95 ITCHY & SCRATCHY 59.95 Kakteen ERS  CRITICOM 6.95 8 
DS  JOCKEN 96 BB SPMFALL 39,95 LAYER SECTION? <j> 79.95 IZZYS OLYMPIC QUEST 69,96 Mario.is Missing <A> 20.95 CYBERIA 7/8.96 19,85 
OUT RUNNERS SE 2005 MAGIC CARPET 12095 „oEs Macs 5.95 MARKOS MAGIG FOOTBALL 2996 CYBERSLED 75 8 
ns 2 miele ou Marrogerncme 3% EURE on. >> GEBEIEEEEETE © 
y Military Commander 2 <j> 89,95 JUNGLE STRIKE b D 2995 5 
ELEOTEN Jol00 303JREVOLUTON.A Bes ver age hy SU23 _ NFL Quaterback '96 39,95  D.<As (uncut) es 5 
ee a nn ee 3 5 ÜNIITEIEREPITETTT] vercon 5 785 & 
POWER RANGERS 49,95 SHAQ FÜ 29.95 DELEIITRRIENINENG EKE) KIRBYS GHOST TRAP 69,95 POPN TWIN BEE <A> 49,95 DESCENT 79,95 2 
PRIMAL RAGE 49:95 2 NEED FOR SPEED 895 ITCEITTISCTTTEEEETTT FRINCE OF PERSIA <a> 39,95  DESTRUCTION DERBY 89,95 
a0 NFL QUATERBACK '96 79.95 Susan  PUTTY SQUAD <A> 49,85 DISK WORLD "deutsch" 79,95 5 
SONIG 1 «gebraucht !l!> 19,95 "os MARIO. PAINT CLASSIC 64,95 EXTREME GAMES 7995 8 
| PUZZLE & ACTION <i> 49.85° SPACE HARRIER 2 99.95 _NHLALL STAR HOCKEY 79,95 RISE OF THE ROBOTS 39,95 E 985 = 
BISTAR : 4995  SPARKSTER 39.95 NHL P. Hockey '96 <US> 109,95 LuTsilegsizleeQ42:5 EA 9 S.0.S. - Sink or Swim 49,95 EXTREME PINBALL 79,95 5 
ROAD RUNNER 49,95 "Super Fantasy Zone ni NIGHTS & Analogpad <j> 139,95 MARIO & WARIO <j> 39,95 SAILORMOON <A> 39,985 FIFA'S6 79,95 3 
| PGA TOUR GOLF 3 AacE, I ra Off World Interoeptor MASK, THE 79,95 _ Schöne & das Biest 49,95 EREESZEEHN EHRE © 
SAMURAI SHODOWN D. ERIERIBIEIDATSEOT BE 5 SHAQ'FU <A> 39,95 GEX 95 5 
| spvaus <i> 29,95 N ae 2 E3 Messe-Video <ca. 90 min.Laufzeit> SLAM MASTER 235 COS Er 
: i : PER, i HIP i 
an ze 5925 TWIN HANK SE mit ausführlichen Infos & Neuheiten 29,95 FABERSUZIESS N ke 
on. a a MECHWARRIOR <A> STARGATE 49,95 INT, TRACK & FIELD 8005 $ 
; Sonic 1&2& Dr.Robotniks 79,95 ‘se  BANZER DRAGOON 2 MEGA MAN X 2 SUPER BATTLE TANK <A> 49,95 JOHNNY BAZOOKATONE 59,95 
. ‚95. WARLOCK <gebraucht !!> - 29,95 2 B 
IE FSonc'2 49.65 PARODIUS DELUXE ‚95 MEGA MANX 3 99,95 SUPER BC KID 49,95  JUMPING FLASH 79,95 © 
« World of Illusion <gebraucht> 39,85 PEBBLE BEACH GOLF 69.95 = = JUPITER STRIKE 6,95 5 
; Kulzs al WRESTLE WAR 29,95 PRIMAL RAGE 7/8.96 8995 Wall si0] Teil a NE] ZT loletBloi ER ET TTZEE KILEAK THE BLOOD 79,95 = 
SONIC & KNUCKLES 49.95 ZERO THE KAMIKAZE SO. 39,95 KRAZY IVAN 7005.58 
; Pro Baseball Greatest 9 <j> 49,95 u 35 © 
I Son SPINBALL <A 49,95 _ ZOMBIES 35 ro PRBALL 778.98 89.95 Infos über 0251/5255 220der 527854 2 
a 210 OFTHOR m9.95, „209- 29,95 _ QUANTUM GATE <i> 89,95 MICKEY & MINNI Circus M- SUPER DANY <A> 39,95. LONE SOLDIER 95 :5 
en N 3 MEGACD: TEEN 79,95 7995 SUPER DROP ZONE 39,95 MAGIC CARPET 7085 ® 
i { 179.95 REVOLUTION X 59,95 NBA - GIVE 'N 'GO 99,95 SUPER ICE HOCKEY <A> 49,95  Mickey's Wild Adventure 79,95 
; SUPER SKIDMARKS at Games 19 AISE2.- The Resswection 69,95 NBAJAMT.E, 59,95 SUPER MORPH 39.98 NBA - IN THE ZONE 79,95 2 
| . NBA LIVE 96 99,95 SUPER PROBOTECTOR <A> 49,95 NBA JAM TOURNAMENT 335 5 
N FTE: NHL HOCKEY '95 <A> 59,95 NBREIVESHE ES 
; TOTAL FOOTBALL 59.95 SUCHEN LADENGESCH E NHL HOCKEY '96 99,95 SUPER PUTTY <A> 39,95 NEED FOR SPEED 79,95 5 
2 [Ko EHE Lett EU: RYS  BELBLLETNETUNEISEEN OLYMPIC SUMMER GAMES 99.5 ae: NL GAME DAY 25 5 
4 PAC MAN 2 89,95. _SUPER-WRESTLEMANIA <A> 49,95 NHL FACE Be} 
| VECTORMAN 59,95 Be ng PINOSCHIO 119,95. TIME SLIP <A> 39,95 NIGHT STRIKER <j> 89,95 9 
;— DaZyEraT ER, Annas 20.98 SHELL SHOCK 79,95 PGA TOUR 96 89,95 _TROY AIKMAN 39,95 NOVASTORM 7995 2 
! PORKY PIG 49,95 _ TURBO TOONS 49,95 OQEE WORLD INTERCEPTOR RT 
; BATMAN RETURNS 19,95 _ SHINOBI X 69,95 s - 
: SHINING WISDOM 8905, EBIMAD RAGE 5355 _MNILTIEET Erg Autorennen" 8995 3 
; TEgITETE SER BATTLECORPS 29.95 SHOCKWAVE Assault 69,95 [ÄTEZIUSETITTEERTT ATS 5 
BEAST 2 2» ONCE ER REVOLUTION X 29.9 5 2 
= weitere Titel vorhanden WIN  BRUTAL-PawsofFuy 29,95 SLAMNJAM 7/8.96 79,95 _SCHLÜMPFE, DIE eo ELLE ES 
; ? \ U.N. SQUADRON <A> 49,95 PGA TOUR GOLF 96 795 A 
2 CHUCK ROCK 1 &2 je 29.95 Sonic Wings Special <j> 189,95 _SECRET OF EVERMORE 109,95 VORTEX 3995 PHILOSOMA 79,95 2 
IT  <o0:= Commans & Sci Feace 39,95 STEAMGEAR MASH<ji> _ 79,95 SECRET OF MANA 10885, WAL OCK 49,958 POWER SERVE <Tennis> 79,95 © 
ACTION REPLAY Cobra Space Adventure 49,95  STREETFIGHTER ALPHA 79,95 SPIROU <A> 89.95 : 9 
% Worid League Basketball <A> 39,95 PRIMAL RAGE 89,95 5 
DRAGONS LAIR 49,95 „ STREEIFICHTER - MOVE 59,95 STAR TREK Deep Space Nine 99.95 zero ıne Kamikaze Sarı ca» 49,95. PRO PINBALL 28 
Secret & T-Shirt DUNE ER  STRIKER 96 69,95 STAR TREK 'N.G, ausführliche ZOMBIES } 3995 _PSYCHIC DETECTIVE 7995 & 
CHESSMASTER PLORER 49.95  TENSAI VAGABOND ech 79.95 deutsche Anleitung> 89,95 - ; 
DUNGEON EXPLORER 2 8, 9 RAIDEN PROJECT e935 E 
5) 7: - 
BINGEONRGTER 4995 THEME Pre er 79,95 STAR TREK Starfleet A. <A> 79,95 GAME BOY: FAN SORTEE ES 79.95 © 
 DRAGON CRYSTAL TE SON 2995 THUnDeRfS 89,95 STUNT RACE FX <A> 59,95 GAME BOY "tarbig" E05 RAPID ReIOAD 6955 5 
ERNIE ELS GOLF ARGENENT 69,05 Thundernäfk 2 <A> (uncut) 79,95 SIMARIO ALL STAR CLASSIO 64,95 AKKULADER & Ladegerät - 39,95 RAYMAN Se 
 ECCO THE DOLPHIN 2 os . Thunderst, & Road Blast. jo. 119,95 SUPER MARIO KART 64.95 ! 5 
: FATAL FÜRY SPECIAL 59,95 nn ADVENTURE ISLAND 2 295 STETTEN 5 
; FANTASY ZONE FINAL FIGHT 29,95 TITAN WARS 9.5 SEITLICHE ALENS 3 ee 
Br man KO1B0R08 "95. JURASSIG PARK 995 Krk ulee ER SUPER STREEIMICHTER 2 <> 109.95  ALLEYWAY EN? RE 
"5. KEIO FLYING SQUAD 49,95 TRUE PINBALL 79.95 8 TETRIS & DR. MARIO Classic 69,95 ANIMANIACS A EEE HRcER Se 
| HARBLE-MADNESS 30,85 KIDS ON SITE 19,95 ULTIMATE 3 7/8.96 89,95 3 TETRIS 2 109,95 ASTERIX & OBELIX 59,95 Ridge: Racer Revolution 89.95 S 
} MASTER OF DARKNESS 29.95 LORD OF THUNDER 49.95  VALORA VALLEY GOLF 69,95 ! ET TITSTTTG Erg 2 DARUMAN BUSTERS 29,95 AISE 2 - RESURRECTION 69,95 © 
| ; MICROGOSM 29,95 _VFCG Portrait <versch.>.<j> 39,95 8 IM IN TIBET <Ao 90.95 3 DONKEY KONG LAND <A> 39,95 AoaD RASH 79.95 & 
BE QUATEREROE N T ION 7. voran Fi RACE 29,95 28 
RSS Sage _MYSTERY MANSIO 39,95 VICTORY BOXING 9,95 © Crayararepay] TEE BE era Des ® 
ERCA d6 2995  NBA JAM 39,95 MIELE KEREIS Ultima Tne Faise Prophet US 79.95  GALAGA & GALAXIAN 89,95  SHOCKWAVE ASSAULT 79,95 < 
PSYCHIG WORLD 29.95 VIRTUA COP & GUN 129,95 ©, Ultima - Runes of Virtua 2. US 79,95.“ KING OF THE RING 39,95. SPACE HULK 39,5 8 
Bo Een ORLED) 29.95 NIGHT TRAP 59,95  VIRTUA FIGHTER 49,95 3 yaL Disere \ 59,95 = KIRBYS DREAMLAND 2 49,95. STARBLADE ALPHA 79,95 & 
‚  POWERMONGER 29,95 _ VIRTUA FIGHTER 2 89,95 8 & MATCH MANIA 29,95 x ri 
|STRIDER RETURNNS_ 9.95] 5 S el a Ba a 295 
5 SURF NINJAS <A> Da NE NEE 59,25:3 VIRTUA FIGHTER REMIX ‚49,98 N WEAPON LORD-<A> x STREETFIGHTER ALPHA 79.05 © 
os "22 2» SAMURAI SHODOWN 59,95. VIRTUA RACING 69,95 > WORMS 7/8.86 ® Mion’s Secret Caste A> 29.98 STRIKER 96 6085 9 
WORLD CLASS GOLF 29,95 5 x 
und viele andere Il! SEWER SHARK 29,952 ‚VIRTUAL HYDLIDE 79,95 5 NESTETIENETT > MR, DOO 39,95  TEKKEN 89,95 & 
a 3 Sherlock Holmes 1&2  je29,95 ® VIRTUAL OPEN TENNIS 79,95 8 \UWF RAW Video 9,95 2 MS PACMAN 39,95  TEKKEN 2.<j> RS 
= BETT TH © Sorn3> wis Anus 79:55 Si (ma NN SORT 29.95 THEME PARK 70958 
5 SLAM CITY 19,95 3 WIPE OUT 79,95 > ku A)  PGA Tour 96 39,95 
MD 1. <über RGB> „9.95 3 & & THUNDERHAWK 2 ‚5x 
Nat r SOULSTAR 29,95 & WORLD CUP GOLF 59,95% X-MEN 59,99 5 STREETFIGHTER 2 <A> 49,95 TETETTERTSETTETEIERNE = 
= EEE EEE 5 STARBLADE 49,95 «5 WORMS 79,95 2 PIIRI-KATCHTTe 69,95 3 SUPER BATTLE TANK 39,95 9 TOTAL ECLIPSE TURBO 69.95 
5 3/6 BUTTON PAD ie 29,95 5 SURGICAL STRIKE 59,95 5 Wrestlemania Arcade Game 79,955 r 2 SIMARIO LAND1&283 je 89,952 TOTAL NBA 96 
; © BETA EEKEI © TERMINATOR 29,953 X-MEN 79.95 EN AN I VO Tennis <a> 29,95 X TRUE PINBALL 


5 8 Button-Infarot Joyad Set 
ACTION REPLAY 2 


69.95 © TOMCAT ALLEY 
79,95 8 WOLFCHILD 





TWISTED METAL 


69.95 8 TERMINATOR 2 Arcade Game 39,95 
VIEW POINT 


2 TETRIS 39,95 


Fo = BEZSUETTITTTZGTEGE 2 ineaRor-Pros 






79,95 3 




































349,565 yoRus 


WEST ENTWNGERE ERE-, 


2 
> 
ne 2 re: TER PEHRRERSRBES ie 
BEER 7 SO ERBE [PRO FAN NE © 39,95 5 DICHT NEE © 
ME]  secas2x: SRH) ms S Amon mem rad In een e ee 5 LURRGHININEIEGEEEEEEEg 
Joypad-Verlängerung 2 39,95 3 ADAPTER US / PAL 29,35 = VIRTUA B = WORLD CUP GOLF Ä - 
NETZTEIL MD 18 2 79,95 2 ANTENNENKABEL 9,95 3 VIRTUA BOY & 3 GAMES Q 


9,95 z je 
=-132X Erweiterung cn ANTENNENKABEL 
19,95 2 - 
R% Bi & 5 Games PERRAS BACK UP MEMORY 
S INFAROT-PAD 


RGB MD 2 <Cinch» 


69,95 2 LUENNESETEIISEEWERTIE 


NINTENDO 64: 









aden- und Versandprei 


© 
E 5 AGB MD 1 & 2 <Scart> je 19,95 £ Spiele <verschiedene> ab 19,95 3 Din Spieleberatı ıb. 19,80 E E 
z u E $ JOYPAD <versch,> je 39.95 5 Diverse Spieleberater ab 19, zur ln ” 
een | _ manca: BE PS nrrenno cu ne se 
SV 433 Megastar Joystick  '29,95 2 = JOYPAD-Verlängerung 19,95 3 NETZTEIL 19:85 .2 Fr PERS =) 72 
2 5 SV 437 "Programmable* 39,95 9 verschiedene Filme IT nkrad - Arcade Racer 109,95 £ SCART / RGB KABEL 19,95 2 Malle Panmungs: PLAYSTATION MAGAZINE 
5 5 _ Große Auswahl vorhanden! ® aner a0 © SV 338 Topfiohter 59,95 2 freurleig <j> 1299.- 4 mit Demo-CD 24,95- 






THE NEED 
FOR SPE 


Einstiegshilfe: 


Bei dem harschen Schwierig- 
keitsgrad von The Need For 
Speed geben wir Euch, 
freundlich wie wir es nun mal 
sind, das Passwort, durch 
das Ihr auf den Bonuswagen 
„Warrior“ und die Bonus- 
strecke „Lost Vegas“ zugrei- 
fen könnt. 


TSYBNS 


Die Armaturen lassen sich 
ganz ausblenden... 


„.Wodurch Ihr bedeutend 
mehr von der Strecke sehen 
könnt. 


Die ausführliche Daten aller 
Wagen lassen sich über die- 
ses Menü abfragen. 








29 SEPTEMBER 1996 - FUN GENERATION 


Irre Sprünge hei über 300 km/h! Man Baahte er 
schnuckeligen Rummelplatz. 





Das Warten hat ein Ende, jetzt dürfen sich auch 
Saturn-Besitzer auf die Raserei in den teuersten und 
schnellsten Sportwägen der Welt freuen. Mit der 
Saturn-Version geht The Need For Speed nun in die 
dritte Runde. 

Ebenso wie bei der Play-Station Version hat Elec- 
tronic Arts die Spielbarkeit und Geschwindigkeit in 
den Vordergrund gestellt, was gegenüber der 3DO- 
Version zwar zu einem unwesentlichen Verlust des 
Simulationscharakters führt, aber dem Spielwitz kei- 
nen Abbruch tut. Insgesamt wurde das Konzept der 
PlayStation-Variante 1:1 übernommen. Das heißt, alle 
acht Nobelkarossen Mazda RX-7, Acura NSX, Toyota 
Supra, Porsche 911 Carrera, Dodge Viper RT 10, 


Grobe Fahrfehler führen zu zeitraubenden Drehern, aber 
auch zu beeindruckenden Reifenspuren. 





ED 1) 


MARE A. KIRZEDER » STEPHAN GIRLICH 


AR len nachgebildet. 


Mit dem Warrior erreicht Ihr ungeahnte Höchstgeschwindigkeiten. 








Alle Cockpits wurden 
= getreu den uner- 
schwinglichen Origina- 








Corvette ZR-1, Lamborghini Diabolo und der Ferrari 
512 TR sind verfügbar. Die Autos zeichnen sich 
selbstverständlich durch ganz spezifische Fahreigen- 
schaften aus, über welche sich der Spieler ausführlich 
in der sogenannten Slide Show informieren kann. 
Hier werden Geschichte, Entwicklung, Fahreigen- 
schaften und Besonderheiten ausführlich in Wort und 
Bild erklärt. Die Qualität der Videosequenzen hum- 
pelt auf dem Saturn leider der PlayStation etwas hin- 
terher, solche Qualitätsverluste lassen sich im eigentli- 
chen Spiel aber nicht ausmachen und stören bei die- 
sem Feature auch relativ wenig. 

Geheizt wird auf drei Strecken: an der Küste, in 
den Bergen und durch die Stadt, die jeweils in drei 
Etappen unterteilt sind. Desweiteren gibt es noch drei 
zusätzliche Rundkurse, genannt Vertigo Ridge, 





ni 
Freiflug gefällig? Habt Ihr Euch den Warrior erkämpft, gilt 
es diesen erstmal unter Kontrolle zu bringen! 








Nach dem Rennen könnt Ihr Euch die Highlights... 











Im Time Trial werden gleich die Zeitdifferenzen angezeigt. 


BR:292.3 
ER: 





Autumn Valley Speedway und Rusty Springs Race- 
way. Schafft man es, alle Strecken als Sieger zu mei- 
stern, erhält man die Möglichkeit auf einem weiteren 
Track (Lost Vegas) zu beweisen, was in einem steckt. 
So weit so gut, mag sich jetzt der eine oder ande- 
re Besitzer von anderen Rennspielen denken, aber 
was den Clou an The Need For Speed ausmacht, 
sind die Spielmodi. Man kann entweder im Time Trial 
versuchen seine Bestzeiten aufzubessern und sich mit 
den Strecken vertraut machen, um dann im Champi- 
onship Modus gegen eine Gruppe anderer 
Geschwindigkeitsfanatiker anzutreten, oder man tritt 
im Duell Modus gegen einen anderen Computergeg- 
ner bzw. mittels Split Screen gegen einen menschliche 
Kontrahenten an. Hier geht es dann richtig zur 
Sache, denn man bekommt es auf den Etappenren- 
nen plötzlich mit den Tücken des „normalen“ 
Straßenverkehrs zu tun. Entgegenkommende Fahrzeu- 
ge bei riskanten Überholmanövern, schleichende 
Sonntagsfahrer hinter der nächsten Haarnadelkurve 
öder auf der Lauer liegende Cops (die Ihr natürlich 
über Euren kleinen Scanner illegalerweise 
frühzeitig orten könnt) machen Euch das 
Rennfahrerleben schwer. Wer nach 
einer Geschwindigkeitsübertretung 
von einem Cop überholt wird, 
bekommt ein Ticket, welches den 
Fahrer im Gegensatz zu dem Zeit- 


SYStENS Se a, Saturn 
Genre: ..... 2.2... ‚Rennspiel 
SDIEIEN: ne rn ee fe 
Level: 222222...8+1 Strecken 


Besonderheiten: Backup-Booster, 
Passwort, Arcade Racer 





verlust, den er dadurch erleidet, wenig kratzt. Bei 
gröberen Aktionen kann es Euch sogar passieren, 
daß ihr verhaftet werdet und das Rennen für Euch 
gelaufen ist. 


Auf ein Neues 

Der Schwierigkeitsgrad ist im Vergleich zu ande- 
ren Rennspielen bedeutend niveauvoller gehalten. 
Sich immer noch am 3DO-Original orientierend, 
erfüllt The Need For Speed eine gewisse Realitäts- 
nähe, welche eine Vollgasorgie im Stil von Daytona 
USA oder Ridge Racer ausschließt. Die Gegner orien- 





tieren sich an den Leistun- 
gen des Spielers und las- 
sen ihn immer wieder auf- 
holen, um ihn am Schluß 
dann doch mit wenigen 
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Hat Euch dieser fr 











eundice Sekunden Vorsprung hin- 
Herr erstmal gestoppt... ter sich zu lassen. The 
AT J Need For Speed weils auf 
| u % | jeden Fall längerfristig zu 
| motivieren, denn es 
| au, i% braucht schon seine Zeit, 
n bis man sich auf die ver- 


... ist das Rennen für Euch schiedenen Autos und 
gelaufen! Strecken eingespielt hat 
und bis man die manuelle Schaltung beherrscht, ohne 
die ein Vorankommen im Verlauf des Spieles unmög- 
lich wird. Als Halter eines bescheiden Mittelklassewa- 
gens mit 70 PS (Automatik) hat es mir einen teufli- 
schen Spaf3 gemacht, mit über 280 km/h an einer 
Radarfalle vorbeizuschießen, um anschließend mei- 
nen Verfolger mit seiner Iahmen Blaulichtschüssel wie- 
der abzuhängen. Wer also in den nächsten Tagen 
nicht gerade seinen Ferrari oder Lam- 

borghini erwartet, dem kann ich 

The need For Speed nur wärm- 

stens empfehlen, denn nie war 

Verkehrssündigen soooo 

schööööön (und billig)! 


Hersteller: ....... ‚Electronic Arts | Grafik ........ 
Entwickler: .. .Pioneer Productions 

Testmuster: ..... ‚Electronic Arts ! Sound ........ 
Veröffentlichung: .. ‚Erhältlich | Gameplay ..... 


Ca. Preis: 99,- DM 


von 








Diese Bilder repräsentieren 
die Levelthematik. Nach dem 
Durchspielen eines Schwie- 
rigkeitsgrades wird ein klei- 
ner Renderfilm gezeigt. 
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LEMMINGS 3D 


GSTZ SEHMIEDEHAUSEN » PHILIPP NOACK si 
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Wie oft schon mußte ich mir eine lustige Einleitung 
zum Thema: „Lemmings” aus den Fingern saugen. 
Wie wäre es damit: Was erhält man, wenn man 
einen Lemming in Schokolade taucht? Antwort: die 
wahrscheinlich dümmste Praline der Welt. 

Dieser lustige Spaf3 beinhaltet auch Aufschlußrei- 
ches zum Gesamtkontext, in dem der Lemming in die- 
ser oder in vielen anderen Episoden der erfolgreichen 
Psygnosis-Reihe stand. Er ist einfach ein grünhaariger 
Nager, der aufgrund eines Vakuums, daß er zwi- 
schen den Ohren mit sich herumträgt, immer wieder 
in lebensbedrohliche Situationen kommt. Denn 
zumeist bewegt er sich in einer großen Gruppe von 
Artgenossen, die ohne Ziel durch gefährliches 
Gelände marschieren. Laufen sie gegen eine Wand, 
drehen sie sich um, stoßen sie auf einen See oder 
Abgrund, fallen sie hinein. Dies führt zur rapiden 
Abnahme der Lemming-Bestände, was Ihr als Tier- 
freunde, die wir ja alle sind (das mit dem Hund war 
ein Scherz, Leutel), verhindern könnt. Denn Ihr habt 
die Möglichkeit, den Lemmingen einfache Aufgaben 
zuzuweisen, wie bspw. Graben, Klettern, Brücken- 
bauen oder sich durch das orale Einführen eines 
Daumens bei gleichzeitigem heftigen Ausatmen zum 
Platzen zu bringen. 


Helfer im Chaos 

Im praktischen Fall laufen einige dieser possierli- 
‚chen Tierchen über eine mehr oder weniger komplexe 
3D-Landschaft und müssen nun von Euch zum retten- 
den Ausgang geführt werden. Dank der Trainings- 


SYSLEITI ne re Saturn Hersteller: ..... 
GENE ee Knobelspiel Entwickler: .... 
SPIBIERE ES Ne 1  Testmuster: .... 
Vevalas ie ee 80 

Besonderheiten: ....... Paßwort, Veröffentlichung: 


Backup-Booster 


Ze Tee er ee a nn re nn 





Die Stopper ändern die Marschrichtung der Nager. 


Ca. Preis: ..... 
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16": us | 
Mit Hilfe der „Virtual Lemming“-Perspektive behält 
innerhalb der Bauwerke die Orientierung. 


amt 





funktion können 2D-Experten problemlos den Einstieg 
in die dritte Dimension schaffen. Die insgesamt acht- 
zig Level verlangen dem Spieler einiges an Geschick- 
lichkeit und Improvisationstalent ab. So berechenbar 
die Lemminge scheinen, sie schaffen es in kürzester 
Zeit, ein heilloses Chaos auf dem Schirm zu entfa- 
chen. 3D-Lemmings ist kein Spaß3 für zwischendurch, 
man muß einiges an Geduld und Lernbereitschaft mit- 
bringen, um den Spaß am Spiel nachvollziehen zu 
können. Grafisch schneidet die Saturn- gegenüber 
der PlayStation-Version schlechter ab. Alles wirkt 
etwas grober, und vor allem beim Spiel aus der Ego- 
Perspektive (Virtual Lemming) sieht man den perma- 
nenten Blockaufbau. Doch dies sind nicht die Punkte, 
die Sega-Freunde vom Kauf dieses Titels abhalten 
sollten. Es ist vielmehr eine grundsätzliche Frage, die 
sich jeder selbst stellen muß, ob man das zugrunde 
liegende Spielprinzip ansprechend oder eher öde fin- 
det. Unterm Strich bleibt ein hochklassiges Knobel- 
spiel, welches zwar nicht frei von Makeln ist, doch 
aber dazu beitragen wird, die Fangemeinde der klei- 
nen, dummen und grünhaarigen Nager auch unter 
den Saturn-Besitzern 


ZU mehren. 

0 Sean Brafik ou ed 
ER Psygnosis 

ech Sega SL MR Se | 
A en Erhältlich | Gameplay ............7 
NET 99,- DM 
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In Zeiten von immer 
häufiger werdenden 
Neo Geo-Umsetzungen 
für den Saturn und von 
wiederaufgewärmten, 
schlechten 2D Baller- 
spielen schießt Media 
Quest den Vogel ab: Sie konvertieren ein altes, 
schlechtes 2D Ballerspiel vom Neo Geo. 

Zuerst läßt der Blick in die Anleitung noch ein 
Fünkchen Hoffnung aufkeimen, denn dort wird 
fälschlicherweise der Eindruck vermittelt, als ob 
es sich bei Sonic Wings Special um ein Sam- 
melsurium aller drei alten Teile handeln 
würde, die in Deutschland unter dem 
Namen Aero Fighters erschienen sind. 
Doch weit gefehlt! Es wurde lediglich 
„das Beste” aus der Trilogie umgesetzt. 
Nachdem der Vorspann überstanden ist, 
erhält der Spieler eine Auswahl aus 
zunächst 10 Kampfpiloten aus fünf 
Ländern mit je eigener Maschine, mit 
denen er sich dann in den klassischen 
Vertikalshooter stürzt. Wie üblich ste- 
hen zwischen ihm und der nächsten 


| 
| 
' 
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Runde (immer Groß- 
städte oder wichtige 
und bekannte Szenari-, 
en) dutzende feindli- 
cher Maschinen, die 
mit Hilfe der relativ 
häufig auftauchenden 
Extras aber schnell in | 
die ewigen Datenjagd-) 
gründe befördert sind. 
Ausweglosen Situatio- 
nen begegnet der beg- 
nadete Konsolenpilot | 
mit dem Abwurf einer 
Megabombe, die 
sowohl einen Großteil 
der feindlichen Flieger als auch alle Schüsse vom 
Bildschirm fegt. Nachdem das Game mit einem 
Piloten durchgezockt wurde (dauert nicht allzu 
lange), bekommt man an seiner Stelle einen weite- 
ren Piloten mit einem Flie- 
ger aus dem 2. Weltkrieg 


Unnötig wie 
Beulenpest 

Media Quest versuchte 
ein abgestandenes Spiel 
wieder als heiß zu verkau- 
fen. Leider kann das Ergeb- 
nis nichtmal als lauwarm 
bezeichnet werden. Die min- 
derwertige Grafik, die von 
ohrenkrebserzeugenden 
Düdeleien begleitet wird, 
sorgt für das richtig Haßßam- 
biente. Und was die Technik 
verspricht, hält auch das Game. Ultraleicht, megastu- 
pide, einfach schlecht. Die größte Dummheit aber ist 
der völlig sinnlose Interlace-Modus, in dem nur ab 
einer TV-Bildschirmdiagonale von 
170 cm etwas zu erkennen ist. 


| EVER RE Saturn Hersteller: ........ MediaQuest I Grafik u... n 000. a 
| BENrB Re Shoot'em Up Entwickler: ........ Media Quest 

SDIEIER Fr ee. 1°2.2 TTestmusterz u sei; Flying Arts SDUNE Sen 3 
ER ERLNE 9 0208 / 852589 

Besonderheiten: ... .Backup-Booster Veröffentlichung: .... .Japan-Import Gameplay neh 4 
WaRRREISSE Te 99,- DM 
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THE STORY OF 


THOR 2 














Skelette sind mit die schnell- 
sten Gegner. 











Endlich! Futter für die Action-Adventure-Hungri- 
gen! Einer bisher klar benachteiligten Spielerschicht 
setzt Ancient mit der Fortsetzung von Story of Thor 
gleich das Sequel zu einem der größten Mega Drive- 
Hits vor. 

Die Nachfolge des Prinzen Ali tritt Heldenanwärter 
Leon an (die Programmierer müssen Boxfans gewesen 
sein, denn beide Namen haben während der 70er 
Jahre den Weg in die Geschichtsbücher des Schwer- 
gewichts gefunden: Muhammad Ali und Leon Spinks). 
Nach der verlustreichen Schlacht zwisch Reharl und 
Agito, die um das Zentrum der Welt, Aquaria, tobte, 
galten die beiden Armlets der Rivalen als verschollen. 
Das goldene Armlet, welches seinem Besitzer Mut 
und Kraft gibt, soll auf den Grunde eines Sees gesun- 
ken sein. Das'vom Bösen besessene, silberne Armlet, 
hat Legenden zufolge in einem Wald seine letzte 
Ruhestätte gefunden. Als Ordan, Ältester in Aquaria, 
eines Tages das goldene Armlet findet, weiß er 
genau, daß auch das silberne einen neuen Eigentü- 
mer gefunden hat. Wohlwissend um die Unmöglich- 
keit, in seinem fortgeschrittenen Alter nochmals die 
Geister der sechs Elemente zu suchen, überreicht er 
das Fundstück seinem Sohn Leon und beauftragt ihn, 
mit der Suche zu beginnen. Alsbald geschehen merk- 
würdige Dinge im Dorf. Leute erkranken und Kinder 
werden entführt. Doch erst als die Wahrsagerin Myra 
ins Dorf kommt, eskaliert die Situation. Ordan wird 
Opfer des wiedererstarkten Agito und stirbt in den 
Armen seines Sohnes. Myra wird als Faustpfand mit- 
genommen, was Leon zwingt, Agito mit drei magi- 
schen Würfeln zu versorgen. Doch soweit entwickelt 
sich die Story erst, nachdem der Spieler alle sechs 
Geister an sich gebracht hat und damit zum Spirit 
King aufgestiegen ist. Diese Weggefährten haben alle 
ihre speziellen Fähigkeiten, die im Verlauf des Aben- 
teuers von entscheidender Bedeutung werden. 


ve 
„muß man wie eine Aubergine 
schälen... 


ee 









































HOLSER GEBMANN + STEFAN HELLERT 





‚Auf den Obelisken stehen 
wichtige Infos.. 
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Wassergeist Dytto ist gegen Feuergegner am effektivsten 
einsetzbar. 





g 
besten durch. 


Erweitert und vereinfacht 

Im Vergleich zum ersten Teil wurde auf vielen Ebe- 
nen in Punkto Quantität etwas verbessert. Beispiels- 
weise gesellten sich mit Brass, dem Soundgeist, und 
Airl, dem Wolkenwesen, zwei Neulinge zur Heldenfi- 
gur. Der kann auch auf bessere Bewaffnung zurück- 
greifen und aus vier Waffen auswählen (Dolch, 
Schwert, Bogen und Stab). Diese lassen sich genauso 
im Level aufbauen wie der Held selbst. Bei den Waf- 
fen muß allerdings eine neue Klinge gefunden wer- 
den, wohingegen bei Leon der Rang mit der Kamp- 
ferfahrung steigt. Auf Obelisken, die während des 
gesamten Spiels an Wegesrändern gefunden werden, 
stehen Spezialattacken oder kleine Weisheiten. Die 
großen dagegen kommen meist von einer Reharl Sta- 
tue, die entscheidende Hinweise auf Verstecke gibt 
und grundsätzliche Fragen beantwortet. Unglückli- 
cherweise wurde der Rucksack von Ali ein Opfer des 
Rotstifts, und so kann Leon nur noch eine Life-Potion 
mit auf die Reise nehmen. Die Kraft der sechs Geister 
und ihrer Zauber wird wie beim Vorgänger durch 
Diamanten gesteuert. Findet der Spirit King einen 
Stein mit der Farbe einer seiner Geister, so steigt die- 
ser einen Level auf. In der relativ kleinen Oberwelt 
stürmen mehr und mehr Gegner auf 
Leon ein, die er sich am besten mit 
einer der zahllosen Spezi- 
alattacken vom Leibe hält. 
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Feuergeist Efreet stößt zu 
Party. 
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UTechnisch kein Genuß 


Obwohl man sich bei Ancient glücklicherweise 
wieder für eine gezeichnete Grafik entschied, ist die 
Technik doch noch verbesserungswürdig. Wer auf die 
Idee kam, jeden Gegner nur einmal zu zeichnen und 
dann einfach größer zu rechnen, muß allen Ernstes 
gefragt werden, was er sich dabei gedacht hat. Bei 
wirklich großen Gegnern bekommt der Spieler daher 
auch wirklich große Pixel zu sehen, was bei der 
Rechenleistung des Saturn nie und nimmer nötig 
gewesen wäre. Auch Soundpabst Yuzo Koshiro, der 
schon im ersten Teil keine geniale Figur machte, ließ 
Wünsche offen. Zwar sind die Hintergrundmusiken 
teilweise sehr gut komponiert, doch verursachen die 
meisten Soundeffekte Schwindelgefühle und Übelkeit. 
Warum der Saturn an manchen Stellen lange nachla- 
den muß, ist ebenfalls unklar. Die Hintergrundgrafik 
dagegen ist gut gelungen, und die meisten Objekte 
stellen sich schön gezeichnet dar. 


Der letzte Kick fehlt 
Story of Thor 2 hält prinzipiell das, was sich die 


meisten Freunde des Spiels versprochen haben. Kom- 
plexe Labyrinthe und einige schwierige Geschicklich- 

| keitstests sorgen für lange Unterhaltung vor dem hei- 
mischen Bildschirm. 

Auch die Steuerung und das Gameplay sind voll 
gelungen. Dennoch will sich die Begeisterung für das 
Game und das totale Abtauchen in die Welt des Hel- 
den nicht einstellen. Ein Grund hierfür ist im Fehlen 
jeglicher Zwischensequenzen zu suchen, ein anderer 


rs STE Saturn 
GENERIEREN Action-Adventure 
men SDIOLEN SEN ee RT 1 
LEVEL entfällt 
Besonderheiten: ... .Backup-Booster 
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in der fehlenden Abwechslung. -Mit einem Geist muß 
der Spieler wieder und wieder die selben Rätsel 
lösen, nichtmal hier war eine-Abwandlung zu ver- 
zeichnen. Da der Anteilder Puzzles im Vergleich zum 
Vorgänger deutlich angestiegen ist, verbringt der 
Spieler die meiste Zeit damit, die Stellen zu suchen, 
aus denen die entsprechenden Geister herauszuholen 
sind. Besonders viel Sorgfalt haben die Programmie- 
rer ebenfalls nicht walten lassen: ‚Einige Rätsel oder 
Geschicklichkeitstests können durch simples Schum- 
meln genarrt werden. Unerreichbare Plattformen wer- 
den durch einen Sprung auf den Kopf des Gegners 
zugänglich, durch Feuverwände läuft Leon am besten 
durch und nimmt den Energieverlust in Kauf, und 
Plattformen, die Gegenstände zurückhalten sollen, 
können durch dagegenspringen zur Freigabe der sel- 
bigen gebracht werden. Story of Thor 2 ist beileibe 
kein schlechtes Spiel, im Gegenteil! Nur alle, die sich 
mit diesem Titel einen absoluten Klassiker erhofften, 
werden ein klein wenig enttäuscht sein. Dennoch dür- 
fen aber alle Action-Adventure-Fans bedenkenlos 
zugreifen. 


fGewönungsbedürftig aber 
übersichtlich: das Pau- 
senmenü,. 














iserne Kugeln dienen 
zeitweise als Treppenersatz. 


Der grüne Ball liefert Entra- 
energie für das Schwert. 


Dieses „Menschenei“ muß 
mit Geduld behandelt wer- 
den. 





Dank des aufgeladenen Sta- 
bes... 


Endgegner Screamer ist nur am Schwanz verwundbar. 





„könnt Ihr Skelette reanimie- 


. von 10 


Herstellen rare Sega ni RE | 
ENEWICKIERNE Ancient 
Testmuster: ........ ee ne | | 
Veröffentlichung: . .... .. September | Gameplay ............8 
BErPreist nee 99,95 DM 
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BOMBERMAN SS 


GSTZ SEHMIEDEHAUSEN +» MARKUS APPEL 


Im wilden Westen kämpft Bomberman mit wandelnden Pistolen. 





Bomberman debütiert auf dem Saturn mit traditio: 
neller Kost, die mit einigen FMV-Sequenzen und 
einem spektakulären 10-Spieler--Modus gewürzt 
wurde. Nach kurzer Einspielzeit kommt man zu dem 
Schluß, daß es sich eindeutig um Bomberman han- 
delt, wie man es von insgesamt 22 Versionen auf 12 
Konsolenformaten kennt und liebt. Deshalb gehen wir 
für alle Neueinsteiger noch einmal kurz auf die Fea- 
tures ein, da eine ausführliche Beschreibung den 
gegebenen Rahmen sprengen würde. 

Zur Auswahl stehen ein Normal-, ein Battle- und 
ein Master-Mode. Der Normal-Mode besteht aus ver- 
schiedenen Leveln, die sich wiederum in Unterlevel 
aufteilen. Es gilt, eigenartige Mutanten und Monster 
aus dem Weg zu sprengen, die man tunlichst nicht 
berühren sollte. Verschiedene Power-Ups, darunter 
Multi-Bomben, erhöhte Sprengkraft, die Fähigkeit, 
Bomben wegzukicken, und andere Extras erleichtern 
die Aufgabe. In jedem Level gibt es einen Endgegner, 





















oder andere Bombe vertragen kann. Ähnliches sieht 
man im Master-Mode, der im Vergleich zum kinder- 
leichten Normal-Mode die interessantere Variante für 
Experten darstellt. Die Spielflächen sind hier weitaus 
kleiner, und die Gegner verhalten sich intelligenter. 
Beide Missionen kann man nur im Solospiel absolvie- 
ren. 


HiDer Spaß in der Zehner- 
packung 




















Ein-Spieler-Game, diese technisch doch relativ dürfti- 






Hersteller: 


10-Spieler-Modus mit BOM-Multitap 





zumeist eine riesige und bizarre Gestalt, die die ein ' 






Der Reiz des Bombermans liegt allerdings nicht im | 





gen Spielchen dienen zur Garnierung des legendären 


Bremen Hudson 
A Hudson 
RUN, Flying Arts 
0208 / 85 25 89 
.... „Japan Import 
en 119,- DM 


BEnee een Geschicklichkeit Entwickler: ..... 
SDIEIONE Tee 1-10 _Testmuster: .... 
LEVEL 32+ 

Besonderheiten: . .Backup-Booster, Veröffentlichung: 


Ga: Preis... 






Im Master-Mode sind die 
Spielflächen oft sehr begrenzt. 
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Natürlich kann man auch in einer kleine- 
ren Gruppe auf einem überschaubareren 
Spielfeld zocken. 


und in punkto Gruppen- 
spielspaß nur schwerlich 
zu überbietenden Mehr- 
Spieler-Modus. Auf dem 
Saturn kann Hudson die- 
ses Erlebnis zum wahren 
Exzeß steigern, denn mit- 
tels zweier Bom-Multitap- 
Adapter, die fünf Joy- 
pad-Ports aufweisen, 
können zehn Spieler am 
ultimativen Bomberman- 
Erlebnis teilnehmen. Die 







5 i . Der 10-Spieler-Modus dürfte für jeden | 
Figuren sind nur noch win- gomberman-Freak die Erfüllung sein. 
zige Kleckse und ohne 


Fernsehdiagonale von mindestens 70 cm kaum noch 
auszumachen, es besteht jedoch die Möglichkeit, mit 
einer kleineren Gruppe und größeren Charakteren 
anzutreten. Das Reittier, das seinen Einstand auf dem 
Super Bomberman 3-Modul für SNES feierte, ist auch 
wieder dabei; es besitzt abhängig von Farbe und 
Größe unterschiedliche Eigenschaften und kann einen 
direkten Treffer wegstecken. Saturn-Besitzer, die Bom- 
berman vielleicht schon kennen, aber auch Neuein- 
steiger mit einem großen Freundeskreis, kommen um 
dieses Spielerlebnis nur schwerlich herum. Grafisch 
haben wir es mit dem Höhepunkt der Serie zu tun, 
dessen Spielsoundtrack diesmal auch nicht ganz so 
nervig wie bei den 
Vorgängern 
ausgefallen 
ist. 
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Metropolis GmbH nur nach vorheriger Absprache an- reicht. Versandpreise & Ladenpreise können variieren 

gekauft: Danach die Spiele einfach an uns schicken 

Name, Anschrift und Tel. Nr. unbedingt beilegen Im Falle von Überlagerungen bei gebrauchten Spielen, 
können wir leider nicht immer alles ankaufen. Wir 

Entsprechend Ihren Vorgaben überweisen wir direkt auf behalten uns vor unabhängig von unserer Preisliste, ein 

Ihr Konto (Kto. Nr und BLZ bitte angeben), oder senden Gesamtangebot zugeben 
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den Silicon Sudios in London oder, wie 
werde ich ein 
Videospielprogrammierer? 


Oper Leser fragen immer wieder, wie man eigentlich Videospiel-Programmierer 

wird. Der klassische Weg ist der des Freaks, der schon seit frühster Jugend auf 
C64, Amiga oder PC seine Erfahrungen macht und &4r43321,)14.1127.1127 37 

mit dem Prinzip „Learning by doing“ zum Erfolg kommt. Doch lang- 


sam aber sicher geht der Industrie das Potential an Selfmade- 


Codern aus. Die Situation r ist schon schizophren, einerseits 


werden fähige Leute F gesucht, andererseits fehlt ein- 


fach das nötige Potential. 





Anfang Mai öffnete das Silicon Studio in London 
seine Pforten. Hier bildet Silicon Graphics angehen- 
de Programmierer aus, nicht nur im Hinblick auf 
Video- oder Computerspiele. Wir verbrachten einen 
Tag im Trainingszentrum und wollen mit diesem 
Artikel eine Möglichkeit aufzeigen, wie ambitionier- 
te Leser der FUN GENERATION ins harte Software- 
Geschäft einsteigen können 


Die Silicon Studios in London verstehen sich 
nicht als Ausbildungszentrum für Spielemacher, 
sondern vielmehr als Trainingszentrum für alles, 
was man mit einem Silicon Graphics-Rechner 
anstellen kann. Also Animationen, Spezial-Effekte 
für Filme bzw. Musik-Videos, digitale Nachbearbei- 
tung oder Post Production von Filmen. Die Silicon 
Studios bieten Kurse für jederman an, der das nöti- 
ge Kleingeld mitbringt, um die Kurse zu bezahlen. 


spcciuol 
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Das Motto der Studios heißt: „The Studio does 
whatever it takes to help you tell your story.“ 


Die Techniken, die man beigebracht bekommt, 
sollen als Werkzeug verstanden werden. Firmen- 
chef James Dean meint dazu: „Wir können den 
Schülern nur die Handgriffe zeigen, die Kreativität 
müssen sie selbst mitbringen!“ Die Kurse werden 
von absoluten SGl-Cracks geleitet, man springt 


sofort in die Praxis, da jeder Teilnehmer eine dieser 


wirklich teuren Workstations vor sich stehen hat 
und Tag un Nacht auf den Trainingscomputern üben 
und basteln darf. Wer hingegen auf die Idee 
kommt, gleich ein kommerzielles Objekt in den 
bestens ausgerüsteten Studios in Angriff zuneh- 
men, kann seine fristlose Entlassung in Empfang 
nehmen. Die Kursstruktur beinhaltet übrigens auch 
Aufbau-Programme für blutige Anfänger. Hier eine 
Grobübersicht über die Kursstruktur: 


Die „Spiele“-Linie: 

Als Fundamental-Kurs wird ein halbtägiges Stu- 
dio Orientierungs-Programm angeboten. Hier wird 
man ins Betriebssystem IRIX eingeführt, und man 
bekommt Basics wie das Benutzen eines CD-Roms 
und eines Digitizing Tablets erklärt. Darüber hinaus 
werden Fragen zum Gebrauch der Festplatte, dem 
Speichern von Files usw. angerissen. Als Abschluß 
bekommt man eine Führung durch die Studios, um 
die zur Verügung stehende Hardware und den Ver- 
lauf einer Kursstunde kennenzulernen. 


Auf der Introductory-Ebene werden die Kurse 
„Studio-Übersicht“, „SG-Anwendungen“, „3D-Anima- 
tionstechniken mit Vertigo, Electronic 3DGO oder 
Wavefront Explorer“, „Einführung in Softimage 3D 
bzw. ins Arbeiten mit Alias Power Animator“angebo- 


ten. Die Gesamtdauer der Kurse beträgt 30 Arbeits- 


tage. Allerdings ist eine Non-Stop-Belegung weniger 
ratsam, da man das erlernte Wissen während der 
Übungssitzungen erst vertiefen sollte. Die Schüler 
erlernen das gezielte Verändern von Bildern und 
Audio-Files und bekommen die Grundlagen der 
gehobenen Animation beigebracht. 


Auf der Intermediate-Ebene heißen die Kurse: 
„3D Dynamic Particle Effects mit Wavefront Dyna- 
mation“, „3D Character Animation mit Wavefront 
Kinemation“, „Fortgeschrittene 3D Animation mit 
Alias Animator“, „Alias für Animators und Designer, 
Level 2“ und „3D Illustrationen für Printmedien mit 
Adobe Photoshop“. 

Hier bekommt man Fachwissen vermittelt, um 
animierte Landschaften zu erzeugen, wie man sie 
aus Filmen wie „Last Action Hero“ kennt oder bei 
Mario 64 bzw. Pilotwings gesehen hat. Außerdem 
wird gezeigt, wie man aus Gittermodellen komplexe 
Charaktere bastelt und diese mittels Wavefront 








Die Bewerbungs- 
unterlagen kann 
man unter folgen- 
der Adresse 
anfordern: 


Silicon Studio/London 
20 Soho Square 
London, W1 
Internet: 
http://www.studio.sgi.com/ 


Es existiert auch ein Trai- 
ningszentrum in Berlin, die- 
ses ist jedoch nicht so auf 
die von angehenden Spiele- 
programmierern benötigte 
Linie zugeschnitten. Hier die 
Adresse: 


Silicon Studio/Berlin am ITW 
Rudower Chaussee 3 
Gebäude PI 
12 489 Berlin-Aldersdorf 
Internet: 
http://www.sgi.de/studio 









Ein Blick in eines der 
beiden Klassenzimmer. 


[es 


con Graphi 
Computer Systems 


Sili 


Z 
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Kinematics zum Leben erweckt. Weitere Inhalte 
sind das Rendern von Modellen und das Umgehen 
mit fertigen Animations-Files. Insgesamt muß man 
24 Tage für das Programm investieren. 


Auf der abschließenden Advanced-Ebene werden 
noch zwei weitere Kurse gehalten: „Alias für Anima- 
tors bzw. für Designer, Level 3“. Hier wird man spe- 
ziell auf die Animationen bzw. Grafiken speziali- 
siert, die man im späteren Berufsleben gerne 
erzeugen will. Licht/Schatteneffekte, inverse Kine- 
matic oder das Erzeugen komplexer Landschaften 
mit Animationen sind Teile des insgesamt achttägi- 
gen Programms von Experten für Experten. 


Die anderen Kurs-Linien sind für die oben 
genannten Ausbildungsziele wie Film, Video und 
Printmedien vorgesehen. Laut James Dean können 
sich die Absolventen des Kursprogramms gute 
Chancen in der Industrie und auch bei Silicon Gra- 
phics selbst ausrechenen. Das Kreativpotential, 
das unerschlossen bei vielen Menschen brachliegt, 
kann so genutzt werden. Zu viele Interessenten 
glauben einfach nicht, daß sie die Fähigkeiten hät- 
ten, diese fantastischen Effekte, Spiele oder Ani- 
mationen zu erzeugen, die man aus Filmen wie 

Jurassic Park, Spielen 


wie Donkey Kong Country oder aus Werbespots 
kennt. Zu bedenken bleibt, daß ein vierwöchiges 
Kursprogramm ca. 15.000 DM kostet und daß man 
einiges an Disziplin und Ausdauer mitbringen muß, 
um das straffe Schulungsprogramm erfolgreich zu 
absolvieren. Sehr gute Englisch-Kenntnisse sind 
natürlich Pflicht. 


Was ist eine Indy-Workstation? 

Dieser Rechner ist der kleinste SGl-Rechner und 
auch noch für finanzkräftige Heimanwender ein 
Thema. Man hat im Prinzip alle Möglichkeiten, die 
man auch mit den großen Rechnern wie 
Indigo2IMPACT bzw. Onyx Infinite Reality hat, nur 
eben etwas weniger schnell. Die Indy-Workstation 
besitzt einen aufrüstbaren RISC-Prozessor, eine 64- 
Bit-Systemarchitektur, eingebaute Video/Audio-Ein- 
und Ausgänge, einen 3D-Grafikbeschleuniger sowie 
ein UNIX-Betriebssystem mit echtem Multitasking. 
Das Benutzerprogramm enthält alle Vorteile des 
Betriebsystems UNIX, ohne daß der Rechner an 
Rechenpower verliert, während UNIX läuft. Über 
Icons kann man sich durch die Programme klicken, 
Mac-Anwender werden sich also schnell heimisch 
fühlen. In punkto Rechenpower ist das Teil das 
Schnellste, das man als Heimanwender in die Fin- 
ger kriegen kann. Wer nun überlegt, ob man mit so 
einem Teil auch gut zocken kann, sollte wissen, 
daß diese Rechner reine Arbeitsmaschinen sind 
und von den Spieleherstellern nicht mit Software 
unterstützt werden. Der Preis für ein Komplettsy- 
stem liegt bei ca. 14.900.- DM. Unterlagen zur SGl- 
Hardware bekommt man unter folgender Telefon- 
nummer: 089 / 46 10 80. 


Stichwort: Firewalker 
Ein hochinteressantes SGl-Entwicklungssystem, 
daß noch dieses Jahr auf den Markt kommen wird, 
heißt Firewalker. Laut Silicon Graphics haben die 
Programmierer mit dieser Hochleistungsmaschine 
die Möglichkeit, die Spiele direkt auf der Workstati- 
on zu entwicklen und mit Hilfe eines Konvertie- 
rungsprogramms direkt auf Saturn, PlayStation 
oder Nintendo 64 zu ziehen. Dadurch werden ganz 
neue Dimensionen in der Entwicklung von 
Videospielen möglich. Man kann vor 
allem im grafischen Bereich mit 
weniger Arbeitsaufwand die Gren- 
zen einer Next Generation-Konsole 
ausloten. Wir sind gespannt, wie 
schnell die Industrie auf diesen 
Standard umschwenkt. 





NN © 
Heart of Darkness © Virgin 
Gerendert mit 3D-Studio 4.0 auf DOS-Rechnern 








Chronicles of the sword © PSYGNOSIS 
Gerendert mit Softimage auf SGI 


Swagman © Core Design 
Gerendert mit Softimage auf SGl 








© Westwood Studios 
Gerendert mit Softimage auf SG! 
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EXTREME GAMES 


PlayStation 
Rückwärtsfahren & 
Abkürzung 


Ein Tor verpaß3t? Wer’s nicht ganz 
so eilig hat, kann kurz anhalten, den 
Brems-Knopf gedrückt halten und rück- 
wärtsfahren. 

Auf der Utah-Strecke befindet sich 
eine Abkürzung. Achtet einfach auf 
eine Höhle auf der rechten Seite der 
Strecke. Zuvor müßt Ihr allerdings 
durch ein spezielles violettes Tor fahren, 
um den Eingang zu öffnen 


NEED FOR SPEED 


PlayStation 
Alle Passwörter 

Track 46x; WRDRTY 

Track2 ....... ZDPBWN 

Tracks: aan MTQRZP 

Track4 ....... JVPZLL 

Teck si: ZYMNLH 

Track6 ....... WMRPGZ 

Lost Vegas ..... YXGSJJ 

Track8 ....... KJPQND 

TIER: ae SDAWCG 

Track 10 ...... SLZXDH 

Track 11 ...... SPZDFX 

Track 12 ...... ZVGRGX 

MIETE cu: XJHVCK 
PlayStation 


Machine Gun Code 

Ein besonders skurriler Code ist in 
EAs Need for Speed enthalten. man 
kann nämlich mit einem unsichtbaren 
Maschinengewehr die Konkurrenz von 
der Bahn pusten. Folgender kleiner 
Cheat macht dies möglich: Sofort nach- 
dem Ihr das gegnerische Auto im Duell- 
Modus ausgewählt habt, gebt Ihr die- 
sen Code ein: Haltet die Tasten L1, 
Kreis, Quadrat, und Links-Oben 
gedrückt, bis der Ladevorgang abge- 
schlossen ist. Anstelle einer Hupe habt 


Ihr nun eine lustige MG an der karre. 
Der Cheat kann auch im Zwei-Spieler- 
Modus ausgeführt werden. 


PlayStation 
Diverses 
Im Titelscreen wählt man die Opti- 
ons aus. Dort gibt man folgenden Code 
ein: Dreieck, Dreieck, Kreis, Quadrat, 
Dreieck, Kreis, Dreieck, Quadrat. Nun 
startet Ihr ein Spiel und geht mittels der 
Start-Taste in den Pausen-Modus. Nun 
drückt Ihr L1, L2, RI, R2, um zu den 
Level-Enden zu skippen, alle Sprüche 
zu erhalten oder mehr Mana zu 
bekommen. 


GUARDIAN HEROES 


Saturn 
Debugging-Menü 
Im Optionsmenü drückt man einfach 
A, Y, C. Geht nun ins Set-Up. Hier 
könnt Ihr jede Menge Dinge einstellen, 
z.B. gegen jeden der 45 Charaktere im 
Vs.-Mode antreten oder maximale 
Lebenskraft. 


FADE TO BLACK 


PlayStation 
Level Codes 
| sam is: SCTXCS 
Di ee TCXCSX 
SEIEN XCKCTX 
A ea XSTCCT 
SEE: SSTXXT 
O6 5 ara Er TRRXXC 
a! CCTKXT 
G men SSXTXX 
DR ee TXXTCT 
10, ma gr XTSCTX 
| CSAXSX 
A XTXSCK 
ER XXCTCT 


Legende (S=Square, C=Circle, T=Tri- 
angle, X=X-Button) 


Unnötiger Trash 
PlayStation 
Nachdem immer mehr Leser die Fun 
Generation-Hotline anrufen und nach 
neuen Tekken 2-Cheats fragen, drucken 
wir nun auch die Tricks ab, die eigent- 
lich keiner braucht. Doch mehr gibt’s in 
Namcos Edelprügler wirklich nicht. 


Big & Bigger Head-Mode 

Zuerst müßt Ihr alle versteckten Cha- 
raktere erspielt haben (Alex & Roger : 
Alle Sub-Bosse erspielen, mit irgendei- 
nem Charakter nochmals spielen. In der 
dritten Stage müßt Ihr Euren Gegner in 
der dritten und letzten Runde mit dem 
minimalsten Rest an Eigenenergie 
schlagen. Ihr hört das Wort „Great“. 
Nun spielt Ihr gegen Roger oder Alex. 
Besiegt sie und kämpft Euch bis zum 
Schluß durch. Nun habt Ihr das austra- 
lische Beuteltier und den Urzeit-Fighter.) 
Startet jetzt ein neues Spiel (Arcade, 
Vs., etc.) und haltet bei der Kämpfer- 
auswahl Select gedrückt, bis der Kampf 
beginnt. Der Kopf des Kämpfers hat 
nun an Größe zugenommen. 

Wenn Ihr noch größere Köpfe wollt, 
müßt Ihr den ersten Cheat im Arcade- 
Modus ausführen. Haltet nun Select 
gedrückt, bis Ihr verloren habt und 
Continue drücken müßtet. Die Arme 
und Köpfe des Kämpfers werden beim 
nächsten Kampf nicht mehr so sein, wie 
Ihr sie in Erinnerung hattet. Im Vs. 
Mode funktioniert es auch, hier muß 
man einfach den Kämpfer mit gedrück- 
ter Select-Taste auswählen, dem man 
zuvor schon einen großen Kopf verpaßt 
hat. 


Purple Kazuya 

Nachdem man alle Charaktere 
erspielt hat, wählt man Kazuya im 
Charakter-Select an. Wenn man ihn mit 


der Start-Taste auswählt, trägt er einen 
violetten Kampfanzug. 


Denkblasen 

Während man im Practice-Mode 
seine Moves ausprobiert, sollte man 
mal an den Kühlschrank gehen oder 
ein gutes Buch durchblättern und nach 
wenigen Minuten wieder aus der Hand 
legen. Dann nämlich wird es den Tek- 
ken 2-Jungs extrem langweilig und sie 
fangen an, das Oberstübchen in Gang 
zubringen. Wie das aussieht, müßt Ihr 
schon im Selbstversuch austesten. Rech- 
net aber nicht mit einer Grundsatzdis- 
kussion über Kernspaltung, die Klimala- 
ge in Südamerika oder einem fundier- 
ten Essay über Thomas Manns Tod in 
Vendig. Law und Co. haben eben 
schon öfter eins auf den Hinterkopf 
bekommen... 


Superschläge 

Für diesen besonderen Trick braucht 
Ihr wieder alle Sub-Bosses und die ver- 
steckten Charaktere. Wählt nun Arcade 
oder Vs. In der Kämpferauswahl hält 
man Select gedrückt, während man 
den Fighter auswählt. Wenn der Screen 
mit der Kampfankündigung erscheint, 
muß man das Steuerkreuz nach oben 
drücken. Haltet sowohl Select als auch 
Oben bis zum Kampfanfang gedrückt. 
Ihr müßtet nun einen Punch-Sound 
hören. Bei vielen Moves kann man sei- 
nen Gegner nun in ungeahnte Höhen 
kloppen. 


NAMCO MUSEUM Vor. 1 


PlayStation 
Galaga-Raumschiffe hören 
auf zu schießen 
Wenn man Galaga spielt und die 
Schiffe ihre Formationen über den 
Schirm fliegen, darf man keinen Geg- 
ner abschießen. Am äußersten rechten 
und linken Rand sieht man, nachdem 
sich alle Schiffe auf dem Schirm befin- 
den, jeweils zwei gelb-blaue Raum- 
schiffe. Nun schießt Ihr alle Schiffe ab - 
bis auf jene vier. Die laßt Ihr, ohne sie 
zu zerstören, ca. 14-15 Minuten (!) um 
Euch herum schwirren. Sie werden 
plötzlich aufhören zu schießen. Nun 
schießt Ihr sie gefahrlos vom Schirm. 
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Von diesem Moment an wird kein 
Schiff mehr auf Euch schießen. 


PRIMAL RAGE 


PlayStation 
Bowling, Volleyball und 
herabfallende Kühe 

Alle Cheats funktionieren nur im 
Zwei-Spieler-Modus. Beide Spieler 
müssen Armadon auswählen, egal in 
welcher Stage. Nun müssen die Kämp- 
fer dreimal nacheinander gleichzeitig 
einen Spinning Death Move ausführen 
(Rechts, Unten, Diagonal Unten-Rechts, 
Unten und Quadrat+Kreis). Wenn dies 
korrekt durchgeführt wurde, kann man 
zwei Runden Bowling spielen. 

Um Kühe vom Himmel fallen zu las- 
sen, muß man in der Ruin’s Stage zu 
zweit antreten, wobei ein Spieler Chaos 
sein muß. Sobald der Timer auf die 
Null zuläuft, muß Chaos einen Fart of 
Fury ausführen. (Dreieck + Kreis halten, 
dann drückt man Unten, Rechts, Oben, 
Links auf dem Steuerkreuz). Die grüne 
Wolke sollte genau in dem Augenblick 
in der Luft hängen, wenn der Timer den 
Nullpunkt erreicht. Anstatt der Feuer- 
bälle fallen nun Kühe vom Himmel und 
das Match geht ins Sudden Death. 

Eine Runde Beach Volleyball kann 
man spielen, indem man in Saurons 
Cove Stage mit einer Kombo einen der 
Menschen herauspickt. Dann schleudert 
man den Armen zu seinem Gegner 
herüber. Versucht ihn, achtmal hin und 
zurück zu schleudern. Plötzlich wird ein 
netz aufgebaut, ein Schiedsrichter 
nimmt Platz und das Match geht los. 









X-MEN - CHILDREN OF THE 
ATOM 
afturn 
Diverses 

Mit diesem Trick kann man zwischen 
Arcade und Saturn-Modus hin und her 
schalten. Im Title-Screen geht man in 
den Options-Mode. Folgende Sequenz 
muß hier eingetippt werden: 5x Oben, 
Unten. Nun befindet sich eine neue 
Option auf dem Screen, nämlich Scre- 
en Width mit der gewünschten Aus- 
wahlmöglichkeit. 







Wer schon immer einmal mit Akuma 
aus der Street Fighter-Serie spielen 
wollte, muß erst einmal Arcade- oder 
Vs.-Mode anwählen. In der Kämpfer- 
auswahl geht man auf Spiral. Wartet 
zwei Sekunden und laßt nun Silver 
Samurai, dann Psylocke, Colossus, Ice- 
man, wieder Colossus, Cyclops, Wol- 
verine, Omega Red und wieder Silver 
Samurai aufleuchten. Wartet wieder 
zwei Sekunden und drückt dann Z, A 
und C zusammen. Ob der Trick funktio- 
niert hat, seht Ihr daran, dafß3 Ihr kein 
Charakter Profile auf der linken Seite 
seht. Dieser Trick benötigt, wie viele der 
Capcom-Cheats, ein supergenaues 
Timing. Also nicht nach dem ersten 
Fehlversuch aufgeben! Akuma kann 
alle Basic-Tricks und auch einen neuen 
Move, den Drop Kick. Springt mit 
Akuma auf Euren Gegner los. In der 
Luft drückt man Unten, Unten-Rechts, 


Rechts+Kick. 
BATTLE ARENA 
TOSHINDEN REMIX 
Saturn 
Diverses 


Die Riesenschädel scheinen sich bei 
vielen Prüglern großer Beliebtheit zu 
erfreuen. Im Title Screen müßt Ihr 
irgendeine Spieloption anwählen und 
dann die oberen L- und R-Tasten 
gedrückt halten. Drückt nun Start und 
wählt Euren Kämpfer aus. Wenn der 
Kampf beginnt, werden beide Kämpfer 
einen gewaltigen Kopf haben. 

Um mit Gaia, Sho und Cupito zu 
spielen, gibt’s einen relativ einfachen 
Trick. Zuerst geht man in den Options- 
Mode und stellt den Schwierigkeitsgrad 
auf Very Easy, sowie die auf einen 
Gewinnsatz. Im Titlescreen wählt Ihr 
nun Story Mode oder IP Game aus. 
Schlagt nun jeden Gegner, auch den 
Endboss, ohne einmal zu verlieren. 
Wenn die Credits durchs Bild gescrollt 
werden, macht das Spiel einen Reset. 
Geht nun in irgendeinen Spielmodus 
und Ihr werdet Gaia und Sho 
anwählen können. Um Cupito zu spie- 
len, muß man Sho anwählen, das Steu- 
erkreuz nach oben drücken und halten 
und dann irgendeinen Knopf drücken.” 
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BATTLE ARENA 
TOSHINDEN REMIX 


MASTER:EODE „25.00 0 wenn F6000924 C305 

EEE TE TELLER B6002800 0000 
unendlich Gesundheit Player 1 ...... 16065720 0380 
keine Gesundheit Player 2 ......... 16066858 0000 
unendlich Gesundheit player 2 ...... 16066B58 0380 
Unendlich Zelt 4:38 3852820080 1605F3E4 0065 


CLOCKWORK KNIGHT 2 


MASIERCODE +: u. 4 nenmmnsnesnen F6000914 C305 

CET ER HR B6002800 0000 
unendlich'Energie ame no 1603FD8C 0303 
unendlich Leben ...... 2.222220... 1603FD94 015F 
unenmdlich’ZaeiE „as. as ses 16057AAO 015F 


F-1 CHALLENGE 

MASTER GÖBE: 1. F6000914 C305 
ER TE B6002800 0000 

Hält die Treibstoffanzeige auf 1% (*) . .06017BBC 0001 


*: 1% Treibstoff bedeutet ein schnelleres leichteres Auto. 


GUARDIAN HEROES 


MASTER CODE ke lee F6000924 0305 

EROSION TE B6002800 0000 
Player 1 unendlich Gesundheit ...... 16033C6A 0190 
Player 1 unendlich Magie .......... 16033C6E 0190 
Player 2 unendlich Gesundheit ...... 16033F6A 0190 


Player 2 unendlich Magic .......... 16033F6E 0190 
Player -Goodilevelsm 1601DC8C 1919 
ER ee Re eher 1601DC8E 1919 
TR ER TEN ERS ER TERN 1601DC90 1919 
EEE 1601DCBO 1919 
RN EIER SET SER 1601DCB2 1919 
NEE EL RE 1601DCB4 1919 
EEE 1601DC8C 5555 
BR TI I EEE NREN 1601DC8E 5555 
BE RER TEE NUNTRE 1601DC90 5555 
Player 2 Mega Levels ............ 1601DCBO 5555 
N RE ALTE EEE 1601DCB2 5555 
A Deals 1601DCB4 5555 


Die Game Buster-Codes sind mit den Action Replay-Codes identisch. 
Game Buster-Schummelmodule für die PlayStation und den Saturn 


bekommt man im gutsortierten Fachhandel oder direkt bei Dataflash (Tel. 


02822/68545). 


Saturn 





MAGIC CARPET 


MASTER CODE ..... 2222222220. F6000924 C305 
ET mans BERSPRETL B6002800 0000 

unendlich Gesundheit ............ 10236B16 0001 

RAYMAN 

MASTER GODE +: :,.reuueeus 33 4% F6000924 C305 
IE EN SITES ZEN: B6002800 0000 

unendlich Leben une aun sur 5484 160A6800 0063 

unendlich Gesundheit ............ 160A6870 0200 


SIM CITY 2000 


MASTER CODE ; 533 2uwsses 5 35 3 F6000924 C305 
EURER EN EIRE NER EFEFENETEREREEEG B6002800 0000 
unenalich@eld wueuua su gssirsrri; 1607C73C 3B9A 


De  ETTEEEENGE NE 1607C73E CAOO 


THEME PARK 


MASTEBR:EODE 5: sat F6000914 C305 
a ee RER ET ee ee B6002800 0000 
UNENGIICHL.GEId 3%. ne ee 160DF7BO 0089 


De a ae ne en 160DF7B2 5440 
Werl 1609C320 7000 
TEE Eee ze TE eher 16090322 7000 
EN ON 1609C324 7000 
FR RE LE RER NEE ERS 1609C326 7000 
LS DR RR 16090328 7000 
ES NR LE N ZENBLTEN N 1609C032A 7000 
SE 1609B310 005A 
En RE NEN RER ee ale 1609B31E 005A 
RE NE RT ERREGT ER ERELETERN 1609B32C 005A 
Be LIE ALTE EL rue Sr 1609B33A 005A 
ERREGER 16098348 005A 
DR LE RE SER 16098356 005A 


VIRTUA FIGHTER 2 


MASTER.CODE En .2 2 le F6000914 C305 

ENTE RTKER EEE Eh B6002800 0000 
unendlich: Zeit? u. men 160E0032 0782 
unendlich Energie player 1......... 16062444 00AO 
Kampf außerhalb des Rings ........ 160E0068 004F 
MERA KICKER Sn ae ee 160E007A 0000 
BeringerSchwerkraft. 22... us 160E007A 0024 
Bonustlevel 10:7 ser 160E0002 OAOA 
UNTER WaSSser ste ern r 160E0038 0010 


VE EEE Re RE U BERNER EN 160E001A 0002 
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SAMPRAS EXTREME | gedrückt, um die Credits aufzustocken. 
TENNIS Um eine neue Welt mit schwierige- 
PlayStation ren Puzzlen und einer schnelleren 
Codes Kanone zu erhalten, muß man im Title 
Diese Codes bringen Euch im Tunier Screen R1, Oben, L2, Unten eingeben. 
etwas weiter. Die ersten drei Buchsta- 


ben des Codes verändern sich, die rest- MOTOR Toon GP 2 


ur 
® 
} 


Für dieses Knobelspiel gibt’s wirklich The Menu” auszuwählen. 

Perfect Run Mode 

RI drücken, um „Replay Video” aus- 
zuwählen. 


Mm 

yon 

WW 

u 

u 
> 
lichen bleiben immer gleich: PlayStation z z rm & 
QYY QAAADQ3VNULAA4GSLNCY Diverses < 2, 0% 
SZA Für die japanische Version des Spie- E JX<LI[ 
VJK les, die ja schon erhältlich ist, gibt’s =) [14 B y o 
XS einige lustige Cheats: u et + 
Z2 Advanced Options ul E rn N 
Drückt L1, L2, RI, R2 im Auswahl- I 1%) W ı © 
BUST-A-MOVE 2) menü E z 5 . N 
PlayStation Time Attack Mode Mi L a 5 )) 

Diverses RI um die Option „Load Ghost from T 


auch Cheats!!! Geht ins Optionsmenü 
und wählt die Credits an. Drückt dann: 
Links, Rechts, R1, R2, L2, LI, Oben, 
Unten. Haltet nun den Kreis-Knopf 





e: \\} 
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1- 77126 
Sn. ss: Fax: 0661 - 77736 ED „. 


Daytona USA ............ 173,90 : : Umbau-Chip ..zcceeeeee 43,90 
Digital Pinball ............ 73,90 : SEE : Game Buster ...222222220.» 
7 : 3D0 und PC CD-ROM weiterhin im Angebot! Be ee. 
Euro ee 179,90 : ” = ° Actua Soccer 84.90 
s Auch gebrauchte Geräte und Spiele! u ’ 
F1 Challenge ............. 19,90 : : i : 
: ° Agile Warrior F-111 ....... 69,90 
FIFA Soccer 96 ........... 79,90 : : A It Ri 79.90 
Magic Carpet ...........- 83,90 +++ > IllBestellen leicht gemacht!!! —------: En * ” a | u 
Myst.ueureneeneeenenen 89,90 : Einfach anrufen, Adresse, Fon-Nummer und Bestellung 7 —nneo.. re de 
Night Warriors us ........ 109,90 ; qurchgeben oder...faxen...oder per E-Mail... oder per a: 000 i 
Nights Jam: ........... 143,90 : Buschtrommel...oder Disewons  7....... 89,90 
Panzer Dragom 2 ......... 89,90 : le Fade To Black ............ 99,90 
Sega Rally .®.. ...-...... 19:905* 5 Geom Cube us 89.90 
Shellskbih WER. .......... Wei Nintendo 64 a Eu Br 
Shining Wisdom .......... 89,90 Nintendo 64 jap ......... 899,00 Pro Pi ei m a 89.90 
Shockwave Assault ........ 89,90 Nintendo 64 jap + 2 Spiele 1289,00 220000 A ' 
Skeleton Warriors ......... 99,90 Pilotwings 64 jap ........ 213,00 Revolution K us ..........- 83,90 
Street Fighter Movie ....... 69,90 Super Mario 64 jap ....... 213,00 Road Rash us/dt .......... 83,90 
Virtua Fighter 2 ........... 179,90 RGB-Booster ............. 49,30 Tekken 2jap ............ 139,90 
wipEoul? #2... 0.4.4: 79,90 RGB-Umbau .............. 39,90 Viewneine  n....... 89,90 
Versandkosten pauschal 8;- DM, Spiele werden noch am selben Tag im Sirerheteskarenn en jERICKE. Irrfmer nen ee) Re Rue werden pauschal mit 20.- DM berechnet, das Recht auf Erfüllung des 
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von Markus Appel und Stephan Girlich 


PART 2 


Take’a 100Kat!Booster!s 





2 N family portraits in order from 

>—- N. thelöldestito.the youngest 

1. Nachdem Ihr das Waldlabyrinth gemeistert habt, gelangt geschafft, sprich die Generation der Boosters vom ältesten 
Ihr zu Boosters Tower. Dort schließt sich, man mag es zuerst bis zum jüngsten Familienmitglied aufgereiht, erhaltet Ihr den 
kaum glauben, ein freundlich gesinnter Bowser Eurer Party Elder Key. Mit ihm habt Ihr Zugang zu dem verschlossenen 
an. Prägt Euch die Ahnengalerie am Anfang des Dungeons Raum links, in dem Bowser eine nützliche Waffe, die Chomp, 
sehr gut ein, denn nur wenig später müßt Ihr die in Unord- bekommt. 


nung geratenen Bilder richtig sortieren. Habt Ihr das 





Te 
Hmm; 


A “Tenor Card” holder, huh? 


It’s’the'Molevitieiminers‘song, 
&"Mi Do So Do Re ta Ti Do”. 
1E:S5gotZsoutf, 





— hi | 


Mi Do So Do Re la Ti Do 








| 
2. Nach Boosters Tower solltet Ihr einen kurzen Abstecher zum Tadpole Pond bedankt sich bei Euch mit der Tenor Card. In der Juice Bar ist es Euch nun 
einlegen. Sprecht dort wieder mit der Kaulquappe links vom Kompositions- möglich, das Megaelexir zu kaufen, mit dem die gesamte Party um 150 HP 
grund, und schon erhaltet Ihr eine neue Melodie: Mi Do So Do Re La Ti Do. geheilt werden kann. 


Springt der Musik entsprechend die Notenlinien entlang, und Todofsky 


So,"please'follow'mertotheiexit: | 
(GO with him) | 
DonsEIgoswithihim) | 









> 





3. Habt Ihr die Jump'n Run-Einlage Booster Hill hinter Euch gebracht, könnt 4. Die nächste Station auf Eurem Weg ist Star Hill. Hier bekommt Ihr ein 

Ihr jederzeit dorthin zurückkehren und ein paar Flowers abstauben. Wenn weiteres Star Piece. Um die Sternentore zu öffnen, berührt Ihr die frei her- 
Euch Toad darauf aufmerksam macht, daß es eigentlich nichts mehr zu holen umstehenden Blumen, die sich zu drehen heginnen. Ansonsten ist Star Hill 
gibt und Ihr mit ihm besser zum Ausgang gehen sollt, verneint dies einfach. kein besonderer Dungeon, jedoch sind die Wünsche der kleinen Sterne recht 
Springt daraufhin eine Zeitlang über die Fässer, bis amüsant... 

letztlich kurz vor Schluß einige Klingelzeichen zu 
hören sind und willkürlich Flowers auftauchen, die 
Eure FP erhöhen. Dies ist zwar nicht ganz einfach, 








5. Im Sunken Ship, dem wohl mit längsten Dungeon von Super Mario RPG, 
müßt Ihr zunächst einige kleine Spielchen erfolgreich bestehen, um Hinweise 
für das Paßwort zu bekommen, das Euch das Verlassen des Dungeons ermög- 
licht. Im Raum mit den zwei Ausrufezeichen-Buttons springt Ihr rechts auf 


Mario!S Password iS... 





6. Im vorletzten Raum des Sunken Ship müßt Ihr nun das richtige Paßwort 
hei den sechs Kisten eingeben, um dem Endgegner gegenüber treten zu kön- 
nen. Habt Ihr die bisher erhaltenen Hinweise richtig gedeutet, dürfte dies 
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die Fässer, um eines davon nach unten zu befördern. Springt auf diesem 
ständig hoch und runter, um es so auf den rechten Knopf zu hugsieren. Stellt 
sich Mario nun auf den linken Button, öffnet sich die Tür und Ihr erhaltet 
einen weiteren Hinweis für das Paßwort. 





kein Problem sein, zumal die Rätsel in Super Mario RPG eh nicht sonderlich 
schwierig sind. Trotzdem, hier ist das Paßwort: ‚5 Ihr kämpft nun 
gegen eine Riesenkrake und erhaltet dann ein weiteres Star Piece. 


GOOa to see youlagain. 
Did you have a chance to 
accumuflateimanyıfsogiCoins? 





71. In Seaside Town könnt Ihr nach einer kurzen Auseinandersetzung mit 
Smithy’s Gefolge die eigene Party mit neuen Extras ausstatten und gehörig 
aufpowern. Schaut zudem auf jeden Fall in das Haus des Elders. Im ersten 
Stock begegnet Ihr einem Frosch, der Euch für eine Menge Frog Coins 
höchst interessante Extras anbietet. Erlaubt es Euer Geldbeutel, solltet Ihr 





8. Habt Ihr in Monstro Town mit der alten Dame geredet 
und sie nach dem Star Piece gefragt, schickt sie sofort 
darauf ihre fliegenden Koopas zu der Steilklippe im 
Land’s End. Diese bilden eine Art Leiter, und Ihr könnt 





weiter in Land’s End eindringen. Gelangt Ihr zur Sky 
Bridge, könnt Ihr Euch dort beliebig viele Frog Coins 
erspielen, die Ihr beim Frosch in Seaside Town für wei- 
tere Extras einsetzen könnt. 


Euch unbedingt den Experience Booster zulegen. Dies ist ein Extra, das auf- 
gesammelte Experience Points (durch Kämpfe) für den Träger verdoppelt. 
Fehlen Euch ein paar grüne Münzen, können diese im Verlauf der folgenden 
Level leicht erworben werden. 





ki use 
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Ihr Euch auch gleich den Temple Key besorgen, der auf 


einem grünen Vorsprung im Berg plaziert ist. Dazu müßt 
Ihr mehrere Male mit dem Steinklotz im Haus reden, so 
daß der Schlüssel langsam aber sicher durch zahlreiche 





10. In Monstro Town habt Ihr sicher den klein 


en vorspielt. Ihr erhaltet diesmal aber nicht die Kompo- 
sition, sondern hört lediglich die Töne. Deswegen müßt 


9. Und wenn Ihr schon mal in Monstro Town seid, könnt 






Ie's’the’song that'the'Monstro 


- - = $ > 
Town star dances to. ı RT Fe : 
| 5 rer 


en singen- 
den Stern getroffen, der Euch die letzte der drei Melodi- 






LER 


Hr, 






Ri: nit 


Erdbeben nach unten gelangt. Geht nun zurück in den 


Belome Tempel und gebt den Schlüssel dem goldenen 
Belome, der Euch daraufhin Eintritt in seinen Bonusraum 
gewährt. 





FE TREE Ar 
Ihr beim Hüpfen auf der Notenleiter etwas herumenperi- 
mentieren. Als Belohnung erhaltet Ihr von Todofsky dies- 
mal die Soprano Card, mit der Ihr in der Juice Bar das 
hochbegehrte Kerokero Cola kaufen könnt. 


la Ti Do Re So Do Re Mi 


We are the 3 *"Musty Fears”! 





11. Wenn Ihr in Monstro Town die kostenlose Übernach- 
tungsmöglichkeit nutzt, müßt Ihr ein Rätsel lösen. In der 
Nacht erscheinen drei Geister und stellen Mario eine 
Aufgabe: drei versteckte Flaggen gilt es zu finden. 

1. Hinter der hölzernen Blume: schaut hierfür in Rose 
Town hinter das Willkommensschild. 

2. Unter dem grünen Bett: nur Marios Bett zu Beginn 





12. Nun führt Euch der weitere Weg in die Wolken des 
Königreiches Nimhus. Habt Ihr dort die falsche Königin 
besiegt und den Thron für den richtigen Herrscher frei- 
gemacht, gelangt Ihr in den Vulkan. Dort wartet das 
sechste Star Piece auf Euch. Wieder mal schlagt Ihr 


es IE 


des Spiels ist grün. 

3. Zwischen einem O und A: auf Vo’ster Isle das Ziel des 
Rennens (Goal). 

Habt Ihr alle drei Flaggen gefunden, geht's zurück nach 
Monstro Town, übernachtet ein weiteres Mal in dem 
Bett. Die Geister loben Euch, und als Dankeschön sackt 
Ihr die Ghost Medal (Defense Up) ein. 


VE NEIEZEITE 
I 
N EEE 183) 


en 
nd I 
ICALEX 100] 





Smithy’s Gefolge in die Flucht und benutzt dann den Bus 
{!) von Nimbus nach Bowsers Palace, der letzten Station 
Eures Abenteuers. Viel Spaß hei den letzten Momenten 
von Super Mario RPG! 
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www.arum ins netz? 


- Sie bekommen heute Games - 
morgen weiß es die ganze Welt! 


+ Sie sind auch ohne eigenen PC per Mail erreichbar - 
wir faxen Ihnen die eingegangen 


Mails & Bestellungen! 
10 D,- D M - Der Server ist immer UptoDaäte - 
die neuesten Cheats - die neuesten Games! 
L « Ohne Risiko - der FUN Tarif - 
für nur 100,- DM im Jahr eine 


eigene Seite im Internet! 


eine [Cooperation von: 


a N 


Tel.: 0931 / 3565 300 Henn 
N ) 


Fax: 0931 / 3565 350 
email: info@iM.Net 


ZS 


BIN a 
Umbau PSX 
Umbausatz PSX 

Game Buster 

Memory Card 8 Meg 
Memory Card orig. 
NeCon Pad 

Controller 

Adidas Power Soccer 
Nlien Trilogy 

Fade to Black 

Formel 1 Vorbes 
Olympic Games 

Ridge Racer Revolutio 
Resident Evil 

Space Hulk 

Tekken 2 Vorbestellen I!!! 
Track & Field 


= 0621-5 


Schützenstr. 20 


an MEgG Komplettpreisliste anfordern Laden: 67061 Ludwigshafen 


u SF 
PlayStation ' N ät 399 DM 
ea Ralley 469 DM 
85 DM 
45 DM 
85 DM 


115 DM 

89 DM 

incl Controller 149 DM 
79 DM 

By 85 DM 

94 DM 

öllywood 89 DM 

op und Gun 195 DM 


Riesenauswahl an 
Gi e wi w _ Importspielen !! 
Nintendo 64 jap. holleranfragen 
749 DM yünscht. 
incl Mario 
everweigerern 
1 ‚anerkannt! 


P= lten 


296265 ZZ 
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NINTENDO 64 


Release-Liste 


... fortsetzung von Seite 25 Eine verläßliche Auflistung kommender Nintendo schub dann ab September richtig anrollen. Trotz- 
64-Titel ist zum jetzigen Zeitpunkt fast nicht zu rea-_ dem bleiben die meisten Ankündigungstermine 








lisieren. Noch bis vor einer Woche beispielsweise reine Spekulation, wie man an Star Wars: Shadow 

Crulsin’ USA war der Veröffentlichungstermin von Super Mario Of The Empire sieht. Letzte Ausgabe noch erhielten 
2 Kart R auf Juli festgelegt, mittlerweile steht aber wir die Meldung, daß der Titel wegen mangelnder 

fest, daß bis September kein einziges neues Spiel Qualität auf Dezember verschoben sei. Keine 

auf den Markt kommen wird, weder von Nintendo Woche später soll SOTE laut den aktuellsten japani- 

noch von einem Fremdhersteller, und SMK wird schen Release-Listen nun doch schon im Oktober 

wahrscheinlich sogar erst im November erhältlich erscheinen... Deswegen sind unsere Angaben auch 

sein. Mit Wave Race 64 soll der Softwarenach- in keinster Weise verbindlich. 





Super Mario 
Kart R 





a 








Shadows of MORE ern : "Nintendo. De Sportapiei LE Dezember 
the empire Golden Do Le, Nintendo/Rare ....Action ....... ee November 
& a International Superstar Soccer ...Konami ......... SPORISPIEIE ee ee 4. Quartal 
Klllerinstinet2 =. See Nintendo/Rare ... .BeattemUp ....... 2. 22ec20.. 4. Quartal 

Mission Impossible ........... OCeanS en: INCHON ee 4. Quartal 

MonstenDUnk „er ae ee Mindscape ....... SPOHtSpIele ran res 4. Quartal 

MURIERSCINE See een Imagineer ........ RENNSNICH N RT EEE 1997 

NBACHang me er ren: Williams". „2... SHORISPIELEFES A ae eG 4. Quartal 

KirDves/Alr Ride. est Nintendo/Hal ..... Geschicklichkeit... ne. 4. Quartal 

Bilotwingsteden une ee Nintendo ........ BlUSSImUIaNONK A 2, re en erhältlich 

Powerfull Pro Baseball ......... Konami ee Sportspieler un. en ae 4. Quartal 

Robotech Crystal Dreams ........ Gametek: 7.2. ACHOnea ee ee 4. Quartal 

RODOLON NIE an ee Williams 2.22: 4 Aetiongwe sen. aearee oe realle Zzreis 1997 

SIICONWVallEV een ne BMG Entertainment: Action en ses ar nee earante 4. Quartal 

Shadows Of The Empire ........ LücasArtsı He CHOR ehe Oktober 

STAHTOKIOA Eee euere Nintendo: : ...».:. SD-Shopkiem.lUpr am 2 el, Dezember 

Super Bomberman 64 ......... HUASOnn. ser: Wuüselsplele er: Gala re 4. Quartal 

Super Mallo-B4 Dee Nintendo... nr 3DJuUmPEh: BRUNS ee erhältlich 

Super Mario KartR ........... Nintendo ....... ... Rennspiel: ns: een November 

Super Power League .......... Hudsons nee se SHORESDIEL EEE een 4. Quartal 

Tetrisphere in seen a ee HOONWE ee e DEenkspielv zn. =. 0 2 ne ale 4. Quartal 

TUKORE TE ee en a een Acclaim Entertainment 3D-Action ..... 2... 22222220. 4. Quartal 

Lies Ura.Bombat 3... 3: 2: nern: GT Interactive ..... Aion aaa ner niet 4. Quartal 
UNTSYDESCENE a2 er et naekianeee INEIPIaYa can ana Sp-Snootem ÜD:e 4. ars Hr. See 4. Quartal 

WORDS Rn er een ae none WUNISMSE ana ae es BESEIENÜÜR? . En a ara are re ee 4. Quartal 

WaVERaBEIBA anne Nintendo ........ BENNEBIEL ano now an nnd September 

Wayne Gretzky Hockey ......... Millams hass: SPOHSPIEL a cn na a0 00 are 4. Quartal 

YoshisulslandCH + 4.0 00 wem Nintendo ........ Kriuddelspiel..smas no 0000 8 0 200 Dezember 





In dieser Liste sind Spiele für das 6&4DD noch nicht enthalten. 
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| DIE HARD 
TRILOGY 


Exakt zum Redaktionsschluß erreichte uns die Testversion 
U des Action-Spektakels. Der erste Eindruck: PHÄNOMENAL! 
E Test in der nexten Fb. 


BURNING ROAD 


Kunterbunte Arcade-Raserei 
mit mächtigen Pick-Ups. 


Test & Special zum Adventure 


Wir haben Revolution Software in England besucht 
und den Entwicklern über die Schultern geschaut: 


£ asy Gameplay 


Fishtins$ Vipers 


Aus der Spielhalle: sagenhafte Special Moves 
en masse! Kann Fighting Vipers Virtua Figh- 
ter 2 das Wasser reichen 





und natürlich bleiben wir 
in Sachen 
am Balll 


Br: UMBs:=R:]:) 
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Fun Generation Online 

Hot Links zu coolen Sites 
Omega Media 
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Besuchen Sie auch unser neues Ladengeschäft in 
94032 Passau, Bahnhofstr. 28 / Donaupassage 


NEUN! Sega Tricks & Tips 1996 - Hilfe zu über 30 
Spielen, entstanden aus der täglichen Praxis des 
Sega Info Service. NUR 17.- DM!!! 


Fon: 0931 / 571601 oder 571606 








